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Kaskadowe Arkusze Stylow CSS

CSS - Kaskadowe Arkusze Stylow (z ang. Cascading Style Sheets) jest to specjalny jezyk
stworzony w celu elastycznego zarzadzania sposobem formatowania (wygladem) elementow
znajdujacych si¢ na stronach WWW.

Uwaga:

Czes¢ polecen stylow nie jest interpretowana przez niektore przegladarki internetowe lub jest
obstugiwana odmiennie. Dlatego zawsze nalezy sprawdza¢ efekty w praktyce - jesli to
mozliwe, to najlepiej w kilku najbardziej popularnych przegladarkach: Microsoft Internet
Explorer, Netscape/Mozilla/Firefox (czyli przegladarki oparte na silniku Gecko), Opera.

Cechy modyfikowania formatowania w:

w HTML w CSS
modyfikacja wygladu elementow strony jest | rozdzielenie struktury i prezentacji
bardzo zmudna (atrybuty i znaczniki ktore dokumentow czyli: wszystkie polecenia
za to odpowiadajg, sg porozrzucane w dotyczace formatowania mozna umiesci¢ w
roznych miejscach kodu, mieszajac si¢ ze jednym miejscu (tzw. arkuszu) i powigzac je
strukturg dokumentu). z konkretnymi elementami, wstawionymi za

pomoca czystego (X)HTML. Taki sposob
sprawia, ze modyfikacja wygladu stron moze
przebiega¢ duzo sprawnie;.

Nowe mozliwosci CSS

1)Przestarzale atrybuty i znaczniki, znajdujace si¢ bezposrednio w sktadni HTML, ktore
dotycza formatowania (elementy zdeprecjonowane), bedg stopniowo wycofywane przez
producentéw przegladarek internetowych, na rzecz rekomendowanych analogicznych
deklaracji CSS.

2)Dokumenty pisane z wykorzystaniem arkuszy stylow sg zwykle bardziej przejrzyste i
krotsze.

3)Style pozwalaja w latwy sposéb zarzadzaé cata serig dokumentow, poprzez stosowanie
zewngetrznych arkuszy stylow.

4) Dzigki mozliwosci stosowania klas selektorow, znacznie oszczgdzamy sobie pisania. W
jednym miejscu okreslamy wszystkie atrybuty formatowania (ktérych moze by¢ bardzo
duzo), odnoszace si¢ do wielu elementow, ktore maja wyglada¢ tak samo. Bezposrednio przy
elemencie wystarczy podac¢ tylko nazwg klasy 1 nie musimy juz wypisywac duzej ilo$ci
polecen. Znacznie przyspiesza to pdzniejszg modyfikacj¢ strony, poniewaz zmian
dokonujemy tylko w jednym miejscu, a wplywaja one na wiele elementéw jednoczesnie.
5)Mozliwos$¢ stosowania réznorodnych jednostek oraz sposobow definiowania kolorow.
6)Rozne wartosci pogrubienia czcionki (9 rodzajow)

7)Dodatkowe mozliwosci formatowania tekstu

8)Efektowne filtry graficzne.

9)Dodatkowe mozliwosci okreslenia wygladu dokumentéw podczas ich drukowania.




Uwaga:
W cigglym opracowaniu sg style poziomu trzeciego (CSS 3), ktore oferuja jeszcze wigcej

rozwigzan. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej, sprawdzaj strone organizacji W3C oraz najnowsze
specyfikacje.

Jednostki miar.

Jednostki miar bezwzglednych w CSS
pt - punkty (1 pkt 1/72 cala)
pc - pica ( 1 pica=12 punktéw)
mm - milimetry
cm -centrymetry
in - cale

Jednostki miar wzglednych w CSS

em -jednostka odpowiadajaca aktualnej czcionce

ex - wielko$¢ zblizona do wysokosci litery "x"

px - piksel, jednostki wzglgdna, gdyz zalezna od rozdzielczosci monitora
% warto$ci procentowe

Sposoby okreslania kolorow

a)okreslanie z uzyciem definicji heksadecymalnych
DIV {color:#FFFFFF;}

b)okreslanie z uzyciem definicji RGB
DIV {color: rgh(255,100,13);}
liczby od 0 do 255 dla koloréw czerwony, zielony, niebieski,

c)okreslanie z uzyciem nazwy kolorow
DIV {color:red;}

d)okreslanie z uzyciem definicji RGB oraz nasycenia kolorow
DIV {color: rgh(10%,40%,78%);}  procentowe nasycenie obrazu od 0% do 100%

Uwagi na temat pisania w CSS

Uwagal:

Jezyk CSS dopuszcza stosowanie zarowno duzych, jak 1 matych liter.

Poprawnymi nazwami atrybutu sg background, backGROUND oraz BACKground.

Uwaga2:

Wstawienie biatych znakoéw (spacje, tabulacje, znaki nowej linii) w arkuszu CSS nie ma
wplywu na jego dziatanie.

Uwaga3:

Dlatego mozesz utozy¢ wpisywane reguty CSS w taki sposob, aby byly bardziej czytelne np.




H1 {
font-weight : bold,;

ks

mozemy zapisac
H1{font-weight:bold;}

Uwaga4:
Komentarze w arkuszu stylow

pisze si¢ uzywajac znakdw: /* (otworzenie komentarza) oraz */ (zamkni¢cie komentarza),
np.: /*to jest komentarz*/.
Wszystko pomigdzy tymi znakami jest ignorowane przez przegladarke.

Parsowanie—>pozyskiwanie interesujacych informacji z kodu strony WWW.
http://sourceforge.net/projects/htmlcxx/

Renderowanie — przedstawienie informacji zawartych w dokumencie elektronicznym w
formie najbardziej wiasciwej dla danego srodowiska (np. wizualnie, w tym na ekranie i w
druku, czy dzwigkowo).

Edytory CSS

o TopStyle Lite (darmowy)
o Balthisar Cascade (darmowy)

e Cascade DTP (darmowy)

Programu Miarka.
Dopisac!!!
Kalkulator jednostek.

http://taat.pl/narzedzia/typo/kalkulator jednostek.html



http://sourceforge.net/projects/htmlcxx/
http://www.bradsoft.com/
http://www.balthisar.com/
http://www.price-media.demon.co.uk/
http://taat.pl/narzedzia/typo/kalkulator_jednostek.html

Sposoby podlaczania styli do strony.
1)Zewnetrzny arkusz stylow.

<head>
<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>

2)Styl lokalny inaczej: (styl wpisany, liniowy, linijkowy, w linii) czyli
dopisanie arkusza do wybranego bloku tresci strony.

| <selektor style="cechal: warto$¢1; cecha2: warto$¢2...">...</selektor>

3)Wewnetrzny arkusz stylow.

<head>
<style type=""text/css"">
selektorl { cecha: warto$¢; cecha2: warto$¢2... }
selektor2 { cecha: warto$¢; cecha2: warto$¢2... }
</style>
</head>

4)Alternatywny arkusz stylow.

<head>
<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" title="Nazwa domys$lna" />
<link rel="Alternate stylesheet" type="text/css" href="stylel.css" title="Nazwa 1" />
<link rel="Alternate stylesheet" type="text/css" href="style2.css" title="Nazwa 2" />
</head>

5)Import arkusza stylow.

<style type="text/css">
@import url(adres zewnetrznego arkusza stylow);

</style>

Kaskadowos¢ stylow

Kaskadowos¢ stylow okresla pierwszenstwo w oddzialywaniu na te same elementy strony
stylow z r6znych zrodet.

Kaskadowos$¢ stylow pozwala zatem pracowac z kilkoma zrodtami styléw, bez obawy o
wystapienie konfliktow.

Priorytet wazno$ci stylow (pierwszenstwo) wygladatby tak:

Styl lokalny (inline)

Rozcigganie stylu (SPAN)

Wydzielone bloki (DIV)

Wewngtrzny arkusz stylow

Import stylow do wewngtrznego arkusza

Zewnetrzny arkusz stylow

Import stylow do zewngtrznego arkusza

(Atrybuty prezentacyjne HTML - np. align="...", bgcolor="...", color="...",
height="...", width="..." i inne)

NG RwWDdDE



Style o wyzszym priorytecie waznosci (na poczatku listy) majg pierwszenstwo w
modyfikowaniu elementéw dokumentu. Style nizej w hierarchii moga zmieni¢ formatowanie
jakiego$ elementu, tylko jesli style o wyzszym priorytecie nie dotycza tego konkretnego
elementu. Na szczegdlng uwage zashuguje rowniez fakt, ze style CSS z dowolnego zrédta

zawsze s3 wazniejsze niz atrybuty prezentacyjne przypisane elementom bezposrednio w
kodzie HTML, mimo iz wydawac by si¢ mogto, ze powinna tutaj zachodzi¢ zasada taka jak w

przypadku stylu lokalnego.

UWAGA
Polecenie dotaczenia zewngtrznego arkusza powinno znajdowac si¢ w dokumencie wczesniej
niz wewnetrzny arkusz. Odwrotna kolejno$¢ ztamie zasady kaskadowosci!

Jezeli natomiast chodzi o zasady kaskadowos$ci wewnatrz tego samego arkusza CSS, tzn. w
przypadku, kiedy znajduje si¢ w nim kilka osobnych regut CSS o jednakowej szczegdtowosci
(waznosci), odnoszacych si¢ do tej samej cechy tego samego elementu, to ostateczny wpltyw
na formatowanie beda miaty reguly umieszczone na koncu.

Lamanie kaskadowosci

Mozna $wiadomie zmieni¢ zasady kaskadowosci. Stuzy do tego polecenie limportant. Jezeli
pojawi si¢ ono w deklaracji stylu po wartosci cechy, spowoduje to, ze taka cecha bgdzie miata
pierwszenstwo przed innymi, nawet jesli ma nizszy priorytet. Natomiast inne cechy takiej
deklaracji bedg interpretowane normalnie, chyba ze rowniez przy nich postawimy !important.
Nie nalezy jednak przesadzaé ze stosowaniem tej metody, poniewaz jawnie tamie ona zasade
kaskadowosci i po jakim$ czasie moze Ci znacznie utrudni¢ analize sposobu formatowania
elementow.

Przyktad:
Gdyby w arkuszu stylow tej strony zostata umieszczona nastepujaca reguta:

h6 { color: blue 'important; background-color: green }

to pomimo wpisania nastepujgcego stylu inline (ktory ma pierwszenstwo przed arkuszami
stylow)

<h6 style="color: red; background-color: yellow">
Ten tytut nie jest napisany czcionka koloru czerwonego, lecz niebieskiego, mimo
wstawienia stylu inline.
Natomiast tto pozostaje zotte.

</h6>

otrzymaliby$my tytul koloru niebieskiego (blue) jednak nadal na z6ttym (yellow) tle.



Dziedziczenie stylow

Z drzewem dokumentu zwigzana jest wlasno$¢ dziedzicznosci stylow. Polega ona na tym, ze
elementy lezace nizej w hierarchii (potomkowie), jesli nie zaznaczymy inaczej, dziedzicza
(przejmuja) atrybuty formatowania, ktore zostaty nadane ich przodkom.

Niestety w niektorych przegladarkach internetowych zdarza si¢ btedna interpretacja
dziedziczenia stylow. Dlatego zawsze sprawdzaj w praktyce zastosowanie tej wlasnosci.



Budowa stylu->selektory

Selektory sa elementami arkusza CSS.

selektor {cecha: warto$¢; cecha: wartos¢; .....;}

Kazda reguta odnosi si¢ do konkretnego elementu (znacznika) i sktada si¢ z dwoch czescei:
e selektora
e deklaracji.
Selektor okresla do jakich elementow ma zostac przypisane formatowanie. np. p hl
Deklaracja jest umieszczona w nawiasie klamrowym {...} i podaje to formatowanie.
Kazda deklaracja sktada si¢ z:
e przynajmniej z jednego zespotu cecha lub inaczej wlasnos¢ albo wiasciwos¢ (ang.
property)
e warto$¢ (ang. value), przy czym mozna poda¢ dowolng liczbe, rozdzielajac kolejne
znakiem $rednika (;).
Srednik na koncu deklaracji nie jest konieczny.

Kazda grupa elementéw (znacznikow np. <body> <p> <b>) ma okreslony zespot cech CSS,
ktére mozna jej przypisac.

Kazda cecha ma $cisle wyszczegolniong listg¢ warto$ci, ktore moze przyjac.

Na przyktad: cecha text-align (wyrd6wnanie tekstu) moze by¢ przypisana tylko i wytacznie do
elementow blokowych, poniewaz podanie jej dla elementow wyswietlanych w linii nie
miatoby sensu. Z drugiej strony cecha ta moze przyjmowac tylko wartos$ci takie jak: left,
right, center, justify. Przypisanie do niej np. warto$ci koloru nie miatoby sensu.

Przyktadl:
p { color: red; }
selektorem jest znacznik p,

deklaracja ma posta¢ { color: red }.
cecha jest color,

wartos$cig red.

Przyktad?2:

p b { color: red; background-color: yellow }

Selektorem jest zestawienie znacznikow p b.



Deklaracja zawiera dwa zespoty cecha-warto$¢.

Uwaga:
W MSIE 8.0 i starszych jeden plik arkusza CSS moze zawierac tylko 4095 selektorow, przy

czym w listach kazdy selektor liczy si¢ osobno - nast¢pne deklaracje zostang pominigte!
W przypadku przekroczenia tej granicy, jedynym rozwigzaniem jest podziat arkusza CSS na
kilka osobnych plikow, ale nie wigcej niz 31.



Rodzaje selektorow

1)selektor prosty (selektor typu)
2)selektor uniwersalny
3)selektor potomka
4) selektor dziecka
5)selektor braci
6)selektor atrybutu
a)prosty selektor atrybutu
b)selektor atrybutu o okre$lonej wartosci
c)selektor atrybutu zawierajacy okreslony wyraz
7)selektory specjalne
a)selektor klasy
b)pseudoklasyk
c)selektory pseudoelementow
-pierwsza linia
-pierwsza litera

Rodzaj pierwszy
Selektory proste nazywany inaczej selektor typu

P
{

color:red;
font-size:14pt;
}

Selektorem prostym jest znaczniki jezyka XHTML/HTML (np. p, h3, table, img) przypisany
do elementu, ktory chcesz w danym momencie formatowac.

Styl zdefiniowany dla przyktadowego selektora p bedzie odnosit si¢ wytacznie do
akapitow zamknietych w znacznikach <p></p> 1 nie bedzie wptywal na pozostale elementy
strony WWW.

Rodzaj drugi
Selektor uniwersalny

Sktfadnia teoretyczna:

* { cecha: wartos¢ }

Cecha (ang. property) oraz warto$¢ (ang. value) okre$lajg atrybuty elementu.

Selektor taki pozwala ustali¢ okreslone atrybuty dla wszystkich elementow strony, a wigc dla
réznych selektoréw typu. Mozemy za pomocg tej komendy nadaé to samo formatowanie dla
wszystkich elementow na catej stronie, niezaleznie od ich typu (p, hl, li itd.).

Uwagal



Niestety jego dziatanie nie zawsze jest jednoznaczne, dlatego duzo bezpieczniej jest uzywad
selektora typu dla elementu body, chyba Ze zastosujemy to polecenie w odniesieniu do klasy
selektorow.

Uwaga?2

Jesli selektor uniwersalny chcemy zastosowaé do selektora innego niz selektor typu (w

potaczeniu z selektorami: atrybutéw, specjalnymi, pseudoelementéw lub pseudoklas), to
gwiazdke mozna pomingc.

Przyktad

Zdarza sig¢, ze zachodzi potrzeba zdefiniowania jakiegos typu formatowania w ten sposéb, aby
zadziatat on na caty dokument. Bardzo dobrym przyktadem takiej sytuacji moze by¢ tlo, ktore
zazwyczaj powinno by¢ identyczne dla calego dokumentu. Odpowiedni styl moze przyjac
nastepujaca postac:

body
color:red; /* kolor czcionki */

font-size:14pt; /* wielko$¢ czcionki */

inny sposob zamiast selektora uniwersalnego stosujemy znak *

background-color:white; /* kolor tta */




I sposob podlaczania styli do strony.

Zewnetrzny arkusz stylow
Sktadnia teoretyczna:

<head>

(..)

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" />

(..)

</head>

gdzie "style.css" jest zewnetrznym arkuszem stylow. Natomiast znaki (...) oznaczajg inne
polecenia, ktore zwykle pojawiaja si¢ w nagldéwku dokumentu, np. deklaracja strony kodowe;.

Wstawienie > wystarczy wpisa¢ w tresci nagtowkowej kazdego z dokumentow (pomiedzy
znacznikami <head> a </head>), przedstawiong powyzej linijke:

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" />

Uwagi na temat zewngtrznych CSS:
e Znacznik LINK moze znajdowac si¢ tylko i wytacznie w nagtowku dokumentu.
(sekcja head )
e mozna dotaczy¢ dowolng liczbe zewnetrznych arkuszy stylow
- kazdy jako osobny element <link rel="Stylesheet" />.

e W przypadku konfliktéw, wazniejsze beda deklaracje z arkusza dotgczonego pdznie;.

e Zewngtrzny arkusz stylow jest on zwyklym plikiem tekstowym. Do tworzenia i
edytowania wystarczy zwykty edytor tekst.

e Mozna si¢ postuzy¢ specjalnym edytorem CSS.

e Nalezy jedynie pamigtal, Ze plik bedacy zewngtrznym arkuszem stylow musi mie¢
rozszerzenie *.css

Zalety zewnetrznego arkusza styli:
1)wszystkie nasze strony w obrgbie catego serwisu mogg mie¢ pewne wspolne cechy.
2) jesli w ostatniej chwili zdecydujemy si¢ zmieni¢ np. rodzaj czcionki na wszystkich

stronach, mozemy to zrobi¢, modyfikujac jedynie zewngtrzny arkusz stylow, bez
koniecznosci zmiany kazdej strony osobno.

Zadanie 1s
Temat: Wykonanie szkieletu zaliczeniowego strony.

Uzywajac ptywajacych ramek [ patrz pliki ponizej] (moze by¢ inna technologia) wykonaj
nastepujacy szkielet.



Animowany
baner z
nazwiskiem | W tym miejscu wyswietla¢ si¢ bedzie wykonane zadania lub
ucznia kod strony+CSS do tych zadan
(marquee)

linki
linki do do kodow
zadan zadan
1)Zadaniel 1)Z1-kod
p) FEUUT p) IRV
3 D,

Plik o nazwie index.html

<html>
<head>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html|; CHARSET=is0-8859-2">
</head>
<body>
<table width=95% border="1" align="center">
<tr>
<td width=18% align=center>
<a href="http://www.kuratorium.gda.pl" target="strony">Kuratorium</a>
<br>
<a href="http://www.wp.pl" target="strony">Portal WP</a>
</td>
<td align=center><iframe width=650 height=650 name="strony" src="start.html|" border="0"></iframe>
</td>
<td width=18% align=center><a href="start.html" target="strony">Start</a>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Plik o nazwie start.html

<html>
<head>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=is0-8859-2">
</head>
<body>
<h1 align="center">13 Tech. Gdansk<br>przyjazna szkota<br>Gdansk, 24 lutego 2014 r.</h1>
<marquee bgcolor="red">Pozdrowienia</marquee>
</body>
</html>




Uwagi na temat SZKIELETU zaliczeniowego zadan

Uwaga 1

Linki do zadan praktycznych

Do zadan praktycznych wykonujemy link do wykonania zadania (po lewej stronie) oraz link
do kody wykonywania z uzyciem TEXTAREA (po prawej stronie). Parametry wielkosci
TEXTAREA powinny by¢ ustawione w taki sposob aby wyswietlit sie caly kod zadania i nie
trzeba byto rozcigga¢ okna TEXTAREA. Mozliwe jest uzycie innego sposobu wyswietlania
kodu.

Linki do zadan teoretycznych

Do zadan teoretycznych wykonujemy link do wyswietlenia teorii (po lewej stronie) nie
wykonujemy link do kodu zadan teoretycznych.

Uwaga 2

Nazwy plikéw stronyWWW:

zadaniel_nazwisko_ucznia.html np. zadaniel_ kowalski.html —dziatanie programu
realizujacego zadaniel

kod_zadaniel_nazwisko_ucznia.html np. kod_zadaniel kowalski.html 2> wyswietlanie
kodu realizujacego strong oraz pliku CSS (jesli stosowaliSmy zewnetrzny plik CSS)
zewnetrzny arkusz styli o nazwie: cztery_pierwsze_litery _nazwiska.css np. kowa.css.

Uwaga 3

Komentarz w pliku

W pliku rozwigzania zadania oraz w pliku wyswietlania zawsze umie$¢ komentarz, ktory
bedzie zawieral Twoje imie i nazwisko oraz date wykonania zadania.

Wykonanie plikéw wyswietlajacych kody podstron WWW:

Do wyswietlania kodow uzyj elementu formularza TEXTAREA z odpowiednim parametrami

tak, aby kod wyswietlil si¢ caly



Cze$é T CSS
Zadanie 1 t1
Temat: Definicja CSS oraz wytlumaczenie skrotu (po angielsku).
Wyglad identyczny. Czyli nagtowek wykonany stylem nagldwka. Ponizej opis teoretyczny
(czcionka i wielkoscig jak w instrukcji).

Zadanie 1 t2
Temat: Cechy modyfikowania formatowania w HTML oraz CSS (tabela). Nowe mozliwosci
CSS w porownaniu z HTML (wyliczenie numerowane).

Zadanie 1 t2a
Temat: Sposoby podtaczania CSS do kodu strony WWW
Pig¢ sposobow, konieczne obramowania (moga by¢ tabele jednokomoérkowe). Konieczne

podkreslenia pogrubienia.

Zadanie 1
Temat: Demonstracja stylu zewnetrznego.

Wykonaj:
1)Uruchom przyktad (index+css)
2)Modyfikacja zadania tak aby strona WWW miata zewnetrzny arkusz styli o nazwie:
cztery pierwsze_litery nazwiska.css np. kowa.css. oraz w arkuszu *.css
wpisz komentarz z dzisiejsza data i Twoim nazwiskiem. (Jak wykona¢ komentrza w pliku
CSS szukaj w instrukcji).
Sprawdzane bedzie:
1. Czy plik zewngtrzny CSS ma odpowiednig nazwe,
2. Czy plik zewnetrzny CSS ma odpowiedni komentarz.

Plik 1 >nazwa index.html

<html>
<head>
<title>styl zewnetrzne</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<l--  zewnetrzne -->
<LINK href="cztery_pierwsze_litery nazwiska.css" rel="stylesheet" type="text/CSS">
</head>
<body bgcolor="silver">
<h1>styl h1 naglowka, wielkos$¢ 52 pikseli, czerwony zdefiniowany zewnetrznie</h1>
<H3> h3 wpisany wielkoscig standardowa</H3>
</body>
</html>

Plik 2 >nazwa cztery_pierwsze_litery_nazwiska.css (wpisz prawidlowa nazwe)




hl {

}

color: red;
font-size: 52px;

Inny przyktad

Temat: Przyktadowy zewngtrzny arkusz stylow:

[* SELEKTORY: */

body {

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 10pt;

color: #003868;

background-color: #80B8ES;

margin: 6mm;
}
p{
text-align: justify;
}
pre, code {
font-size: 8pt;
}

Zadanie 1_t2b
Temat: Opis stylu zewnetrznego.

Opis powinien zawierac:

1.

© oo N

Sktadnia teoretyczna - otoczony ramkg (moze by¢ tabela jedno komorkowa,
konieczne wcigcia).

Gdzie wstawiany jest styl zewnetrzny, jaki znacznik jest za to odpowiedzialny oraz
ile razy moze on wystepowa¢ w dokumencie, jako podtaczenie stylu CSS?

Jak jest najprostsza forma wstawiania stylu zewnetrznego - otoczony ramka (moze
by¢ tabela jedno komérkowa?

Ile arkuszy styli moze by¢ dotaczanych do jednego dokumentu HTML oraz jaka zasad
musi by¢ zachowana przy wigkszej ilosci dotaczanych styli?

Co si¢ dziele w przypadku konfliktow? Przez konflikt rozumiemy, gdy te same style
sg definiowane w roznych arkuszach styli podigczone do tego samego arkusza.

Jak sg tworzone i edytowane pliki arkuszy z uzyciem edytora tekstowego?

Jak sg tworzone i edytowane pliki arkuszy z uzyciem specjalnego edytora CSS?
Jakie rozszerzenie posiadajg plik bedacy zewnetrznym arkuszem styli?

Jakie sg zalety zewnetrznego arkusza styli( dwie — z uzyciem wyliczenia?.

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkos$cig czcionki,
czcionka Arial.




Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

Zadanie 1 _t3a
Klinij aby przeczyta¢ o budowie selektora
Temat: Budowa selektora.

Opis powinien zawierac:

1. Wymieni¢ oraz opisz dwie czgsci slektora,

2. Znaczenie nawisow klamrowym {...},

3. Opisz cechy,

4. Opisz wartos$ci

5. Kiedy stosujemy znak S$rednika (;), kiedy nie jest konieczny
Uzyj wciecia, pogrubienia tekstu itp.
Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtowka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

Zadanie 1 _t3b

Klinij aby przeczytaé o rodzajach selektorow
Temat: Rodzaje selektorow.

Uzyj zagniezdzonych wyliczen (trzy poziomy).

Zadanie 1 t3
Temat: Jednostki miar.
Odpowiednia wielko$¢ liter, pogrubienia, podkreslenia.

Zadanie 1a
Temat: Demonstracja definiowania oraz uzycia stylu zewngetrznego.
Wykonaj strong:
1. z zewngtrznym arkuszem styli 0 nazwie: cztery_pierwsze_litery nazwiskala.css np.
kowala.css.
2. wypisujaca 6 réznych emotikondow z wytlumaczeniem,
3. zdefiniowany znaczniki body
Znacznik body: kolor niebieski, wielkos¢ 30pt
4. zdefiniowany znacznik p
Znacznik p: kolor zielony, wielko$¢ 20pt
5. Wypisz emotikony na przemian kolorem niebieskim i kolorem zielonym, uzywajac
styli zdefiniowanych wcze$niej. Mozliwe uzycie tylko dwoch znacznikéw <p>
[mozna go uzy¢ wielokrotnie] oraz <body>[mozna go uzy¢ tylko raz]
Sprawdzane bedzie:

1. Czy plik zewnetrzny CSS ma odpowiednig nazwe,
2. Czy plik zewnetrzny CSS ma tylko dwa style,



3. Czy emotikony sg na przemian.

Zadanie 1b
Temat: Modyfikacja stylu zewnetrznego.

Wykonaj:

Zmien wielkosci liter

w <p> na 30+liczba liter nazwiska w [mm)]

w <body> na 40+liczba liter nazwiska w [mm]
Modyfikujac arkusz styli.

Zadanie 1 t4
Temat: Definiowanie (okreslanie) kolorow.
Odpowiednia wielkos¢ liter, tabela.

Zadanie 1c
Temat: Modyfikacja stylu zewnetrznego.

Wykonaj:

1)Przeczytaj oraz zanotuj w zeszycie 0 sposobach definiowania koloréw w CSS. (czyli tabela
ten link zaprowadzi Ciebie tam).

2)Zmien kolor liter = sposobem pierwszym z tabeli

w <p>

kolor definiuj nastepujaco ( trzy sktadowe)

100+numer miesigca urodzenia, 150+numer dnia urodzenia, 50+numer buta

przelicz na heksa.

Np. 100+12=(112)10->system dziesietny =(#70)H-> system heksagonalny

Zamien trzy liczby a otrzymasz np. #C4FFB6

3)Zmien kolor liter - sposobem czwartym z tabeli

w <body>

125+numer dnia urodzenia, 50+numer buta, 200+numer miesigca urodzenia,

W przeliczeniu na procenty zaokraglij do 1%

Np. (125+numer dnia urodzenia)/255*100 i wynik zaokraglij do jednosci, oblicz dla dwoch
pozostatych sktadowych RGB.

Zadanie 1 _t6
Temat: Uzycie ID (opis ponizej).
Wykonaj i uzupehij nastepujaca tabele na podstronie WWW tworzonej przez Ciebie.

Hasto Znaczenie hasta uzupenia uczen

Co znaczy skrot
ID?

Jaki jest cel
stosowania ID?




Jakie jest
znaczenie znaku #

Jak nastepuje
wywotanie ID
(wraz z
wytlumaczeniem)?

Identyfikatory — ID

Dotychczas opisane selektory pozwalaty na przypisanie danego formatowania wszystkim
elementom odpowiadajagcym uzytemu selektorowi.

Jesli chemy zréznicowanie podobnych elementow mozna uzyskac:

stosujgc identyfikator — ID.

Przed definiowaniem identyfikatora wystgpuje znak #.

Wywotanie identyfikatora to id="nazwa zdefiniowanego w CSS identyfikatora™ czyli:
Odpowiedni wpis sktada si¢ z selektora, do ktérego planujemy przypisac identyfikator, oraz z
nazwy poprzedzonej znakiem #.

Przyktad-> Uzycie ID

Definiowanie ID w arkuszu styli.

P
{
color:green;
font-size:14pt;
¥

p#pochyly
{
font-style:italic;
font-size:20pt;
}

Uzycie:

<p>Blok tekstu o kolorze zielonym i czcionce 14pt</p>
<p id="pochyly">Blok tekstu o kolorze zielonym i czcionce 20pt</p>
<p>Blok tekstu o kolorze zielonym i czcionce 14pt</p>

Uwagi na temat ID

e Roznica mi¢dzy id a class>Identyfikator moze wystapic¢ tylko raz w calym
dokumencie, natomiast klas¢ mozna powiela¢ do woli.

e Podobnie jak klasy, identyfikatoréw, mozemy uzywac tyle razy, ile razy uznamy to za
konieczne. Dzialanie takie jest bledem, ale nie wptywa na poprawnos¢ dziatania
strony.

e Elementy oznaczone ID musza by¢ unikatowe, tzn., ze na jednej stronie moze
wystapi€ tylko 1 element z takim ID. Jesli nie mamy pewnosci, czy element wystapi




wiecej niz raz to mozemy bez obaw uzy¢ 'class', ktore moze by¢ przypisane do
nieskonczenie wielu elementdéw na stronie. css

Zadanie 1d
Temat:Formatowanie z uzyciem ID.

Wykonaj:

1)Do formatowania uzyj tresci dowolnych dowcipoéw 0 programistach (informatyce).
Kazdy dowcip bedzie posiadat inne formatowanie.

2)Zdefiniuj selektory z ID w zewngtrznym arkuszu styli.

Wykaz selektorow:

p#pogrubienie_nazwisko_ucznia np. p#pogrubienie_kowalski (bez polskich liter)
wielkos¢ liter=25+liczba_liter nazwiska [pikseli]

kolor=125+numer dnia urodzenia, 50+numer buta, 200+numer miesigca urodzenia,
w przeliczeniu na heksa

p#pochylona_nazwisko_ucznia np. p#pochylona_kowalski (bez polskich liter)
wielkos¢ liter=30+liczba_liter_nazwiska [punktow]

kolor=225+numer dnia urodzenia, 150+numer buta, 100+numer miesigca urodzenia,
w przeliczeniu na heksa

p#index_gorny nazwisko_ucznia np. p#index_gorny_kowalski (bez polskich liter)
wielkos¢ liter=0,5+0,1*liczba_liter_nazwiska [cm]

kolor=145+numer dnia urodzenia, 100+numer buta, 20+numer miesigca urodzenia,
w przeliczeniu na heksa

p#index_dolny_nazwisko_ucznia np. p#index_dolny_kowalski (bez polskich liter)
wielkos$¢ liter=0,5+0,2*liczba_liter nazwiska [cm]

kolor=45-+numer dnia urodzenia, 200+numer buta,220+numer miesigca urodzenia,
W przeliczeniu na procenty zaokraglij do 1%

p#mono_nazwisko_ucznia np. p#mono_kowalski (bez polskich liter)

wielkos$¢ liter=35+liczba_liter_nazwiska [pikseli]

kolor=17+numer dnia urodzenia, 180+numer buta, 100+numer miesigca urodzenia,
w przeliczeniu na heksa

p#powiekszenie_nazwisko_ucznia np. p#powiekszenie_kowalski (bez polskich liter)
kolor=75+numer dnia urodzenia, 20+numer buta, 150+numer miesigca urodzenia,
w przeliczeniu na heksa

p#pomniejszenie_nazwisko_ucznia np. p#pomniejszenie_kowalski (bez polskich liter)
kolor=175+numer dnia urodzenia, 120+numer buta, 50+numer miesigca urodzenia,
W przeliczeniu na procenty zaokraglij do 1%



Cze$é IT CSS

Zadanie 1 _t7
Temat: Wlasciwosci czcionek-teoria.

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtowka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizey.

1)Jakie standardowo dostepne sg czcionki w systemie Windows( trzy, uzyj wyliczenia z
kwadratem)

2)Jakich czcionek dodatkowo dostarcza Internet Explorerem ( cztery, uzyj wyliczenia z
okregiem nie kotem) .

3)Wymien rodziny og6lne ( pi¢¢, uzyj wyliczenia z kotem, podkreslenie, przyklady) .

4)Kiedy stosujemy rodziny czcionek, w jaki sposoéb wpisujemy( deklarujemy rodziny
czcionek).

5) Rodzaje wyréwnanie tekstu (cztery, wyliczenie)
6)Kolor tekstu (sktadnia opis)

7)dekoracja tekstu (sktadnia, opis, odpowiednie wciecia, podkreslenia numerowania

a) b)..)

8)Warianty czcionek

9)Pogrubienie czcionek (wyliczenia)

10)Rozmiar czcionek (wyliczenia, ............ )
11)Transformacja tekstu (sktadnia, opis, podkreslenia)
12)Wciecia tekstu(sktadnia, jednostki miar)

13)0dstep miedzy wierszami

14)0dstep miedzy wyrazami

15) Odstep miedzy literami

16)Laczenie wlasciwosci czcionek i tekstu

Zadanie 1d1
Temat: Witasciwos$ci czcionek.



Wymagania:
e Praca ma zawiera¢ 2 akapity tekstu,
e Kazdy akapit musi zawiera¢ minimum kilka zdan (minimalnie 500) znakow, ktory
zawarto$¢ bedzie zwigzana z informatyka,
e Stosuj definicje kolorow Hex,
e Numer uktadu oblicz ze wzoru:
Numer uktadu=(numer w_dzienniku) reszta_z_dzielenia_przez (4).



= jSb) Q
= | & &
§ O, | szezegoly Parametry O, | szezegoly parametry
o — —
o
rodzina 1 N rodzina 2
czcionki patrz tabela czcionki - patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
rodziny czcionek” rodziny czcionek”
kolory Patrz ,,pierwsza tabela kolory Patrz ,,druga tabela
tekstu koloréw” (Wg numeru w tekstu koloréw kolorow” (wg
dzienniku) numeru w dzienniku)
fj,f;[,ac’a 3> patrz tabela f:,:;;aqa 2> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
dekoracji tekstu” dekoracji tekstu”
jedno zdanie w tekscie jedno zdanie w tekscie
> Z?élionek 2> patrz tabela — ztzzlionek 3> patrz tabela
% »Sposob kodowania stylu o »Sposob kodowania stylu
; tekstu” % tekstu”
e) jedno zdanie w tekscie hat jedno zdanie w tekscie
S | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie O | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie
E czcionki o czcionki
1 @ | grubodci jedno zdanie w tekscie=>200 o) grubosci jedno zdanie w tekscie=>300
CID czcionek jedno zdanie w tekscie=>700 1 czcionek jedno zdanie w tekscie=>600
— jedno zdanie w tekscie>900 N jedno zdanie w tekscie=>800
4=d | FOzmiary jedno zdanie w tekscie> 2 = rozmiary jedno zdanie w tekscie> wybierz
a czcionek jedno zdanie w tekscie> 4 O | czcionek i wpisz sam ?? px
a jedno zdanie w tekscie> 5 CXG jedno zdanie w tekscie> wybierz
X i wpisz sam ??in
< patrz tabele ,Spos6b < jedno zdanie w tekscie> wybierz
kodowania wielko$ci i wpisz sam ?? em
czcionek”
transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢ transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢
ja tekstu wyswietlane duzymi literami ja tekstu wyswietlane w taki sposdb, aby
kazde nowe stowo zaczynato sie z
duzej litery
wciecia 2 cm wciecia 25 mm
tekstu tekstu
odstepy wiersza wyraza Litera odstepy Wiersza wyraza litera
miedzy: mi mi mi migdzy: mi mi mi
lcm 12 px | Bex 15 mm | 10pt poétcm




= jab) Q
= | & &
E: S | szczegdly Parametry S | szczegdty parametry
a | — —
e
rodzina 1 rodzina 2
czcionki -> patrz tabela czcionki -> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
rodziny czcionek” rodziny czcionek”
kolory Patrz ,,pierwsza tabela kolory Patrz ,,druga tabela
tekstu koloréw” (wg numeru w tekstu koloréw kolorow” (wg
dzienniku) numeru w dzienniku)
dekoracja dekoracja
tekstu 3> patrz tabela tekstu 2> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
dekoracji tekstu” dekoracji tekstu”
jedno zdanie w tekscie jedno zdanie w tekscie
styl styl
v | czcionek 2> patrz tabela é\ czcionek 3> patrz tabela
G;" »Sposob kodowania stylu S »Sposob kodowania stylu
< tekstu” ; tekstu”
e jedno zdanie w tekscie (@) jedno zdanie w tekscie
Q. | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie b wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie
O | czcionki | czcionki
2 O | grubosci jedno zdanie w tekscie=>400 @ | grubosci jedno zdanie w tekscie=>300
1 czcionek jedno zdanie w tekscie=>600 o czcionek jedno zdanie w tekscie>600
— jedno zdanie w tekécie>800 (\Il jedno zdanie w tekécie>800
'l: rozmiary jedno zdanie w tekscie> 1 — rozmiary jedno zdanie w tekscie> wybierz
QO | czcionek jedno zdanie w tekscie> 4 r== | czcionek i wpisz sam ?? px
© jedno zdanie w tekscie> 7 % jedno zdanie w tekscie> wybierz
= % i wpisz sam ??in
< patrz tabele ,Sposéb < jedno zdanie w tekécie> wybierz
kodowania wielko$ci i wpisz sam ?? em
czcionek”
transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢ transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢
ja tekstu wyswietlane duzymi literami ja tekstu wyswietlane w taki sposdb, aby
kazde nowe stowo zaczynato sie z
duzej litery
wciecia 3 cm wciecia 15 mm
tekstu tekstu
odstepy wiersza | wyraza Litera odstepy Wiersza | wyraza | litera
migdzy: mi mi mi miedzy: mi mi mi
1,2cm | 9 px 3ex 18 mm | 13pt 0,3cm




= jab) Q
= | & &
E: O, | szezegdly Parametry O, | szezegoly parametry
o —t —t
o
rodzina 1 N rodzina 2
czcionki patrz tabela czcionki -> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
rodziny czcionek” rodziny czcionek”
kolory Patrz ,,pierwsza tabela kolory Patrz ,,druga tabela
tekstu koloréw” (wg numeru w tekstu koloréw kolorow” (wg
dzienniku) numeru w dzienniku)
f:,f:;:,aqa 3> patrz tabela ?:,:;Laqa 2> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
dekoracji tekstu” dekoracji tekstu”
jedno zdanie w tekscie jedno zdanie w tekscie
> Zizlionek 2> patrz tabela — ztzzlionek 3> patrz tabela
% »Sposob kodowania stylu <% »Sposob kodowania stylu
; tekstu” % tekstu”
e) jedno zdanie w tekscie hat jedno zdanie w tekscie
S | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie O | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie
E czcionki o czcionki
3 @ | grubodci jedno zdanie w tekscie=>200 o) grubosci jedno zdanie w tekscie=>300
CID czcionek jedno zdanie w tekscie=>400 1 czcionek jedno zdanie w tekscie>600
— jedno zdanie w tekécie=>900 N jedno zdanie w tekécie—>800
4=J | FOzmiary jedno zdanie w tekscie> 2 = rozmiary jedno zdanie w tekscie> wybierz
C_l czcionek jedno zdanie w tekscie> 6 O | czcionek i wpisz sam ?? px
a jedno zdanie w tekscie=> 7 CXG jedno zdanie w tekscie> wybierz
X i wpisz sam ??in
< patrz tabele ,Sposob < jedno zdanie w tekécie> wybierz
kodowania wielko$ci i wpisz sam ?? em
czcionek”
transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢ transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢
ja tekstu zamiana wszystkich liter na mate ja tekstu wyswietlane w taki sposdb, aby
kazde nowe stowo zaczynato sie z
duzej litery
wciecia 30 mm wciecia 1 cm
tekstu tekstu
odstepy wiersza | wyraza Litera odstepy Wiersza | wyraza | litera
miedzy: mi mi mi miedzy: mi mi mi
lcm 12px |18 lcm 12 px | 2ex

mm




E jSb) QD
= | & &
E: o, | szezegoly Parametry O | szezegdly parametry
o — —
c
rodzina 1 rodzina
czcionki -> patrz tabela czcionki 2> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
rodziny czcionek” rodziny czcionek”
kolory Patrz ,,pierwsza tabela kolory Patrz ,,druga tabela
tekstu koloréw” (wg numeru w tekstu koloréw kolorow” (wg
dzienniku) numeru w dzienniku)
?:Il(s(::.lacja 3> patrz tabela ?:;fsc;[,aqa 2> patrz tabela
»Sposob kodowania »Sposob kodowania
dekoracji tekstu” dekoracji tekstu”
jedno zdanie w tekscie jedno zdanie w tekscie
— thzlionek 2> patrz tabela é\ ztzzlionek 3> patrz tabela
q;’ »Sposob kodowania stylu o] »Sposob kodowania stylu
< tekstu” ; tekstu”
[ jedno zdanie w tekscie (@) jedno zdanie w tekscie
Q. | wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie : wariant kapitaliki, jedno zdanie w tekscie
O | czcionki | czcionki
4 O | grubosci jedno zdanie w tekscie=>500 @ | grubosci jedno zdanie w tekscie=>300
1 czcionek jedno zdanie w teksécie=>600 o czcionek jedno zdanie w tekécie=>600
—i jedno zdanie w tekécie>700 & jedno zdanie w tekécie>800
*:' rozmiary jedno zdanie w tekscie> 3 - rozmiary jedno zdanie w tekscie> wybierz
QO | czcionek jedno zdanie w tekscie> 4 == | czcionek i wpisz sam ?? px
40 jedno zdanie w tekscie> 7 o jedno zdanie w tekscie> wybierz
'Y § i wpisz sam ?? in
< patrz tabele ,Sposob < jedno zdanie w tekécie> wybierz
kodowania wielko$ci i wpisz sam ?? em
czcionek”
transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢ transformac | jedno zdanie w tekscie ma by¢
ja tekstu wyswietlane duzymi literami ja tekstu wyswietlane w taki sposdb, aby
kazde nowe stowo zaczynato sie z
duzej litery
wciecia 28 mm wciecia 3 cm
tekstu tekstu
odstepy wiersza | wyraza | Litera odstepy Wiersza | wyraza | litera
miedzy: mi mi mi migdzy: mi mi mi
2cm 10 px | 2ex 20 mm | 10pt 0,25

cm




Sposob kodowania rodziny
czcionek
Kod Rodzaj rodziny
rodziny
1 serif
2 sans-serif
3 monospace
4 cursive
5 fantasy

pierwsza tabela kolorow

Numer w Paleta koloréw (patrz tutaj)
dzienniku
1,10, 19, 27,31 Odcienie koloru czerwonego
2,11,20, 28,5 Odcienie koloru r6zowego
3,12,21, 29,15 Odcienie koloru pomaranczowego
4,14, 22, 30,23 Odcienie koloru z6ttego
6, 16, 24, 32 Odcienie koloru zielonego
7,17, 25,33 Odcienie koloru niebieskiego
8, 18, 26, 34 Odcienie koloru brgzowego
9,13, 27, 35 Odcienie koloru szarego
druga tabela kolorow
Numer w Paleta koloréw (patrz tutaj)
dzienniku
1,10, 19, 27,31 Odcienie koloru pomaranczowego
2,11,20, 28,5 Odcienie koloru z6ttego
3,12, 21,29,15 Odcienie koloru zielonego
4,14, 22, 30,23 Odcienie koloru niebieskiego
6, 16, 24, 32 Odcienie koloru brgzowego
7,17, 25,33 Odcienie koloru szarego
8, 18, 26, 34 Odcienie koloru czerwonego
9,13, 27,35 Odcienie koloru r6zowego

Sposéb kodowania dekoracji
tekstu
Kod Rodzaj

dekoracji dekoracji

1 Podkreslié

2 Przekresli¢

3 Nadkresli¢

4 migotanie

tekstu




Spos6b kodowania stylu
tekstu
Kod stylu Rodzaj stylu
1 normal
2 italic
3 oblique
Sposob kodowania rozmiaru
czcionek
Kod Rodzaj
wielkosci wielkosci
1 xx-small
2 x-small
3 small
4 medium
5 large
6 x-large
7 xx-large

Wlasciwosci czcionki

Odpowiedniki znacznikéw w stylach CSS

Znacznik Nie wystepuje w Odpowiadajgca wiasciwos¢ w

fizyczny Opis specyfikacji CSS
<b> Pogrubienie XHTML 2.0 font-weight: bold;

XHTML 1.0 Strict, 1.1 i
<u> Podkreslenie 2.0 text-decoration: underline;
<i> Pochylenie XHTML 2.0 font-style: italic;
<sup> indeks gorny wystepuje w kazdej vertical-align: super,
<sub> indeks dolny wystepuje w kazdej vertical-align: sub;
czcionka

<tt> monotypiczna XHTML 2.0 font -family: monospace;
<big> powiekszenie czcionki | XHTML 2.0 font-size: larger;
<small> pomniejszenie czcionki | XHTML 2.0 font-size: smaller;

W systemie Windows standardowo dostepne powinny by¢ czcionki:

e Times New Roman (szeryfowa),
e Arial (bezszeryfowa),
e Courier New (monotypiczna).

Dodatkowo z Internet Explorerem dostarczane s3:

e Verdana,




e Tahoma,
e 'Trebuchet MS',
e Georgia.

Przy definiowaniu czcionki, dobrze jest wykorzystywac te wtasnie rodzaje, a takze takie ktore
domyslnie wystepuja w innych systemach operacyjnych (np. Helvetica - podobna do Arial).

Rodziny ogolne

Oprocz podania rodzaju czcionki wprost, mozliwe jest takze wpisanie rodziny ogolnej:

e serif - czcionka szeryfowa (koncowki znakow posiadajg "ozdobniki"), np.: 'Times
New Roman’, Georgia, Garamond, Bodoni

e sans-serif - czcionka bezszeryfowa (koncowki znakow sg proste), np.: Arial, Verdana,
‘Trebuchet MS', Helvetica, Univers, Futura

e monospace - czcionka o statej szeroko$ci znakow - monotypiczna (wyglada, jak
pisana na maszynie), np.: Courier, '‘Courier New'

e cursive - czcionka majaca pewne cechy pochylej (wyglada, jak pisana recznie)

e fantasy - czcionka fantazyjna (dekoracyjna)

UWAGA! Rodziny ogélne wykorzystuje si¢ jako ostatnia alternatywa - jesli uzytkownik nie
bedzie posiadat zadnej czcionki, ktdrej nazwe wpisaliSmy wprost. Dlatego zwykle rodzing
0go6lng podaje si¢ na samym koncu listy nazw czcionek, np.:

Przyklad
Temat: Trzy konkretne czcionki i jedna rodzina.
body { font-family: Arial, Helvetica, Verdana, sans-serif }

Taki sposob jest mocno zalecany, gdyz wtedy nawet jesli uzytkownik nie bedzie posiadat
zadnej z podanych czcionek, strona zostanie wy§wietlona przy uzyciu czcionki podobnej do
zdefiniowanych, a nie domyslnej, ktora moze zupehie nie pasowac¢ do typografii naszej
strony. Dlatego zawsze staraj si¢ na koncu wpisywac rodzing og6lna, do ktorej naleza
czcionki, podane w pierwszej kolejno$ci (najczesciej wykorzystuje sie¢ rodziny: serif lub sans-
serif).

Niestety, poniewaz w takim przypadku to przegladarka automatycznie dobiera rodzaj
czcionki, moze si¢ zdarzy¢, ze wybierze czcionke, ktdra niepoprawnie zapisuje polskie znaki
(tak si¢ wiasnie stalo w mojej przegladarce z rodzing fantasy). Chociaz jesli chodzi o rodziny
podstawowe (serif, sans-serif, monospace), wszystko powinno by¢ w porzadku.

Wiasciwosé Opis Wartos¢ O.d nos| Przyklad
si¢ do
font-family Okresla typ nazwa wszystkie {font-family: Arial}
czcionki czcionki  elementy [Przyktad: <FONT

style="FONT-FAMILY:
Arial">Tekst</FONT>



font-style

font-variant

font-weight

font-size

Font

Okresla styl
czcionki

Wariant
czcionek

Okresla grubos¢

czcionki

Okresla rozmiar

czcionki

Zawiera w sobie

wszystkie

wlasciwosci

dotyczace
czcionki

Rodziny czcionek:
a) serif - czcionka szeryfowa (koncowki znakéw posiadajg ,,0zdobniki”)

normal,
italic,
oblique

normal

wszystkie {font-style: italic}

elementy Przyktad: <FONT
style="FONT-STYLE:
italic">Tekst</FONT>

wszystkie {font-variant: small-caps}

(normalny), elementy Przyktad: <FONT

small-caps
(kapitaliki)
normal,
bold,
bolder,
lighter,
100, 200,
300, 400,
500, 600,
700, 800,
900

xx-small,
x-small,
small,
medium,
large, x-
large, xx-
large,
larger,
smaller,
punkt (pt),
inch (in),
centymetr
(cm),
piksel (px)
font-
family,
font-size,
font-
variant,
font-
weight,
font-size

style="FONT-VARIANT:
small-caps">Tekst</FONT>

wszystkie {font-weight: bolder}

elementy Przyktad: <FONT
style="FONT-WEIGHT:
bolder">Tekst</[FONT>

wszystkie {font-size: 20px}

elementy Przyktad: <FONT
style="FONT-SIZE:
20px">Tekst</FONT>

wszystkie {font: 12pt sans-serif bold
elementy |italic}
Przyktad: <FONT
style="FONT: 12pt sans-serif
bold italic">Tekst</FONT>



#rodzina®

<p 1d="rodzina@">To jest rodzina ogolna serif</p> (

font-family: serif;

To jest rodzina ogolna serif fot o

="rodzinal">1. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</;>
‘rodzina2">2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
"rodzina3">3. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
"rodzinad">4. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>

es New Roman;

1. Bardzo lubi¢ pisa¢ programy w HTML-u
2. Bardzo lubie pisaé¢ programy w HTML-u

3. Bardzo lubse pisac programy w HTML-u

Ly: Bodoni;

4. Bardzo lubig¢ pisa¢ programy w HTML-u

. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p»

5. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u

6. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u

f. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u

Ly: Univers;

8. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u

=
»

c) monospace - czcionka o statej szerokos$ci znakéw - monotypiczna (wyglada, jak
pisana na maszynie)




1d="rodzina9">9. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
1d="rodzinal0">10. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>

9. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u

Bardzo lubie¢ pisac¢ programy w HTML-u

<p 1d="rodzinall">To jest rodzina ogolna cursive</p>

LLly: cursive:

To jest rodzina ogélna cursive |  ront size: 0 ;

e) fantasy - czcionka fantazyjna (dekoracyjna)

#rodzinal2
{

<p 1d="rodzinal2">To jest rodzina ogolna fantasy</p>

font-family: fantasy;

- - »
To jest rodzina ogoina fantasy font-size: 3@px;

Wyrownanie tekstu
Wyréwnanie tekstu moze byc¢:

Do prawej (kolor Zétty)

Do lewej (kolor pomararnczowy)
Wysrodkowane (kolor rézowy)
Wyjustowane (kolor zielony)

B W N e

Mozna zauwazy¢, ze teksty w bezowych ramkach nie majg zadnych odwotan w CSSi sg
wyrownane do lewej strony (tak jest domyslnie).



Tekst mode by¢ wyrdwaany do

Iub poprostu wysrodkowany

Badi ewentualmie wyjustowany, jak przedstawiona ponilej, krotka definicya HTML

HTML (ang. HyperText Markup Language) — hipertekstowy jezyk znacznikéw, obecnie szeroko wykorzystywany do tworzenia stron intemnetowych.
HTML porwala opisal strukture informacyi zawartych wewnatrz strony internetowej, nadajac maczenie poszezegdlnym fragmentom tekstu — formnsjad
hiperiacza, akapity, naglowki, listy — oraz osadza w tekécie dokumentu obsekty plikowe np. multinedia badr clementy baz danych np. mteraktywne
formularze danych. HTML umozliwia okredlente wygladu dokumentu w przegladarce internetowe). Do szczegdlowego opisu formatowania akapitow
naglowkow, uzytych czcionek 1 kolorow, zalecane jest wykorzystywanie kaskadowych arkusry stylow.

<p>Tekst moze byC wyrownany do:</p>
zeniel">prawej</ o>
2">lewej</ >
23">1ub poprostu wysrodkowany</: >

<»>Badi ewentualnie wyjustowany, jak przedstawiona ponizej,

krotka definicja HTML: </ >

< 1d="polozenied">
HTML (ang. HyperText Markup Language) - hipertekstowy
jezyk znacznikow, obecnie szeroko wykorzystywany do
tworzenia stron internetowych. HTML pozwala opisac
strukture informacji zawartych wewnagtrz strony
internetowe)j, nadajac znaczenie poszczegolnym fragmentom
tekstu - formujgc hiperiacza, akapity, naglowki, listy -
oraz osadza w tekscie dokumentu obiekty plikowe np.
multimedia badZz elementy baz danych np. interaktywne
formularze danych. HTML umozliwia okreslenie wygladu
dokumentu w przegladarce internetowej. Do szczegdlowego
opisu formatowania akapitow, naglowkow, uzytych czcionek i
kolorow, zalecane jest wykorzystywanie kaskadowych arkuszy
stylow.

Sktadnia reguty:
selektor {text-align: wyr6wnanie; }

Wyraz selektor ma zastosowanie do elementéw blokowych.

wyréwnanie:

"left" - wyrownanie tekstu do lewego marginesu (domyslnie)

"right” - wyrownanie tekstu do prawego marginesu

"center” - wysrodkowanie

"justify” - wyréwnanie do obu margineséw jednoczesnie (justowanie)

Przyktadyl
Uzycie selektora prostego

p

{
text-align: left;

}

Definicja stylu odnosi si¢ do kazdego elementu znajdujacego si¢ pomiedzy
znacznikami <p> </p>w dokumencie HTML.



Przyktady?2
Uzycie klas

p.srodek
{

text-align: center;

}

Definicja stylu odnosi si¢ elementu znajdujacego si¢ pomigdzy
znacznikami <p> </p> w dokumencie HTML zawierajacy atrybut class="srodek”.

<p class="srodek> Przyktad bloku tekstu wyréwnanego do srodka/ przyktadu bloku tekstu
wyréwnanego do srodka</p>

Przyktady3
Uzycie klas

.prawo

{

text-align: center;

}

Definicja stylu odnosi si¢ nie tylko znajdujacego si¢ pomigdzy
znacznikami <p> </p>w dokumencie HTML ale do wszystkich znacznikoéw zawierajacych
atrybut class="srodek”.

Kolor tekstu

Sktadnia reguty:
selektor {color: kolor;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.
Natomiast jako kolor nalezy poda¢ definicje¢ koloru.
Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ dowolny kolor tekstu.

Przyktad:
kolor #c0c0cO; (silver)

kolor #800000; (maroon)
kolor #ff0000; (red)
kolor #800080; (purple)
kolor #008000; (green)
kolor #ffff00; (yellow)
kolor #000080; (navy)



Tabele odcieni koloréw

Kod szesnastkowy Kod dziesigtny
R G B R G B

Odcienie koloru czerwonego

Nazwa HTML

o[z [muw
i o000

Odcienie koloru rézowego
nk FF COCB 255 192 203
nk FF B6 C1 255 182 193

T

3pPink
MediumVioletRed
PaleVioletRed

Iliﬁ

Odcienie koloru pomarariczowego
3 % oA

non ! 7A z
55 12180
FF 63 47 25599 71

Frocw 0o

Odcienie koloru zéitego

Gold FF D7 00 2552150
Yellow FF FF 00 2552550
LightYellow FF FF EO 255 255 224
LemonChiffon FF FACD 255 250 205
LightGoldenrodYellow FA FA D2 250 250 210
PapayaWhip FF EF D5 255239213
Moccasin FF E4BS 255 228 181
PeachPuff FF DA B9 255218 185
PaleGoldenrod EE E8 AA 238 232 170
Khaki FO E6 8C 240 230 140
DarkiKhz BD B7 6B 189 183 107

Kod szesnastkowy Kod dziesietny
R G B R G B

Odcienie koloru zielonego

Nazwa HTML

ModumSeaGroen_[5C B3 71

QFF7F 0285127

3cB371 60179113 |
SeaGroen ___[eaesr ___ [sotmer |
FoosiGroen __[28822 ____[aima |
NolowGeon __[ACD® ___[15420550
o [wmw  [mewso |
MediumAquamarine 66 CDAA 102205170
LightSeaGreen  |20B2AA  [32178170 |
DakCyan 008888 0139139 |
fa  [wes  Joisin |
Odcienie koloru fioletowego
Lavender E6 E6 FA

230 230 250

| . 21160221 |
T S

Plum
ole!
O d

>
2

255 0 255
255 0 255
186 85 211
147 112219

T
gs
z

-

ED
-lm

B E

RlS|S

HEE

:
:

148 0 211
153 50 204

8B 00 8B 1390139

1|
g_<§§
|2
=4 Bl -]
2%
©

DarkMagenta




Odcienie koloru niebieskiego Odcienie koloru brazowego

Aqua 00 FF FF 0 255 255 Comsilk FF F8 DC 255 248 220
Cyan 00 FF FF 0255 255 BlanchedAlmond FF EB CD 255 235 205
LightCyan EOD FF FF 224 265 285 Bisque FF E4 C4 255 228 196
PaleTurquoise  AF EEEE TSZIB - osowhite  FF DEAD 255 222 173
Aquamarine 7F FF D4 127 255 212

Wheat F5 DE B3 245222 179

Rosyfrown _[BCOFOF __[188 143 143

B0 C4 DE 176 196 222
PowderBlue BO EO E6 176 224 230
LightBlue AD D8 E6 173 216 230
SkyBlue 87 CEEB 135 206 235

LightSkyBlue 87 CEFA 135 206 250
DeepSiyBive  J00BFFF  [0191255 |
Odcienie koloru biatego

White FF FF FF 255 255 255
00 00 CD Snow FF FAFA 255 250 250
00 00 8B )0 139 HOﬂE’)deW FO FF FO 240 255 240
MintCream  F5 FF FA 245 265 250

AELLLELT T 2 : Azure FOFF FF 240 255 255

AliceBlue FOF3FF 240 248 255
Odcienie koloru szarego GhostWhite F&8 F& FF 248 248 255
Gainsbero DCDCDC 220 220 220 WhiteSmoke  FSF5F5 245 245 245
LightGrey D3 D3 D3 211211 21 Seashell FF F5EE 255 245 238
Silver COCOCOo 192 192 192 Beige F5 F5DC 245 245 220
DarkGray =~ A9A9A9 169169169  Oldlace FDFSES 253 245 230

FloralWhite FF FAFO 255 250 240
Rl EEEN G Atiquewhite  FAEBD7 250 235 215
oo FAROES  20202%

Lovenderdush FEFOFS 255200215
MistyRose  FF E4Ef 255 228 225

Kolor mozna formatowa¢ w CSS w rézny sposob:

a) Selektor {color: nazwa koloru HTML (pierwsza kolumna w tabeli) }
b) Selektor {color: #6 znakéw kodu hexa RGB (druga kolumna w tabeli) }



*1">1. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>
or2">2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>

1. Bardzo lubig¢ pisa¢ programy w HTML-u

2. Bardzo lubig pisa¢ programy w HTML-u

or3"»3. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</
1d="kolor4">4. Bardzo lubie pisacC programy w HTML-u</

3. Bardzo lubig pisa¢ programy w HITML-u

4. Bardzo lubig¢ p1sac programy w HTML-u

. Bardzo lubig¢ pisac programy w HTML-u

5. Bardzo lubig pisac¢ programy w HTML-u

Dekoracja tekstu
Tekst mozna ,udekorowac” w sposob nastepujacy:

a) Podkresli¢ - (underline)

b) Przekresli¢ - (line-through)

c) Nadkresli¢ - (overline)

d) Mozna doda¢ migotanie tekstu (tylko Netspace/Mozilla/Opera) - (blink)

Sktadnia reguty:
selektor {text-decoration: dekoracja;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

dekoracja:
"none" - bez zmian czyli tekst bez podkreslen, przekreslen itp.

"underline” - podkreslenie



"line-through™ - przekreslenie
"overline" - nadkreslenie
"blink" - migotanie tekstu (tylko Netscape/Mozilla/Opera)

1. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</
'>2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p:
»3. Bardzo lubie pisaé programy w HTML-u</
Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>])

3. Bardzo lubi¢ pisa¢ programy w HTML-u

4. Bardzo lubig¢ pisa¢ programy w HTML-u

Styl czcionki

id="styl1">1. Bardzo lubie pisacC programy w HTML-u</p>
id="styl2">2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</
id="styl3">3. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</

1. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u

2. Bardzo lubie pisac¢ programy w HT ML-u

3. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u

e normal - czcionka normalna (podstawowa)

e italic - czcionka pochylona (jezeli niedostepna, automatycznie wybierany jest styl
oblique)

e oblique - rowniez czcionka pochylona (podobna jak poprzednio)



Wariant czcionki

wariant1">1. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</po>
wariant2">2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</o>

. Bardzo lubig¢ pisac programy w HTML-u

. BARDZO LUBIE PISAC PROGRAMY W HTML-u

e normal - czcionka normalna (podstawowa)
e small-caps - kapitaliki

"kapitaliki", czyli tekst napisany wielkimi literami, lecz czcionka o wielko$ci matych liter.

Grubosé czcionki

“>1. Bardzo pisac programy w HTML-u</
. Bardzo pisac programy w HTML-u</
. Bardzo pisac programy w HTML-u</
. Bardzo pisac programy w HTML-u</
. Bardzo pisac programy w HTML-u</

1. Bardzo lubie pisac¢ programy w HTML-u

2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u

3. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u
4. Bardzo lubie pisac¢ programy w HTML-u

S. Bardzo lubie pisa¢ programy w HTML-u

e normal - czcionka normalna (podstawowa)

e Dbold - czcionka pogrubiona

e 100, 200, 300, 400 (odpowiednik "normal™), 500, 600, 700 (odpowiednik "bold™), 800,
900 - kazdy nastepny numer wskazuje wage czcionki przynajmniej tak samo
wyttuszczonej jak dla poprzedniej wartosci w sekwencji



Niektore rodziny czcionek moga nie posiada¢ wszystkich dziewieciu stopni wyttuszczenia.
Wiele posiada tylko wartosci "normal" i "bold".

Rozmiar czcionki

Bardzo lubig pisac programy w HTML

Bardzo lubie pisac programy HTML -u<

Bardzo lubie pisaé programy w HTML-u</p3
Bardzo lubie pisaé programy w HTML-u</p3
Bardzo lubig pisac programy w HTML-u</p:

3. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u

lzo lubig psac programy w HTML-u

5. Bardzo lubig pisa¢ programy w HITML-u

Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p>»
Bardzo lubie piszaé programy w HTML-u</p3
Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p3
Bardzo lubie pisac programy w HTML=-u</p>»

6. Bardzo lubie pi1sa¢ programy w HTML-u
7. Bardro lubige pisad programy w HTML-u
8. Bardzo lubie pisa¢ programy w HI'ML-u

9. Bardzo lubig pisac programy w HTML-u

e xx-small - Najmniejsza
e Xx-small - mniejsza

e small - mala

e medium - $rednia

e large - duza

o Xx-large - wigksza

e xx-large - najwigksza

Z uzyciem roéznych jednostek
e rozmiar 0.5cm



e rozmiar 4mm
e rozmiar 0.25in
e rozmiar 10pt
e rozmiar 1pc

e rozmiar 15px
e rozmiar lem

e rozmiar 2ex

Transformacja tekstu

Sktadnia reguty:
selektor {text-transform: transformacja;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

transformacja:
"none" - bez zmian

"capitalize™ - zamiana pierwszych liter wszystkich wyrazéw na wielkie
"uppercase” - zamiana wszystkich liter na wielkie
"lowercase" - zamiana wszystkich liter na mate

"trans1">1. Bardzo programy HTML-u</
"trans2">2. Bardzo programy w HTML-u</
"trans3">3. Bardzo programy w HTML-u</
="trans4">4. Bardzo programy w HTML-u</

. Bardzo lubi¢ pisa¢ programy w HTML-u

. Bardzo Lubig¢ Pisa¢ Programy W HTML-U

. BARDZO LUBIE PISAC PROGRAMY W HTML-U

. bardzo lubi¢ pisac programy w html-u




Woeciecie tekstu

Sktadnia reguty:
selektor {text-indent: wcigcie;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do elementow blokowych.

wcigcie:

nalezy poda¢ konkretng wielko$¢, uzywajac jednostek miary:
piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos¢ litery "x" - ex

wysoko$¢ aktualnej czcionki -em

centymetry lub milimetry -cm, mm

czesci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)

procent wielko$ci nadrzednej -%

. Bardzo programy w HTML-u</
. Bardzo programy w HTML-u</
. Bardzo programy w HTML-u</
. Bardzo programy w HTML-u</
. Bardzo programy w HTML-u</
. Bardzo programy w HTML-u</

. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u
2. Bardzo lubig pisac programy w HTML-u

3. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u

4. Bardzo lubig¢ pisac programy w HTML-u

5. Bardzo lubig¢ pisac programy w HTML-u

6. Bardzo lubi¢ pisa¢ programy w HTML-u

Odstep miedzy wierszami

Sktadnia reguty:
selektor {line-height: odstep;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

odstep:



nalezy poda¢ konkretng wielkos¢, uzywajac jednostek miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos$¢ litery "x" - ex

wysokos¢ aktualnej czcionki -em

centymetry lub milimetry -cm, mm

czesci dziesigtne centymetra pisane z kropkg np.: 0.5cm
cale - in (Lin=2.54cm)
procent wielko$ci nadrzednej -%

"normal” - przywraca warto$¢ domysing
id="odstwiersz1">1. Bardzo lubie pisac<iir> programy w HTML-u
>A tym bardziej z uzyciem CSS</i>

1id="odstwiersz2">2. Bardzo lubie pisac<ir> programy w HTML-u
>A tym bardziej z uzyciem CSS</p>

id="odstwiersz3">3. Bardzo lubie pisac<ir> programy w HTML-u
>A tym bardziej z uzyciem CSS</;>

1. Bardzo lubie pisac

programy w HTML-u

A tym bardziej z uzyciem CSS

) Zzuzyeciem CSS



Odstep miedzy wyrazami

Sktadnia reguty:
selektor {word-spacing: odstep;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

odstep:

nalezy poda¢ konkretng wielko$¢, uzywajac jednostek miary:
piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos¢ litery "x" - ex

wysoko$¢ aktualnej czcionki -em

centymetry lub milimetry - cm, mm

czesci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)

"normal™ - przywraca warto$¢ domyslng

id="odstwyraz1">1. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u</p> [¥odstwyrazl
id="odstwyraz2">2. Bardzo lubie pisacC programy w HTML-u</p>
id="odstwyraz3">3. Bardzo lubie pisacC programy w HTML-u</p>
1d="odstwyraz4">4. Bardzo lubie pisacC programy w HTML-u</> 7 | |

. Bardzo lubi¢ pisac programy w HTML-u
. Bardzo lubi¢ pisa¢ programy w HTML-u
Bardzo lubi¢ pisac programy w  HTML-u

Bardzo lubig pisac programy W HTML-u

Odstep miedzy literami

Sktadnia reguty:
selektor {letter-spacing: odstep;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

odstep:

nalezy poda¢ konkretng wielkos¢, uzywajac jednostek miary:
piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos$¢ litery "x" - ex

wysokos¢ aktualnej czcionki -em



centymetry lub milimetry - cm, mm

czesci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm
cale - in (Lin=2.54cm)
"normal” - przywraca warto$¢ domysing
id="odstliterl">1. Uwielbiam programowanie</
id="odstliter2">2. Uwielbiam programowanie</
id="odstliter3">3. Uwielbiam programowanie</
id="odstliterd4">4. Uwielbiam programowanie</

. Uwielbiam programowanie

Uwielbiam programowanie



Y.aczenie wlasnosci czcionek i tekstu

Prawidtowa kolejno$¢ wartosci atrybutow:

font-style

font-variant

font-weight

font-size (po tym uko$nik ,/”; bezposrednio przed ,line-height”)
line-height

font-family

SRR

Sktadnia reguty:
selektor {font: warto$ci atrybutdéw;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Jako wartosci atrybutow wpisa¢ nalezy zgodnie z podang ponizej kolejnoscia, oddzielajac
spacjami, konkretne warto$ci, ktore opisuja poszczegdlne atrybuty czcionek i tekstu.
Mozna niektore pominac.

wartosci atrybutow:
font-style
font-variant
font-weight
font-size
line-height
font-family

Dzigki temu poleceniu mozna w jednym miejscu zebra¢ atrybuty dotyczace czcionek i
tekstu. Pomiedzy font-size, a line-height nalezy wstawi¢ ukosnik (bezposrednio przed
line-height).

Przyktad:

Po wpisaniu na przyktad takiej reguty w arkuszu CSS:

p {font: italic small-caps bold 14px /1cm Arial, Helvetica, Verdana, sans-serif;}

r w HTML-u</>
¢ HTML-u</>
my w HTML-u</p>

1. BArRDZO LUBIE PISAC PROGRAMY W HTML-u

2. Bardzo lubie pisac programy w HTML-u

, Univers,

3. BARDZO LUBIE PISAC PROGRAMY w HTML-u




Czes¢ 111 CSS
Szablon HTML 4.01 Transitional

Zanim walidator sprawdzi dokument, musi wiedzie¢ w jakim jezyku zostal napisany.
Istnieje kilka typow HTML (jezyk znacznikoéw):
e ‘Strict’> Strict sktada si¢ z bardzo rygorystycznych regut co mozna a czego nie
mozna robi¢ w danym dokumencie HTML,
e ‘Transitional’> Transitional jest bardziej fagodnym zbiorem zasad i potrafi
wybaczy¢ pewne rzeczy,
e ‘Frame Set’-> Frame Set prawie na wymarciu w obecnych czasach.

Przyklad

<IDOCTYPE html PUBLIC “-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd”>

Wytlumaczenie

Aby powiedzie¢ przegladarce jakiego jezyka znacznikow uzywamy, precyzujemy deklaracje
typu dokumentu (DocType) na samym poczatku kodu HTML, czyli przed znacznikiem
<html>. Podanie adresu wersji DTD, pozwala przegladarce pobra¢ wersje DTD oraz

wszystkie potrzebne zestawy znakow.
Dokladny opis

Deklaracja typu dokumentu

Deklaracja typu dokumentu (DTD - document type declaration) okresla poziom uzytego na
stronie jezyka HTML.:

Strict DTD - (Scista) zawiera wszystkie elementy i atrybuty, ktore nie sg zdeprecjonowane
(nie deprecated) oraz nie pojawiajg si¢ w dokumentach z ramkami (ponadto nie obejmuje
elementu IFRAME ani atrybutu target="...")

| <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01/EN">

lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Transitional DTD - (przejsciowa) lub inaczej loose DTD ("'luzna') - zawiera wszystko
co w Strict DTD plus elementy i atrybuty zdeprecjonowane oraz element IFRAME i atrybut

target="...

| <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">




Frameset DTD - (dla ramek-ramkowa) zawiera wszystko co w Transitional DTD plus
elementy odnoszace si¢ do ramek: FRAME, FRAMESET oraz NOFRAMES (uzywane na
stronach startowych ramek)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Frameset//EN">

lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Wartosci domys$ine

Jesli nie podamy zadnej z powyzszych wersji DTD, jako domys$lna najprawdopodobniej
zostanie przyjeta Transitional DTD (w MSIE), ale sposéb ten absolutnie nie jest zalecany! W
kazdym dokumencie HTML, na samym poczatku, powinna si¢ pojawi¢ deklaracja DTD.
Najbezpieczniejszym rozwigzaniem, kiedy kluczowe znaczenie ma kompatybilnos¢ wstecz,
wydaje si¢ uzycie Transitional DTD, chyba ze chcemy sig¢ §cisle trzyma¢ wytycznych
specyfikacji co do znacznikéw 1 atrybutdow zdeprecjonowanych, wtedy nalezy zastosowaé
Strict DTD i nie uzywac tych znacznikow ani atrybutow.

Parametr(atrybut) xmins

PRZYKLAD ZASTOSOWANIA
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="pl">

Atrybut definiuje przestrzen nazw dla jezyka XML, czyli zestaw polecen uzywanych w
elemencie. Poniewaz XHTML jest zgodny z XML, tutaj rowniez mozesz uzywa¢ dowolnych
nazw elementow, okre§lonych w specyfikacji dowolnego jezyka, np. MathML.

Co ciekawe, warto$¢ http://www.w3.org/1999/xhtml nie wskazuje na definicj¢ jezyka, jest
tylko pewnym, ustalonym ciagiem znakow sugerujacym przegladarce, ze dokument zawiera
polecenia jezyka XHTML. Aby bylo tatwiej, jest linkiem na stron¢ dotyczaca XHTML.




Il sposob podlaczania styli do strony.
Styl wpisany (styl lokalny, liniowy, linijkowy)->Dopisanie arkusza do
wybranego bloku.

Styl lokalny pozwala na nadanie formatowania konkretnemu pojedynczemu elementowi
strony. Jest wstawiany w tej samej linii, w ktorej znajduje si¢ element formatowany.
O tym, ktory to bedzie element, decyduje stowo kluczowe "selektor".

Sktadnia teoretyczna:

<selektor style="cechal: warto$¢1; cecha2: wartos¢2...">...</selektor>

lub inaczej

<selektor style="nasze style">tres¢ bloku</selektor>

Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik, np. p (akapit), h1 (nagtowek), td
(komorka tabeli) i inne. To wiasnie elementom znajdujacym si¢ pomiedzy tymi znacznikami,
nadajemy atrybuty formatowania.

Jako "'cecha czy inaczej wlasnos¢ badz wlasciwos¢ (ang. "property™) nalezy wpisac o jakie
konkretnie atrybuty formatowania nam chodzi (np. kolor tekstu - color).

Jednemu selektorowi mozemy nada¢ kilka atrybutow (cech). Sg one wtedy rozdzielone
Srednikami.

Jako wyraz "wartos$¢" (w deklaracji stylu) wpisujemy doktadng wartos¢ atrybutu (np. dla
koloru tekstu bedzie to: red, blue czy tez #31F4AS5 itd.). Wartos¢ zalezy $cisle od cechy, po
ktorej stoi w deklaracji.

Opis wszystkich cech pdzniej.

Przyktad:

<p style="color: red">To jest kolor tekstu na czerwono</p>

Uwaga:
Styl wpisany jest wprowadzony w wybranym znaczniku i nie ma wptywu na pozostate
znaczniki,




Zadanie 2_t1
Temat: Opis styl lokalny, liniowy, linijkowy.
Odpowiedz na pytania:

1. Na co pozwala styl lokalny, ktory element bedzie formatowany z uzyciem stylu
lokalnego,

2. Skladnia teoretyczna ( z uzyciem ramki otaczajgcej—> moze by¢ tabela o jednej
komorce, zastosuj ,,znaki specjalne” do napisania definicji stylu lokalnego tak aby
instrukcja CSS nie wykonywala si¢ a tylko wyswietlata wewnagtrz ramki [&nbsp;

spacja nietamana] € przyktad ,,znaku specjalnego™),

3. Co moze byc¢ selektorem,

4. Co wipisujemy jako "ceche'. Jakie jest znaczenie $rednikow,

5. Co wipisujemy jako "warto$¢" (w deklaracji stylu).

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

Kliknij aby zobaczy¢ styl lokalny, liniowy.

Zadanie lel  (dawniej Przyklad)
Temat: Style wpisane 2 uruchom przyklad.
<html>
<head>
<title>styl wpisany</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<I--  styl wpisany -->
</head>
<body bgcolor="red">
<p style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 40px;">
styl wpisany wielkosc 40 pikseli</p>
<p>styl wpisany wieloscia standardowa z uzyciem znacznika -->p</p>
<span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 25px;">
styl wpisany wielkosc 25 pikseli</span> <br>
<span>styl wpisany wieloscia standardowa-->span</span>
</body>
</html>

Zadanie 2_t2
Temat: Selektor DIV oraz SPAN.

e Opis znacznika DIV (jaki to element, sktadnia ->w ramce, zastosowanie, opis
treotyczny, atrybuty—> tylko wymien, opisz tylko ALIGN)

e Opis znacznika SPAN (jaki to element, sktadnia =>w ramce, zastosowanie, opis
treotyczny)



e Roznica migdzy znacznikami DIV 1 SPAN

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

Znacznik <div>

<div style="cecha: wartos¢; cecha2: wartos¢2...">...</div> |

Element blokowy (DIV) jest elementem blokowym moze zawiera¢ wewnatrz siebie zwykty
tekst, jak réwniez inne elementy blokowe. Zostal on pomyslany do tworzenia obszerniejszych
struktur.

Zastosowanie DIV

Z div'a powinno si¢ korzysta¢ kiedy potrzebujemy wyodrebni¢ poszczegolne bloki w uktadzie
dokumentu, na przyktad lewa kolumna, menu nawigacyjne, stopka.

Stuzy do utworzenia sekcji (bloku) w pliku HTML w celu ich sformatowania za pomoca
arkusza stylow CSS.

Opis teoretyczny
Atrybuty:

ALIGN="ustawienie"
Poziome ustawienie (wyréwnanie) z uwzglgdnieniem otoczenia (zdeprecjonowane):
center - wysrodkowanie
justify - wyrownanie do obu margineséw jednoczes$nie
left - wyrownanie do lewe;j
right - wyrownanie do prawej

CLASS="klasa"
Przypisuje nazwe klasy (CSS) lub nazwy klas do elementu, ktore musza by¢ rozdzielone
biatymi znakami

DIR="kierunek"
Kierunek tekstu:
Itr - od lewej do prawej
rtl - od prawej do lewej

ID="nazwa"
Przypisuje nazwe elementowi (identyfikator), ktéra nie moze si¢ powtarza¢ w catym
dokumencie

LANG="jezyk"
Informacja o jezyku bazowym (np.: LANG="en" oznacza angielski, LANG="pl" - polski
itd.)

STYLE="styl"
Informacje stylow (CSS)

TITLE="tekst"
Tekst pomocniczy

Zdarzenia:

onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, onmouseover, onMousemove, oNMouseout,
onkeypress, onkeydown, onkeyup

Uwagi:

Znacznik otwierajacy: wymagany



Znacznik zamykajacy: wymagany

Znacznik <SPAN>
Elementy wyswietlanie w linii (SPAN) jest elementem liniowym nie mogg zawierac
elementéw blokowych, ale mogg inne elementy wyswietlane w linii oraz zwykty tekst.

Zastosowanie SPAN

Jesli chcemy w paragrafie czg$¢ tekstu wyrdzni¢ czerwonym kolorem, do wyodrebnienia tego
tekstu nie mozemy uzy¢ elementu div (paragraf z zasady nie moze zawiera¢ elementow
blokowych) tylko span.

Uwagi

Wewnatrz DIV mozna oczywiscie wpisa¢ rowniez SPAN.

Rozciaganie stylu czyli znacznik SPAN->dokladny opis.
Sktadnia teoretyczna:

<span style="cechal: warto§¢1; cecha2: warto$¢2...">...</span> ‘

Opis:

Znacznik <span>...</span> pozwala na objecie pewnego wigkszego fragmentu dokumentu.
Pojedynczym znacznikiem <span>...</span> mozemy obja¢ kilka roznych elementow, ktore
sg wyswietlane w linii (sam element SPAN tak wiasnie jest wyswietlany), np. wytluszczenie
tekstu oraz kursywe. Element ten tak dobrze nadaje si¢ do osadzania stylow, poniewaz sam w
sobie nie ma okreslonego zadnego formatowania, ktore mogtoby kolidowa¢ z efektem, jaki
chcemy uzyskac.

Réznica miedzy znacznikami DIV i SPAN

Obydwa elementy stuza jedynie do wyodrebniania czgsci struktury dokumentu, aby docelowo
na przyktad poprzez arkusze styli osiagnac¢ zamierzony wyglad strony.

Span'em wyodrebniamy elementy liniowe (najczgséciej fragmenty tekstu) a divem blokowe
(blokowe elementy, wigksze fragmenty struktury sktadajace si¢ na uktad strony)
Dodatkowo DIV domyslnie jest wyswietlany w bloku. Natomiast SPAN w linii.

Przyktadl (do zadania 1e):

<div style="background-color: yellow">

<span style="color: red">

<b>To jest pogrubienie w ramach DIV oraz SPAN i dlatego jest czerwone na zottym tle</b>,
a to jest zwykty tekst - rowniez wewnatrz DIV i SPAN.
</span>
To jest zwykty tekst, ale tylko wewnatrz DIV - dlatego nie jest czerwony, ale ma zoétte tlo.

<p>A to jest akapit (element blokowy) w ramach DIV .</p>

</div>



Przykiad? (do zadania 1e):

<span style="color: red">
<b>To jest pogrubienie (element wyswietlany w linii) w ramach SPAN</b>,
a to jest zwykly tekst - rowniez wewnatrz span.
</span>

Przyktad3 (do zadania 1e):

Temat: Kolorowe wyliczenie z uzyciem styli wpisanych.

<ol>
<li style="color: red; "><span style="color: black; ">Punkt pierwszy</span></li>
<li style="color: green; "><span style="color: black; ">Punkt drugi</span></li>
<li style="color: blue; "><span style="color: black; ">Punkt trzeci</span></li>
</ol>

Zadanie 1e

e polacz trzy powyzsze przyktady? w jednym pliku HTML.

Zmien:

e znacznika p 2>kolor czerwony, wielkos¢ liter 40 mm.

e znacznika span >kolor zielony, wielko$¢ liter 25 mm.

e Zmien kolor tlo dla DIV z zéttego na srebrny.

e Wyliczenia ( liczba oraz tekst wyliczenia) w kolorach 1-fioletowy 2-r6zowy 3-jasno
niebieski. Do definiowania kolorow uzyj rgb(liczbal,liczba2,liczba3);
liczbal,liczba2,liczba3 sg z <0,255> sprawdz w necie jakie kolory nasycenia.

| Wyglad zadania 1f




Naglowek poziomu 1. jest podkreslony (wpisz Twoj tekst)

1. Punkt pierwszy (wpisz Twoj tekst)
2. Punkt drugi(wpisz Twoj tekst)
3. Punkt trzeci(wpisz Twoj tekst)

Zadanie 1f
Kliknij aby zobaczy¢ tabele wlascios$ci czcionki

Temat: Definiowanie styli: styl lokalny, liniowy, linijkowy.

Naste¢pnie wykonaj style lokalne:
Stwoérz plik HTML w ktorym stworzysz:
Blok pierwszy
- div
kolor tta: kremowy, (background-color: #FFFDDO)

wewnatrz div’a znajduje sig:
p - paragraf - kolor pomaranczowy, wielko$¢ czcionki 20pt, czcionka: Arial, tresci
paragrafu zwigzanych z informatyka.

Blok drugi
- div

wewnatrz div’a znajduje si¢:

- i - kursywa - kolor zielony, wielko$¢ czcionki 20pt, pogrubiony tekst - wykorzysta¢ w
paragrafie

- strike - przekreslenie - kolor czerwony, wielkos¢ czcionki 20pt - wykorzystaé w paragrafie
- U - podkreslenie - kolor fioletowy, wielkos¢ czcionki 20pt, dekoracja nadkreslenie (text-
decoration: overline;) - wykorzysta¢ w paragrafie.

Blok trzeci

- div




wewnatrz div’a znajduje si¢:

- hl - nagtéwek 1 poziomu - kolor niebieski, wielko$¢ czcionki 30pt, dekoracja tekstu
podkreslenie - wykorzysta¢ nad paragrafami

- ol - lista numerowana - poziom pierwszy kolor niebieski, poziom drugi kolor czerwony,
poziom trzeci kolor szary, poziom pierwszy wielko$¢ czcionki 25pt, kolejne poziomy

zmniejszajace si¢ o Spt.

Zadanie 19
Temat: Definiowanie styli: styl lokalny, liniowy, linijkowy.

Wykonaj stron¢ zawierajaca 3 znaczniki <p> oraz 3 znaczniki <h2>
Kazdy akapit powinien by¢ pisany innym kolorem.

Zdefiniuj podstawowe wiasciwosci znacznikow <p> i <h2> na:
font-family: Arial,

font-size: 30px;

Kolory dla <p>:

Dla pierwszego [czerwony, 20pt],

Dla drugiego [zielony, 25pt, PODKRESLONY]
Dla trzeciego [niebieski, 30pt]

Kolory dla <h2>:

Dla pierwszego [brazowy, 15pt, POCHYLY],

Dla drugiego  [zotty, 20pt]

Dla trzeciego  [pomaranczowy, 25pt, POGRUBIONY]

Zadanie 2_t3
Temat: Szablon HTML 4.01 Transitional

Kliknij aby zobaczy¢ o Szablon HTML 4.01 Transitional

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn->zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.
1)Cel stosowania szablonow HTML 4.01 Transitional
2)Opis

e ‘Strict’
e ‘Transitional’
e ‘Frame Set’



3)Przyktady szablonow HTML 4.01 Transitional
-w tabeli

-wytlumaczenie

-doktadny opis

4)Warto$ci domys$lme

Zadanie 1h
Temat: Style liniowe wpisane:

Wykonaj:
1)Uruchom przyktad a otrzymasz:

Ucz sie CSS

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Style wewnetrzne</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<META http-equiv="Content-Style-Type" content="text/css">
</[HEAD>
<BODY style="background: rgh(170,100,110); text-align: center; margin: 70px;">
<DIV style="background: rgh(100,128,220); width: 400px; border: 5px black
solid;">
<H1 style="margin: 20px; border: 1px solid black;
background:rgh(255,255,100);">
Ucz si¢ CSS
</H1>
</DIV>
</BODY>
</HTML>

2)Uzupelnij tabelg na stronie WWW. Tabela ma widoczne linie w kolorze zielonym o
grubosci 3 pikseli. Kolor tabeli z6ttym a czcionka fioletowa.



<BODY style="background: rgh(170,100,110); text-align: center; margin: 70px;">

Znacznik body posiada styl o kolorze tta jako mieszanina koloréw 170, 100, 110, tekst wyréwnany,
margines 70 pikseli

<DIV style="background: rgh(100,128,220); width: 400px; border: 5px black solid;">

Tutaj wpisz sam

<H1 style="margin: 20px; border: 1px solid black; background: rgh(255,255,100);">

Tutaj wpisz sam

Zadanie 2a
Temat: Formatowanie z uzyciem CSS-lokalne style.

Wykonaj:
Popraw poprzedni przyktad tak aby uzyskac¢ efekt jak ponize;.
e Zmien kolor tta=> kolor z uzyciem lokalnego CSS
e dodaj linie rozdzielajace (HR)-> kolor z uzyciem lokalnego CSS
e dodaj dwie definicje H2 oraz H3 - kolor z uzyciem lokalnego CSS
e wH2 1 H3 zmien szeroko$¢ obramowania, ramki otaczajacej, kolor tta dla H2 i H3
- kolor z uzyciem lokalnego CSS.

To jest przyklad

2)Uzupelnij tabele. Tabele umies$¢ na stronie WWW tego zadania. Tabela ma widoczne linie
w kolorze czerwonym o grubos$ci 4 pikseli. Kolor tabeli jasnoniebieski a czcionka czarna.




W kodzie strony wytlumaczenie

IDOCTYPE

DTD

/IEN

strict.dtd

Transitional

I11 sposob podlaczania styli do strony.

Wewnetrzny arkusz stylow:

Wstawia si¢ zawsze w cze$ci nagldwkowe] dokumentu (pomiedzy znacznikami <head> a
</head>). Mozna go zastosowac, gdy elementy ktore pragniemy poddac¢ formatowaniu,
wystepuja wielokrotnie na stronie 1 wszystkim chcemy nada¢ takie same atrybuty (inne niz
domyslne).

Wewnetrzny arkusz stylow skladnia teoretyczna:

<head>
()

<style type=""text/css">

[* <I[CDATA[ */
selektorl { cecha: warto$¢; cecha2: warto$¢2... }
selektor2 { cecha: warto$¢; cecha2: warto$¢2... }
(...)

* 11> *

</style>

()

</head>

gdzie: w sposob wyrdzniony (pogrubieniem) zaznaczono elementy sklfadowe wewnetrznego
arkusza stylow. Natomiast w miejsce kropek (...) mozna wpisa¢ dalsze polecenia.
Selektorem moze by¢ praktycznie dowolny znacznik, np. p (akapit), hl (tytut), td (komorka
tabeli) 1 inne. To wlasnie elementom, ktore znajduja si¢ w kodzie zrodtowym, pomiedzy tymi
znacznikami, nadajemy atrybuty formatowania opisane w arkuszu.

Jako ""cecha’ (w deklaracji stylu - powyzej) nalezy wpisac o jakie konkretnie atrybuty
formatowania nam chodzi (opisane w kolejnych rozdziatach).

Natomiast jako wyraz "warto$¢" wpisujemy doktadng warto$¢ atrybutu.

Zwro¢ uwagge, ze jednemu selektorowi mozemy nadac kilka atrybutow (cech). Sa one wtedy
rozdzielone $rednikami.

Zadanie 3 t1
Temat: Wewnetrzny arkusz stylow:

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkos$cig czcionki,
czcionka Arial.



Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

1)gdzie jest wstawiany,

2)sktadnia teoretyczna (w ramce, konieczne wcigcia),
3)jakie moga by¢ selektory,

4)jakie moga by¢ cechy i1 wartosci.

Zadanie 3a_(stare->Przyklad 3-Zadanie)
Temat: Definiowanie wewnetrznego arkuszu stylow. Definiowanie znacznika body.

Wykonaj:
e uruchom ponizszy przyktad,
e zmien:
a)kolor tta na r6zowy
b)czcionke na Arial, Helvetica, Verdana, sans-serif
c)wielkos$¢ czcionki na 4 cm (sprawdz jak to zrobic)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmlI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<title>styl wewnetrzny body</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<I-- styl wewnetrzny -->
<style type="text/css">
body{
background-color: #DDECFE;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 40px;
¥
</style>
</head>
<body>
styl wewnetrzny<br>
zdefiniowany w znaczniku body
</body>
</htmi>

Przepelnienie
Okresla co zrobi¢, gdy zawarto$¢ elementu nie miesci si¢ w rozmiarach podanych przez

width oraz height. Mozliwe jest ukrycie nadmiarowej zawartos¢, pokazanie wszystkiego



poprzez powigkszenie rozmardw elementu (bez wzgledu na parametry width 1 height) albo
utworzenie suwakéw do przewijania przepetnionej tresci.

selektor { overflow: sposob }

Jako "sposéb' nalezy podac:
visible - pokazanie calej zawartoséci bez wzgledu na rozmiary (domyslnie)
hidden - ukrycie nadmiaru
scroll - suwaki do przewijania
auto - pokazanie suwakow jesli to konieczne

Zadanie 3b (stare Przyklad 4-Zadanie 12)
Temat: Definiowanie wewnetrznego arkuszu stylow. Definiowanie znacznika h6.
Wykonaj:

e uruchom ponizszy przyktad,

e zmien:
a)zdefiniuj hl (zielony) oraz h3 (niebieski)
b)dopisz teksty jako hl ,.to jest tekst pisany h1”
c)dopisz teksty jako hl ,.to jest tekst pisany h3”

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmlI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>

<title>styl wewnetrzny uzycie Hn</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<I-- styl wewnetrzny -->

<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
h6 { color: red }
I 11>
<[style>

</head>
<body>
<h6>
styl wewnetrzny<br>
zdefiniowany w znacznik h6
</h6>
</body>
</html>

Zadanie 3c (stare 13)




Temat: Definiowanie sekcji body z uzyciem wewnetrznego arkusza stylow.

Wykonaj:
o styl zalacz jako wewnetrzny arkusz stylow,
e zastosuj <!IDOCTYPE>
e dodaj komentarz Twoje nazwisko,
e meta dla polskich liter,
e dowolny tekst zwigzany z informatyka, co najmniej 5 wierszy tekstu,
e sekcja body ma mie¢ parametry,
-wielkos$¢ tekstu 35 pikseli
-kolor tta srebrny
-rodzaj czcionki (opisu szukaj w instrukcji)
Arial, Helvetica, Verdana,
-grupa czcionek
sans-serif

Zadanie 3d (stare Przyklad 5-Zadanie 14)

Temat: Efekt dziatania bedzie nast¢pujacy z uzyciem wewnetrznego CSS
Wykonaj:

Dokonaj kopiowania przyktadu.

Uruchom przyktad

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Style wewnetrzne</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<style type="text/css">

body{
background-color: rgb(100,200,150);
text-align : center;
margin  : 50px;
}
DIV {

background : rgh(100,128,255);



width  :400px;
border : 3px black solid;

}
H1 {
margin  : 20px;
border : 1px solid black;
background : rgh(255,255,0);

}

</style>
</HEAD>
<BODY>
<DIV><H1>To jest przyktad</H1></DIV>
</BODY>
</HTML>

Zadanie 3e (starelb)

Temat: Formatowanie z uzyciem CSS.

Wykonaj:
Popraw poprzedni przyktad tak aby uzyskac efekt jak ponize;j.
e Zmien kolor tla
e dodaj linie rozdzielajace (HR)
¢ dodaj dwie definicje H2 oraz H3
e wH2 1 H3 zmien szeroko$¢ obramowania, ramki otaczajacej, kolor tta dla H2 i H3.

To jest przyklad




Ponadto w jezyku HTML catg zawartos¢ arkusza stylow, tzn. wnetrze znacznika
<style type="text/css">...</style> mozna uja¢ w komentarz HTML:

np.
<Etyle type="text/css">
I--
N /* To jest arkusz stylow kompatybilny wstecz */
</s-t-;le>
Uwaga

Znacznik STYLE moze znajdowac si¢ tylko i wylacznie w nagléwku dokumentu.

Dzigki nim tre$¢ arkusza nie bedzie widoczna na ekranie starszych przegladarek, ktore nie
obstuguja stylow. Aktualnie jednak trudno znalez¢ przegladarke, ktora nie potrafitaby
zinterpretowac znacznika STYLE. Oczywiscie znaki <!-- oraz --> znajdujace si¢ na poczatku
1 na koncu arkusza, nie sg znakami komentarza styléw lecz HTML i nie mozna ich uzywac
wewnatrz arkusza w innych miejscach niz podane!

W jezyku XHTML ukrywanie arkusza CSS w komentarzach <!-- ... --> jest niezalecane.
XHTML jest zgodny z XML, gdzie panuje zasada, ze przed etapem wlasciwego parsowania
dokumentu, mozna z niego usung¢ wszystkie komentarze. Oznaczatoby to, ze tego typu
skrypty 1 arkusze w ogole nie bytyby brane pod uwage przy renderowaniu strony!

Zadanie 2_t4
Temat: Selektor potomka

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn->zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wszystkich odpowiedzi szukaj w tej instrukcji ponizej.

zapisz zastosowanie 1 sktadni¢ selektora potomka(szukaj ponize;j).
do formatowania jakich elementéw stuzy

sktadnia teoretyczna (w ramce)

opis przodek, potomek, cecha, warto$¢

Mobdhe

Zadanie 3f (dawniej Przyktad 1)

Temat: Selektor potomka (jeden poziom zagniezdzenia).

Wykonaj:

1)Uruchom przyktad.
2)w trzeciej lini kodu od konca w znaczniku <b> wpisz Twoje nazwisko, uzyj tylko
znaczniaka <b>.




3)nastepnie pod spodem napisz z uzyciem potomka <p> <b> napisz: dlaczego napis z punktu
trzeciego tego przyktadu nie jest pisane kolorem czerwonym.

4)ywyswietl na stronie WWW praktyczng definicje selektora potomka z tego przyktadu
(odpowiednig czes$¢ arkusza styli z przyktadu).

5)Jakie jest dziatanie tego przyktadu. Odpowiedz znajdziesz podczas wyswietlania strony.
Podczas zaliczania zadania bedziesz pytany o dziatanie.

Rodzaj trzeci selektora
Selektor potomka

Przy uzyciu selektora potomka mozna formatowac elementy, Ktore sa zawarte wewnatrz
innych znacznikow, czyli leza nizej w hierarchii drzewa dokumentu.

Sktadnia teoretyczna:

| przodekl1 przodek? ... potomek { cecha: wartos¢ }

gdzie;

"przodekl, przodek2,..."" oraz "*potomek’ (wielokropek nalezy pominac!) sg selektorami
typu, przy czym przodek lezy wyzej w hierarchii drzewa dokumentu

Natomiast wyrazy "'cecha’ oraz "warto$¢" okreslajg atrybuty elementu.

Selektor potomka pozwala nadaé atrybuty elementom, ktére leza nizej w hierarchii drzewa

dokumentu (zawierajg si¢ w innych zewnetrznych znacznikach). Dzieki temu mozemy
zmieni¢ typ formatowania tylko dla okreslonych elementdw, ktore sg podrzedne w stosunku
do innych (przodkéw). Potomek nie musi leze¢ bezposrednio wewnatrz znacznika przodka.
Moze by¢ zawarty jeszcze w innych znacznikach, ktore z kolei zawieraja si¢ w rodzicu. Nie
jest wtedy konieczne podawanie w deklaracji wszystkich rodzicéw, a jedynie przodka i
potomka.

Selektor taki jest szczeg6lnie przydatny, dla okreslenia wygladu odsytaczy wewnatrz bloku,
poniewaz jesli nie okreslimy dla nich tzw. pseudoklas odsylaczowych, nie odziedzicza one
formatowania po przodkach.

W arkuszu styléw strony zostala umieszczona nastepujaca reguta:
p b { color: red } czyli definiowanie potomka.

<html|>
<head>
<title>styl wpisany</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<style type="text/css">
p b {color: red }
</style>
</head>
<body>




<p>Dzigki temu, jesli wewnatrz znacznika p (akapit)<br>
<b> znajdzie si¢ znacznik b (czyli pogrubienie tekstu), to zostanie on automatycznie </b><br>
napisany czcionkg koloru czerwonego.</p>
</body>
</html>

Wyglad ekranu:

Dzigki temu, jesli wewnatrz znacznika p (akapit)

znajdzie si¢ znacznik b (czyli pogrubienie tekstu), to zostanie on automatycznie
napisany czcionka koloru czerwonego.

Zadanie 3g (dawniej Przyktad 2)

Temat: Selektor potomka (dwa poziomy zagniezdzenia):

Wykonaj:

1)Uruchom przyktad.
2)Jakie jest dzialanie tego przyktadu. OdpowiedZ znajdziesz podczas wyswietlania strony.
Podczas zaliczania zadania bedziesz pytany o dziatanie.

W arkuszu stylow strony zostata umieszczona nastepujaca reguta:
pib {color:red}

<html>

<head>
<title>styl wpisany</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<I--  styl wpisany -->

<style type="text/css">
pib{color:red}
</style>

</head>

<body>

<p>To jest akapit, a to jest <i><b>pogrubienie (czerwone), umieszczone <br>

wewnatrz tego akapitu oraz wewnatrz znacznika tekstu pochylonego.</b></i><br>

<p>A to jest pogrubienie <b>(nie powinno by¢ czerwone) bezposrednio w akapicie, <br>
ktore nie zawiera si¢ w znaczniku pochylenia.</b></p>

</body>

</htmlI>

To jest akapit, a to jest pogrubienie (czerwone), umieszczone

wewngqtrg tego akapitu oraz wewngqtrg znacznika tekstu pochylonego.

A to jest pogrubienie (nie powinno by¢ czerwone) bezposrednio w akapicie, ktére nie
zawiera si¢ w znaczniku pochylenia.

Zadanie 3h (dawniej Przyktad 3)

Temat: Selektor potomka:
Wykonaj:




1)Uruchom przyktad.

2)wyswietl na stronie WWW praktyczng definicj¢ selektora potomka z tego przyktadu
(odpowiednig czes$¢ arkusza styli z przyktadu).

3)Jakie jest dziatanie tego przyktadu. Odpowiedz znajdziesz podczas wyswietlania strony.
Podczas zaliczania zadania bedziesz pytany o dziatanie.

W arkuszu stylow strony zostala umieszczona nastgpujgca regula:

ol ul { color: red }

Opis dziatania

Taka deklaracja spowoduje, ze kazdy wykaz typu wypunktowanie (ul), ktory znajdzie si¢
wewnatrz wykazu numerowanego (0l), bedzie miat automatycznie nadany kolor czerwony:

<html>

<head>
<title>styl wpisany</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<l-- styl wpisany ->
<style type="text/css">

ol ul { color: red }

</style>

</head>

<body>

<ol>

<li>Punkt pierwszy
<ul>
<li>Podpunkt pierwszy</li>
<li>Podpunkt drugi</li>
<ul>

</li>

<li>Punkt drugi</li>

</ol>

Dla poréwnania zaden z ponizszych wykazow nie bedzie czerwony:

<ul>

<li>Punkt pierwszy
<ul>
<li>Podpunkt pierwszy</li>
<li>Podpunkt drugi</li>
</ul>

</li>

<li>Punkt prugi
<ol>
<li>Podpunkt pierwszy</li>
<li>Podpunkt drugi</li>
</ol>

</li>

<li>Punkt trzeci</li>

</ul>

</body>

</html>




1. Punkt pierwszy
o Podpunkt pierwszy
o Podpunkt drugt

2. Punkt drugi

Dla poréwnania zaden z ponizszych wykazéw nie bedzie czerwony:

® Punkt pierwszy
o Podpunkt pierwszy
© Podpunkt drugi

e Punkt prugt
1. Podpunkt pierwszy
2. Podpunkt drugi

® Punkt trzect

Zadanie 3i_a

Temat: Selektor potomka.

Wykonaj:

1)Wykonaj dwie definicje potomka

Pierwsza definicja - DIV SPAN kolor czcionki zielony
Druga definicja - DIV H1 kolor czcionki niebieski

Wyelad strony(ekranu)

Jestem uczniem Janem Kowalskim i tekst jest pisany kolorem zielonym jest objety
znacznikami DIV SPAN

Jestem uczniem Janem Kowalskim i tekst jest pisany kolorem czarnym jest objety
znacznikami P SPAN

Jestem uczniem Janem Kowalskim i tekst jest pisany kolorem niebieskim jest objety
znacznikami DIV H1

Jestem uczniem Janem Kowalskim i tekst jest pisany kolorem czarnym jest objety
znacznikami P H1

Zadanie 3i (dawniej Przyktad 4)

Temat: Selektor potomka.

Wykonaj:

1)Uruchom przyktad, pamietaj, ze bedziesz musial uzupeti¢ kod o np. <htmI> i inne
znaczniki.



2)przepisz praktyczng definicje selektora potomka z tego przyktadu oraz petne
wytlumaczenie.

Przyktadowy styl dla nagtéwka stopnia pierwszego wyglada tak jak w ponizszym

przyktadzie:
H1
{
font-size:20pt;
}

Jezeli chcemy, aby jaki$ fragment tego nagtdwka byt sformatowany wedlug innych zasad, to
nalezy arkusz uzupehic¢ o nastepujaca konstrukcje:

H1 SPAN

{
font-size:10pt;

ks

Kod XHTML/HTML potrafigcy skorzystaé z selektora ,,potomka” bedzie wygladat
nastepujaco:

<h1>Nagtowek stopnia pierwszego</h1>
<h1>Naglowek stopnia <span> pierwszego </span></h1>

wyglad ekranu po formatowaniu:

Nagtowek stopnia pierwszego
Nagtowek stopnia pierwszego

Opis:

Pierwszy z przyktadowych nagldéwkoéw stopnia pierwszego ma wysoko$¢ rownag 20pt.

W przypadku drugiego nagtowka uzyto selektora potomka, dzigki czemu potowa tekstu ma
wysokos¢ 20pt — czyli tak jak pierwszy nagtowek, natomiast druga czg¢s¢ zostata
wyswietlona czcionka o wysoko$ci rownej 10pt.

Zadanie 3j (dawniej zadanie 2)

Wykonaj:

1)Wykonaj strong zawierajaca:

-dwa akpity (co najmniej 4 linie kazdy, zwigzane z informatyka)
-wypunktowanie ( zwigzane z informatyka) CO najmniej cztery pozycje.

2)Wykonaj arkusz styli ze zdefiniowanymi stylami potomka:

a)wewnatrz akapitu gdy znajdzie si¢ znacznik b (pogrubienie) napis begdzie na zielono,
srodkowa cze$c akapitu pisana bedzie na zielono. Wykonaj formatowanie dla dwoch
akapitow.

b) wykaz typu-wypunktowanie (ul), ktory znajdzie si¢ wewnatrz wykazu numerowanego (ol),
bedzie miat automatycznie nadany kolor niebieski:




Zadanie 3k (dawniej Przyktad 5)

Temat: Selektory "dziecka"

1)Zapisz zastosowanie i sktadni¢ selektora dziecka.

2)Uruchom przykitad, pamictaj, ze bedziesz musial uzupeti¢ kod o np. <htmI> i inne
znaczniki przyktad z realizacji (patrz ponizej).

3)Przepisz praktyczna definicj¢ selektora dziecka z tego przyktadu.

Rodzaj czwarty selektora
Selektor dziecka
Selektor dziecka stuzy do definiowania elementow, ktore znajdujg si¢ o jeden rzad nizej w

hierarchii drzewa dokumentow.

rodzic > dziecko {wlasciwos¢: wartosc}

gdzie symbol > oznacza bezposredni zwigzek miedzy elementami.

Przyktad opisanego selektora znajduje si¢ ponizej.

p > span
{
font-style:italic;
text-decoration:underline;
color:green;

}

Dziatanie > definicji stylu opis:
Dany styl zadziata w przypadku, gdy wewnatrz bloku tekstu zostanie umieszczony znacznik
<span></span>.

Realizacja:

<p>Dowolny tekst, w ktorym widac efekt dzialania <span>selektora dziecka</span>.</p>
<span>Tekst zamknigty wewnatrz znacznika span, ktory nie jest formatowany za pomoca
selektora dziecka.</span>

Dzialanie 2 opis tekstu w ramce powvzej:

<span></ span > jest ,,dzieckiem”

<p></p> jest ,,rodzicem”

pierwsza linia

formatowaniu zostanie poddany tylko tekst znajdujacy si¢ wewnatrz znacznika
<span></span>, ktory z kolei ograniczony jest przez <p></p>,

druga linia

natomiast inne elementy, ktore nie sg ,,dzie¢mi” <p></p>, pomimo ze rowniez zamknigte sg
W <span></span>, pozostang bez zmian.

Efekt dzialania formatowania:

Dowolny tekst, w ktorym widaé efekt dzialania selekrore driecka

Tekst zamkniety wewnatrz znacznika span, ktory nie jest formatowany za pomocy selektora dziecka




Zadanie 3L (dawniej Przyktad 6)

Temat: Selektory "rodzenstwa' (braci)
Wykonaj:

1)Uruchom przyktad, pamigtaj, ze bedziesz musiat uzupetni¢ kod o np. <htmlI> 1 inne
znaczniki.

2)przepisz praktyczng definicj¢ selektora "rodzenstwa" (braci) z tego przyktadu oraz peine
wytlumaczenie.

Rodzaj piaty selektora
Selektora "rodzenstwa' (braci)

| brat] + brat2 {wlasciwos¢: warto$é}

Zastosowanie selekora rodzenstwa mozna przypisac styl elementowi bezposrednio
sasiadujgcemu z innymi. By warunek zostal spelniony, oba selektory muszg mie¢ wspdlnego
»rodzica”. Przyktadem takiego selektora jest ponizszy listing.

definicja:

p + span
{
font-style:italic;
text-decoration:underline;
color:green;

¥

znaczniki <p> oraz <span> podczas realizacji muszg ze sobg sasiadowa¢.

realizacja:

<p>To jest tekst akapitu.</p> <span>A tutaj dziata selektor rodzenstwa.</span>
<span>Natomiast ten tekst, pomimo ze jest zamkniety w span, juz nie jest formatowany, bo
nie sasiaduje bezposrednio z akapitem.</span>

W powyzszym kodzie wyraznie widac, iz blok tekstu sgsiaduje ze znacznikiem <span>,
natomiast drugi znacznik <span> bezposrednio nie sgsiaduje z <p>.

dzialanie:

To jest tekst akapitu. A tutaj dziata selektor rodzenstwa. Natomiast ten tekst, pomimo Ze jest
zamknigty w span, juz nie jest formatowany, bo nie sasiaduje bezposrednio z akapitem.




Zadanie 3n (dawniej Przyktad 7)

Temat: Prosty selektor atrybutu
Wykonaj:

1)Uruchom przyktad- catosciowy.
2)przepisz praktyczng definicje prostego selektora atrybutu z tego przyktadu oraz pelne
wytlumaczenie.




Rodzaj szosty selektora
Prosty selektor atrybutu

Sktadnia teoretyczna:

selektor[atrybut] { cecha: warto$¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komoérka tabeli i
inne.

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu jezyka (X)HTML (np.
atrybut title="...").

Natomiast "cecha" oraz "warto$¢'" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style i
zostang opisane w dalszych rozdziatach.

Polecenie to moze zosta¢ wykorzystane dla elementéw, ktérym z poziomu (X)HTML zostat
nadany okres$lony atrybut (przy czym jego warto$¢ nie ma znaczenia). Pozwala nadaé
konkretne cechy elementom, ktére posiadaja wiasnie taki atrybut. Na przyktad znacznik moze
by¢ automatycznie napisany czcionka koloru czerwonego, jesli ma nadany atrybut title="..."
(ktory powoduje wyswietlenie tekstu informacji, po wskazaniu myszka). W tym przypadku
nie ma znaczenia jakg warto$¢ ma atrybut, wazne jest jedynie, aby zostal on nadany.

uwaga

W jezyku XHTML wszystkie atrybuty w selektorach musza by¢ pisane matymi literami.

Przykiad - krotki:

[ pltitle] { color: red }

'

to kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut title="...", powinien mie¢ kolor czerwony:

Przykiad - krotki:

| pltitle][lang] { color: red }

Dozwolone jest podanie kilku atrybutow. Wtedy element musi posiada¢ wszystkie z nich, aby
otrzymat formatowanie:
Przyktad - cato$ciowy:
<html>
<head>
<title>prosty selektor atrybutu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<style type="text/css">
p[align]{ font-size: 20pt; color: green; }
<[style>
</head>
<body>
<p align="center">wysrodkowanie 20pt i kolor zielony</p><br>
<p align="right">do prawej 20pt i kolor zielony </p><br>
<p>Nie ma formatowania bo nie ma atrybutu align </p><br>
</body>
</htmi>




Rodzaj siodmy selektora

Selektor atrybutu o okreslonej wartosci.
Sktadnia teoretyczna:

| selektor [atrybut="warto$¢ atrybutu”] [wlasciwos¢: wartos¢;] \

np.
| p [align="center”] {font-size: 16pt; color: yellow;} ‘

Znaczniki mogg by¢ formatowane na podstawie posiadanych atrybutow. Np. jesli <p>(akapit)
posiada atrybut align (wyré6wnywanie) to inaczej bedzie wyswietlany akapit wyréwnywania
do lewej , a inaczej do prawe;j.

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komoérka tabeli i
inne [zobacz: Wstawianie stylow].

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu (X)HTML (np. atrybut
title="...").

"Wartos¢ atrybutu" to okreslona warto$¢, ktora zostala nadana temu atrybutowi (np. tre$¢
atrybutu title="...").

"cecha" oraz "warto$¢" okreslaja atrybuty elementu nadane poprzez style.

Zastosowanie
Polecenie to moze zosta¢ wykorzystane dla elementow, ktérym z poziomu (X)HTML zostat
nadany atrybut, ktory ma okreslong warto$¢. Pozwala nada¢ konkretne cechy elementom,
ktore posiadajg atrybut, wtasnie z takg doktadnie wartoscia.

Na przyktad znacznik moze by¢ automatycznie napisany czcionka koloru czerwonego, jesli

ma nadany atrybut title="...", o wartosci podanej w deklaracji stylu. Znaczniki z atrybutem
title="..." o innej warto$ci nie b¢da juz czerwone.

UWAGA!
W jezyku XHTML wszystkie atrybuty w selektorach musza by¢ pisane matymi literami.

Przykiad-krotki:

| p[title="To jest akapit"] { color: red } |
to kazdy akapit, ktéremu zostat nadany atrybut title="..." o wartosci "To jest akapit", powinien
mie¢ kolor czerwony:

Przyktad-kroétkis:
| p[title="To jest akapit"][lang="pl"] { color: red }

Przyktad:



Inne przydatne zastosowanie tego selektora to np. zmiana sposobu formatowania
elementow formularzy. Niemal wszystkie kontrolki formularza sg tworzone przy uzyciu
znacznika <input type="..." />. O tym jaki rodzaj pola zobaczymy na ekranie, decyduje
atrybut type="...". Jesli chcieliby§my zmieni¢ rodzaj obramowania dla wszystkich p6l
tekstowych (type="text"), tak aby nie wptyngto to na pola innego typu (np. na przycisk
wystania formularza - type="submit"), nalezatloby wpisa¢ np. taka regule:

input[type="text"] { border: 1px solid black }

Przykiad calo$ciowy:

<html>
<head>
<title>selektor atrybutu o okre§lonej wartosci</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<style type="text/css">
p[align="center"]{ font-size: 20pt; color: green; }
<[style>
</head>
<body>
<p align="center">wysrodkowanie 20pt i1 kolor zielony</p><br>
<p align="right">do prawej nie ma formatowania </p><br>
<p>Nie ma formatowania bo nie ma atrybutu </p><br>
</body>
</html>

Zadanie 30 (dawniej Przyktad 8)
Temat: Selektor atrybutu o okreslonej wartosci
Wykonaj:

1)Uruchom przyktad- catosciowy.
2)przepisz praktyczng definicje selektora atrybutu o okreslonej warosci z tego przyktadu
oraz pelne wytlumaczenie.




Zadanie 3p (dawniej Przyktad 9)
Temat: Selektor atrybutu zawierajacego okreslony wyraz
Wykonaj:

1)Uruchom przyktad- catosciowy.
2)przepisz praktyczng definicj¢ selektor atrybutu zawierajaca okreslony wyraz 7 tego

przyktadu oraz pelne wyttumaczenie.

3)Zmien przyktad- catosciowy:

a)dopisz czwarty akapit,

b)zmien/wykonaj atrybuty tytuly na "to ja tutaj twoje nazwisko" dla wszystkich akapitow,
c)zdefiniuj atrybut dla wyrazu "ja"->wielko$¢ 40 pt kolor niebieski

d)zdefiniuj atrybut dla wyrazu "nazwisko™" > wielkos¢ 60 pt kolor srebrny

e)uzyskaj formatowanie dla dwoch akapitow na wyraz ja dla dwoch akapitow twoje
nazwisko na przemian.

f)wykonaj notatke (patrz informacje ponizej)

e Selektor atrybutu o warto$ci rozpoczynajacej si¢ od...
e Selektor atrybutu o wartosci konczacej si¢ na...
e Selektor atrybutu zawierajacego okreslony tekst
e Ljaczenie selektorow atrybutéw
Sktadnia teoretyczna:

selektor[atrybut~="wyraz"] { cecha: wartos$¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komorka tabeli i
inne.

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu (X)HTML (np. atrybut
title="..."), ktoérego warto$¢ sktada si¢ z wyrazoéw rozdzielonych spacjami.

"Wyraz' to okreslone stowo, zawierajace si¢ w wartosci atrybutu, ktére nie moze zawiera¢
spacji.

Natomiast "cecha'" oraz "warto$¢" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style i
zostang opisane w dalszych rozdziatach.

Zastosowanie:

Polecenie to moze zosta¢ wykorzystane dla elementow, ktérym z poziomu (X)HTML zostat
nadany atrybut, o wartosci sktadajacej si¢ z kilku wyrazoéw rozdzielonych spacjami.
Deklaracja taka pozwala nada¢ konkretne cechy elementom, posiadajacym atrybut, w ktérego
warto$ci wystepuje podany wyraz (oprocz niego moga wystepowaé tam rowniez inne
wyrazy). Wyraz nie moze zawierac spacji! Na przyktad deklaracja title~="jest" kojarzy
atrybuty: title="To jest akapit" lub title="To jest pogrubienie™ itd.



Uwaga:
W jezyku XHTML wszystkie atrybuty w selektorach musza by¢ pisane matymi literami.

Przyktad:

| p[title~="jest"] { color: red }

to kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut title="..." o warto$ci, w ktorej wystepuje
wyraz "jest", powinien mie¢ kolor czerwony:

Dozwolone jest podanie kilku atrybutow lub/i wyrazow. Wtedy element musi posiadac
wszystkie z nich i kazdy musi zawiera¢ wyszczegolniony wyraz, aby otrzymat formatowanie:

| p[title~="jest"][lang~="pI"] { color: red }

Przykiad-calo$é

<html>
<head>
<title>selektor atrybutu z wyrazem</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<style type="text/css">
p[title~="ja"]{ font-size: 20pt; color: red; }
<[style>
</head>
<body>
<p title="to ja zrobitem" align="center">tekst formatowany w/g wyrazu</p><br>
<p align="right">tekst nie formatowany </p><br>
<p title="to ja zrobitem" align="center">tekst formatowany w/g wyrazu </p><br>
</body>
</html>



Selektor atrybutu o wartoS$ci rozpoczynajgcej si¢ od...

Sktadnia teoretyczna:

selektor[atrybut"="poczatek"] { cecha: wartos¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komoérka tabeli i
inne.

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu (X)HTML (np. atrybut
title="...").

"Poczatek" to okreslony tekst, ktorym rozpoczyna si¢ wartos¢ atrybutu.

Natomiast "cecha" oraz "warto$¢'" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style i
zostang opisane w dalszych rozdziatach.

Podobnie jak w przypadku selektora z tgcznikami polecenie to pozwala wybra¢ element z
atrybutem o warto$ci, ktéra ma na poczatku wymagany tekst, ale po niej nie musi by¢ juz
zadnego tacznika.

Przyktad:
Jezeli w arkuszu stylow strony zostata umieszczona nastgpujaca regula:
p[title”="to"] { color: red }

to kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut TITLE z wartoscia, ktéra rozpoczyna si¢ od
"to", powinien mie¢ kolor czerwony.

Selektor atrybutu o wartosci konczacej si¢ na...

Sktadnia teoretyczna:

selektor[atrybut$="koniec"] { cecha: warto$¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, h1 - tytut czy td - komorka tabeli i
inne.
Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu (X)HTML (np. atrybut
title="...").

""Koniec' to okreslony tekst, ktorym konczy si¢ warto$¢ atrybutu.

"cecha' oraz "warto$¢" okreslaja atrybuty elementu nadane poprzez style i zostang opisane
w dalszych rozdziatach.

Przyktad:
Jezeli w arkuszu stylow strony zostata umieszczona nastepujgca reguta:

p[title$="akapit"] { color: red }

Selektor atrybutu zawierajacego okreslony tekst

Sktadnia teoretyczna:



| selektor[atrybut*="tekst"] { cecha: warto$¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komoérka tabeli i
inne.

Atrybut oznacza konkretny parametr nadany znacznikowi z poziomu (X)HTML (np. atrybut
title="...").

"Tekst™ to okreslony napis, zawierajacy si¢ w wartosSci atrybutu, ktory moze zawiera¢
rOwniez spacje.

"cecha'" oraz "wartos¢" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style i zostang opisane
w dalszych rozdziatach.

Wazne
Dziata podobnie jak selektor atrybutu z podanym wyrazem, jednak pozwala dopasowac nie
tylko pelne wyrazy, ale dowolng ich cze$¢ (np. kilka sylab) czy nawet kilka wyrazow.

Przyktad:
Jezeli w arkuszu stylow strony zostata umieszczona nastgpujaca regula:
p[title*="jest aka"] { color: red }

to kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut title="..." o warto$ci, w ktorej wystepuje tekst
"jest aka", powinien mie¢ kolor czerwony.

Laczenie selektorow atrybutow

Wszystkie z opisanych powyzej selektory mozna taczy¢, podajac je w regule stylow kolejno
po sobie (bez zadnych odstgpdéw). W takim przypadku, aby wybrany element otrzymat
okreslone formatowanie, musi posiada¢ wszystkie z wyszczegdlnionych atrybutéw z
ewentualnymi przypisanymi okreslonymi warto§ciami.

Przyktad:
Przypisujemy czerwony kolor czcionki akapitom, ktore posiadajg atrybut class o dowolnej

wartosci, dir="1tr", title z wyrazem akapit oraz lang rozpoczynajacy si¢ od pl z ewentualnymi
tacznikami:

p[class][dir="1tr"][title~="akapit"][lang|="pI"] { color: red }

Przyklad
<h1 title="czerwony”>Nagtoéwek stopnia pierwszego</h1>

Dzi¢ki kolejnej odstonie specyfikacji CSS mozemy tak skonstruowac selektor, aby odnosit si¢
on do konkretnego znacznika 1 jego atrybutu. Rozwigzanie to nosi nazwg selektora atrybutu.



Przykltad arkusza stylow:

H1[title]
{

color:red;

}

Przyktad kodu:

<h1 title="czarny">Pierwszy naglowek z atrybutem</h1>
<h1 title="czerwony">Drugi nagtowek z atrybutem</h1>
<h1>Trzeci nagldwek bez atrybutdéw</h1>

Efektem dziatania powyzszych listingéw bedzie wyswietlenie wszystkich naglowkdow stopnia
pierwszego z atrybutem title za pomoca koloru czerwonego. Natomiast naglowki bez atrybutu
zachowaja domys$lne formatowanie.

Idac za ciosem, mozna jeszcze doktadniej przypisa¢ formatowanie i uzaleznic je od wartosci,
jaka przybiera wybrany atrybut.

H1[title=czerwony]

{

color:red;

}

Przyktad kodu:

<hl title="czarny">Pierwszy nagtowek z atrybutem</h1>
<hl title="czerwony'">Drugi nagtowek z atrybutem</h1>
<h1>Trzeci naglowek bez atrybutow</h1>

W tym przypadku tylko drugi z przyktadowych nagtéwkow bedzie wyswietlony za pomoca
koloru czerwonego, poniewaz tylko jego atrybut oraz warto$§¢ odpowiadaja definicji stylu w
przyktadowym arkuszu.

Pierwszy naglowek bez atrybutu

Drugi naglowek w kolorze czerwonym




Identyfikator uniwersalny, ktérego uzycie jest mozliwe w dowolnym elemencie strony, to
powinien on przybraé nastepujacg postac:

#czerwony

{

color:red;

}

Wywotanie takiego identyfikatora wyglada doktadnie tak samo jak poprzednio, z ta drobna
réznica, ze moze nastapi¢ w dowolnym znaczniku.

<p id="czerwony”>Tres¢ akapitu</p>
<hl id="czerwony’>Tres¢ nagléwka stopnia pierwszego</h1>
<td id="czerwony’>Tekst wewnatrz komorki</td>

Zadanie 3r (dawniej Zadanie 3)

Zdefinowaé w arkuszu styli akapit kolor czerwony wielko$¢ 30 pt

Zdefinowaé w arkuszu styli akapit o ID #gruby kolor zielony wielko$¢ 20 pt

Zdefinowaé w arkuszu styli uniwersalny o ID #dlawszyskich kolor zotty wielkos¢ 10 pt
Napisac cztery akapity ( co najmniej cztery wiersze) tekstu informatycznego, formatowane na
przemian <p> bez i <p>z ID

Napisa¢ akapit tekstu informatycznego, formatowane dla tego akapitu:

Znacznik H1 z #dlawszyskich

Napisac¢ akapit tekstu informatycznego, formatowane dla tego akapitu:

Znacznik DIV z #dlawszyskich



Cze§¢ IV CSS
Zadanie 3 t1

Temat: Klasy

Najpierw napisz pytanie wraz z numerem (zastosuj wyliczenie). Zastosuj znacznik nagtéwka
(Hn—>zastosuj najwiekszy). Pod pytaniem odpowiedz standardowg wielkoscig czcionki,
czcionka Arial.

Wykonaj:

1) sktadnia teoretyczna definiowania klasy - obramowania (moze by¢ tabele
jednokomoérkowa),

2) Podaj opis dla Klasa "cecha" oraz "wartos¢",

3) Jaki znacznik moze by¢ selektorem? Trzy przyktady selektoréw dla klas ( ze znaczeniem),
4) Podaj uwagi na temat nazwy klas: (wykonaj caty tekst, uzupenij miejsca kropek,
uzupelnienia wykonaj pismem pogrubionym, pogrubienia wykonaj z uzyciem CSS)

Nazwa moze byC.........coovvviviininnn... , hie moze on zawierad

Nazwa nie moze zaczynac si¢ 0d............cooeviiiiiiiiiiiiiannnn..

Gdy chcemy uzy¢ znakéw "zakazanych" znakéw, nalezy ................ooooviiiiinin..

5) Jakie jest zastosowanie klas?

6) Kiedy ma zastosowanie lista klas?

7) sktadnia teoretyczna listy klasy = obramowania (moze by¢ tabele jednokomodrkowa), oraz
uwagi.

,8)Czym sg podzbiory klas. Sktadnia teoretyczna listy klasy = obramowania (moze by¢
tabele jednokomorkowa).

9), Co jest sygnatem (przestanka), ze nalezy zastosowac klasy?

10) Kiedy i z jakiego powodu powinny by¢ planowane klasy dla wykonywanej strony?
11) Jaki jest cel stosowania komentarzy podczas definiowania klas?

12) Podaj konkretny przyktad definiowania klasy oraz jej uzycia(wywotanie).

13) Omoéw klasa donoszaca sie tylko do jednego selektora wraz z przyktadem.

14) Jaki jest cel stosowania klasy uniwersalnej. Jakie jest znaczenie znaku ,,*” oraz kiedy
mozna nie stosowac tego znaku? Podaj przyktad (definicja, wywotanie).




Klasy selektorow (selektor klasy)

Sktadnia teoretyczna:

selektor.klasa { cecha: wartos¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik,
np. p-> akapit,
hl - tytul,
td = komorka tabeli i inne.
Klasa to wartos¢ atrybutu class="..." nadanego selektorowi z poziomu jezyka (X)HTML.
"cecha'" oraz "wartos$¢" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style.
Uwagi na temat nazwy klas
e Jako klasa nalezy poda¢ dowolny pojedynczy wyraz, ktory nie moze zawieraé

znakow: spacji, kropki, przecinka, dwukropka, pytajnika, nawiasow, znaku réwnosci,
plusa itp.

e Moze natomiast zawiera¢ litery (A-Z, a-z), cyfry (0-9), myslniki ("-") i podkreslniki
("_"). Lepiej nie uzywac polskich liter.

e Nie moze si¢ on rOwniez rozpoczynaé cyfra ani mys$lnikiem.

e Jesli koniecznie chcemy uzy¢ "zakazanych" znakow, nalezy w deklaracji klasy
poprzedzié¢ je odwroéconym ukosnikiem "\", np. reguta: selektor.B\&W\? { cecha:
warto$¢ } odpowiada klasie: class="B&W?".

Zastosowanie

Deklaracja klasy jest przydatna szczegodlnie, jesli na wielu stronach serwisu znajdujg sig
elementy majace takie samo formatowanie, a dodatkowo nie mozna dla nich postuzy¢ si¢
selektorem typu, poniewaz na stronie znajdujg si¢ inne znaczniki tego samego rodzaju co
wybrany element, ale nie chcemy, aby i one otrzymaly takie samo formatowanie.

Lista klas
Jesli chcemy do pojedynczego elementu przypisac kilka roznych klas, nalezy postuzyc¢ si¢
poleceniem:

| <selektor class="klasal klasa2 klasa3...">...</selektor>

Uwagi:
e przy czym klasy: klasal, klasa2, klasa3 muszg by¢ zdeklarowane w wewnetrznym,
zewngetrznym lub importowanym arkuszu stylow.
e Kolejnos¢ wpisywania nazw klas w wartosci atrybutu class="..." nie ma znaczenia na
ostateczny sposob formatowania elementu. Jezeli kilka przypisanych klas odnosi si¢
do tej samej wtasnosci, o wyniku decyduje zasada kaskadowosci.



Podzbiory klas

Istnieje mozliwo$¢ okreslenia tzw. podzbioru klas, czyli podania, jakie klasy musi mie¢
jednoczes$nie przypisane element, aby wybrana reguta CSS miata do niego zastosowanie. Na
przyktad po wpisaniu:

selektor.klasal.klasa3 { cecha: warto$¢ }

zmieniony zostanie sposob formatowania elementu:

| <selektor class="klasal klasa2 klasa3">...</selektor>

Kolejno$¢ podawania klas - zarowno w regule CSS, jak i w warto$ci atrybutu class="..." - nie
ma znaczenia.

Uwagi do stosowania klas

e Jesli jaki$ element, o specyficznym rodzaju formatowania, wstepuje przynajmniej raz
na niektorych stronach Twojego serwisu (moze to by¢ np. gtowny tytut strony), jest to
znak, ze dobrze byloby umiesci¢ w zewnetrznym arkuszu stylow deklaracje jego
klasy. Dzigki temu, jes$li pozniej zdecydujemy si¢ zmieni¢ jego formatowanie, nie
bedziemy musieli modyfikowac¢ kazdej ze stron, a jedynie zewnetrzny arkusz.

e Juz na poczatkowym etapie projektowania serwisu, dobrze jest doktadnie obmyslic,
jakie klasy moga okaza¢ si¢ uzyteczne. Im wiecej deklaracji klas - odnoszacych si¢ do
powtarzalnych elementéw - umiescisz w zewnetrznym arkuszu stylow, tym szybciej
przebiegnie pozniejsza ewentualna modyfikacja stron!

e Dobrym pomystem jest rowniez wstawianie komentarza przed kazdg deklaracjg klasy
w arkuszu (znaki: /* ... */), w ktorym opisuje si¢ jej przeznaczenie. Po jakim$ czasie w
Twoim arkuszu stylow moze znalez¢ si¢ tyle klas, ze zapomnisz, do jakich elementéw
si¢ one odnosity. Wtedy wtasnie bardzo przydatny moze si¢ okaza¢ wpisany wczesniej
komentarz.

Przyklad definiowania i wywolania klasy:
definicja arkusza styli

p.przyklad_klasa { color: red }

wywotanie
<p class="przyklad_klasa">To jest akapit.</p>

Rodzaje klas w zaleznosci od uniwersalnosci.

1)Klasa donoszaca sie tylko do jednego selektora

Podobnie jak w przypadku identyfikatora, tak zdefiniowana klasa moze zosta¢ uzyta tylko w
tym selektorze, do ktdrego zostata przypisana, np.:

definicja arkusza styli

p.moja



{

color:green;
font-size:14pt;
}

wywotanie
Powinna zosta¢ wywotana w znaczniku <p></p> w nast¢pujacy sposob:

<p class="moja”>Tres¢ akapitu</p>

2)Klasa uniwersalna
W przypadku stosowanie klas, czesto podczas ich definiowania, nie wiemy jeszcze, w
stosunku do jakich znacznikow begdziemy chcieli je pozniej uzyé. Wtedy przydatny okazuje

si¢ selektor uniwersalny, ktory pozwala przypisa¢ wtasnosci klasy do wszystkich elementow,
ktorym zostanie ona nadana, bez wzgledu na typ znacznika czyli uzycie jest mozliwe w
roznych znacznikach.

Przyklad:
definicja arkusza styli

*.przyklad_uniwersalna { color: red }

Kazdy element, ktoremu nadamy klase przyklad_uniwersalna, bedzie miat kolor czerwony.
W tym przypadku gwiazdke (*) w regule stylu mozna poming¢:

.przyklad_uniwersalna { font-size:12 pt; color: red }

Zwr6¢ uwage na fakt wystgpowania kropki po selektorze lub przed nazwg klasy. Jest to
element obowigzkowy 1 bez tego dalsza praca nie miataby wiekszego sensu.

Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, klasa jest wywotywana w dokumencie za pomoca
atrybutu class, ktory moze zosta¢ umieszczony niemal w dowolnym znaczniku kodu HTML.

Przyklad
definicja arkusza styli
.moja
{
color:red;
font-size:12pt;
font-style:italic;
}

wywotlanie
Wywolanie klasy tak okreslonej klasy rowniez odbywa si¢ za pomoca atrybutu class.




<p class="moja”>Przyktad akapitu z okreslong klasg</p>
<ol class="moja”>
<h1 class="moja”’>Przyktad nagtowka z okreslong klasg</h1>

Przyklad
Listing arkusza CSS

p
{
font-size:14pt;
color:green;
}

.moja
{

font-style:italic;
font-size:20pt;
color:red;

}

Listing fragmentu kodu XHTML/HTML

<p>Blok tekstu o kolorze zielonym i czcionce 14pt</p>
<p class="moja">Blok tekstu, w ktorym uzytem klasy o nazwie .moja</p>
<p>Blok tekstu o kolorze zielonym i czcionce 14pt</p>

<ol class="moja">
<li>lista, w ktorej uzylem klasy o nazwie .moja</li>
<li>lista, w ktorej uzylem klasy o nazwie .moja</li>
</ol>

Zadanie 4

1. Zdefinowa¢ w arkuszu selektor uniwersalny dla body wielkos$¢ 30 pt kolor srebrny
2. Zdefinowac w arkuszu styli klas¢ 0 nazwie:
toja dla akapitu<p> kolor czerwony wielko$¢ 30 pt
3. Zdefinowa¢ w arkuszu styli klas¢ o nazwie:
wszystko (uniwersalna) kolor zielony wielkos$¢ 20pt
4. Napisa¢ cztery akapity ( co najmniej cztery wiersze) tekstu informatycznego,

e Pierwszy akapit > formatowany klasg toja

e drugi akapit > formatowany klasg wszyscy znacznik H1
e trzeci akapit > formatowany klasg wszyscy znacznik p

e czwarty akapit > formatowany klasg wszyscy znacznik DIV



Zadanie 3 t2

Zapisz teori¢ odnos$nie:
A:link
A:visited
A:hover
A:focus
‘lang
‘first-child
Uwagi dotyczace :hover
Zastosowanie pseudoklasy :active
Uwge odnosnie dwukropka wystepujacego w pseudoklasie.

Uwaga:
Wyglad ma by¢ identyczny jak w instrukcji PDF

Zadanie 5

Wykona¢ stron¢ z dwoma linkami, jeden do wirtualnej polski, drugi do kuratorium
gdanskiego.

Zewnetrzny arkusz stvli :

A
{
font-size: 18pt;
text-decoration: none;
}
A:link
{
color: blue;
}
A:visited
{
color: green;
}
A:hover
{
color: red;
text-decoration: underline;
}

W treéci stylu zapisz jako komentarz co oznaczaja whasciwosc:
e text-decoration: none;
e text-decoration: underline;



Pseudoklasy

Specyfikacja CSS przewiduje kilka $cisle okreslonych klas pozwalajacych na formatowanie
niektorych elementéw dokumentu sg to pseudoklasy.

uwagda.
Szalenie istotnym elementem w tej konstrukcji jest dwukropek wystepujacy pomigdzy

selektorem a nazwa klasy.

A:li nk, odpowiada za wyglad hipertacza, jezeli nie zostato ono jeszcze odwiedzone.
A:visited, odpowiada za formatowanie hipertacza juz odwiedzonego.

A:hover, zmiany pewnych elementéw po najechaniu na nie urzadzeniem wskazujacym
(np. mysza), odsylacz, nad ktéorym zatrzymano kusor.

A: active, pozwala nada¢ dowolne formatowanie elementowi po nakierowaniu na niego
wskaznika myszy i1 wci$nigciu przycisku, ale przed jego zwolnieniem (odsylacz
aktywny->kliknigty).

A:focus, jezeli chcemy, by wlasnie wy$wietlany odsytacz z menu byt formatowany innym
kolorem. Odsytacz posiadajacy tzw fokus-zaznaczony przy poruszaniu si¢ po dokumencie
przy pomocy kawisza tabulacji: naci$nigcie w tym momencie klawisza ENTER spowoduje
taka reakcje przegladarki, jakby dany odsylacz zostat klinigty.

:lang >formatowanie wielojezykowych dokumentow.

-first-child

umozliwia okreslenie formatowania dla pierwszego dziecka wybranego elementu.

Uwagi dotyczace :hover

Na pewno kazdy widzial takie strony WWW, na ktérych odnos$niki tekstowe zmieniaty kolor
po najechaniu na nie kursorem myszy; to wtasnie dzigki tej pseudoklasie. Oczywiscie
odnosnik to nie jedyny przyktad wykorzystania :hover.

Pseudoklasa :hover nie jest obstugiwana przez stare wersje przegladarki Netscape Navigator.
Ignorujg one jej dziatanie i element nie zmienia formatowania po najechaniu na niego
kursorem myszy. Oczywiscie mozna jg stosowac, gdyz nie ma ona wptywu na sam wyglad
domyslnego odnosnika.

Zastosowanie pseudoklasy :active




1)mozna uzywac jako uzupetienia definicji odnosnikow

2)jako elementu poprawiajacego czytelnos¢ formularzy.

Przyklad

Temat: Arkusz wykorzystujacy :link oraz :visited pseudoklasy w potaczeniu z selektorem
A.

A:link
{

color:red;

}
A:visited
{

color:green;

}

Przyktadowa definicja sformatuje odnos$nik za pomoca koloru czerwonego i po wybraniu taki
odnos$nik bedzie miat kolor zielony.

Przyklad
Temat: Formatowanie wygladu wszystkich odno$nikow w dokumencie XHTML/HTML.

/* Definicja odsytacza podstawowego*/
A
{
font-size:12pt;
text-decoration:none;
}
A:link
{
color:navy;
}
A.visited
{

color:green;

ky

A:hover

{

color:red;
text-decoration:underline;

¥



Zadanie 6

1) Wykonaj dwa rodzaje odnosnikéw jeden o matych literach drugi o duzych poprzez
wpisanie arkusz styli z przyktadu ponize;.

Nazwa arkusza styli style_z6_nazwiskO_ucznia.css.

2)Wykonaj program (plik html) uzywajacy wczesniej zdefiniowany arkusz styli w celu
przetestowania arkusza styli. Jak napisa¢ program testujacy patrz ponizej Realizacja strony
dla arkusza styli.

Wykonaj podiaczenie zewnetrznego arkusza oraz jego testowanie.

Nazwa programu testujacego index nazwisko ucznia.html.

Przykad programu to jest przyklad ty napisz sam swoj, pami¢taj o meta,

Przyklad-> do realizacji zadania 6
Temat: Dwa rodzaje odnosnikéw jeden o matych literach drugi o duzych.

Arkusz styli o nazwie style z6 nazwiskO ucznia.css.

/* Definicja odsytacza podstawowego*/
A
{
font-size:24pt;
text-decoration:none;
}
A:link
{
color:navy;
}
A:visited
{

color:green;

ky

A:hover
{
color:red;
text-decoration:underline;
}
/* Definicja odsytacza mniejszego™/
A.maly
{
font-size: 12pt;
}

Realizacja strony dla arkusza styli (fragment)
W kodzie strony w celu zréznicowania rozmiaru czcionki w odno$nikach nalezy skorzysta¢ z
klasy o nazwie maly.



<ul>

<li><a href="http://www.wp.pl" class="maly">Portal WP</a></li>
<li><a href="http://onet.pl">Portal Onet.pl</a></li>

<li><a href="http://helion.pl">Wydawnictwo Helion</a></li>
</ul>

Przyklad
Temat: Okre$lenie oddzielnego formatowania dla kazdego stanu odnosnika.

/*Normalne odnosniki*/
A
{
font-size:24pt;
text-decoration:none;
}
A:link
{
color:navy;
}
A:visited
{

color:green;

}

A:hover
{
color:red;
text-decoration:underline;
}
[*Male odnosniki*/
A.maly
{
font-size: 12pt;
}
A.maly:link
{
color:silver;;
}
A.maly:visited
{

color:yellow;

¥

A.maly:hover

{



color:black;
text-decoration:none;

ks

A:active

{

color:silver;

¥

Przyklad
Temat: Zastosowanie :focus

A:focus

{

color:braun;

}

Przyklad
Temat: Zastosowanie :lang

Dokument
<p lang="pl">Jak si¢ masz</p>
<p lang="en">How are you</p>

Przyjrzyjmy si¢ powyzszemu listingowi, na ktorym zostaty zadeklarowane dwa akapity.
Pierwszy z nich ma przypisany atrybut lagn="pl” i powinien zawiera¢ tekst w jezyku polskim.
Drugi natomiast ustawia jezyk akapitu jako angielski. Dla tak przygotowanego dokumentu
HTML za pomocg pseudoklasy :lang mozemy w prosty sposob przypisa¢ dowolne
formatowanie.

arkusz styli

{
font-size:14pt;
color:navy;

}

p:lang(pl)
{
font-weight:bold;

color:black;

¥

p:lang(en)



{

font-style:italic;

____________________ - SE— koniec przyktadu lang

Przyklad
Temat: Zastosowanie :first-child

arkusz styli

{
font-size:14pt;

}

p:first-child
{
font-size:10pt;
font-styl:italic;

}



Dokument

<div>

<p>Pierwszy akapit w ramach wigkszego bloku DIV</p>
<p>Drugi akapit w ramach wigkszego bloku DIV</p>
</div>

<div>

<p>Pierwszy akapit w ramach wigkszego bloku DIV</p>
<p>Drugi akapit w ramach wigkszego bloku DIV</p>
</div>

Powyzszy arkusz stylow dla kazdego akapitu ustawia czcionke 14-punktowa. Dodatkowo
pierwszy akapit w bloku DIV bedzie wygladat nieco inaczej, gdyz uzyta czcionka bedzie
pochyta i 0 wysokosci 10 punktow.



Pseudoelementy (selektory pseudoelementow)

Zadanie 7

Uwaga:

W catym zadaniu bedzie uzywany jeden zewngtrzny arkusz styli.

Podlacz arkusz styli w <head> </head> jak to zrobi¢ patrz pare¢ stron ponizej.

Wykonaj:

1)Z uzycie pseudoelementu :first-letter dla dwoch dowolnych akapitow ( tresci
informatyczne wykonaj ,,inicjal” o wielkosci litery 120pt w kolorze zielonym. Wielkosci liter
akapitu o wielkosci 15pt w kolorze czerwonym. Kolory ponizej nie sg zgodne z poleceniem.

erwer plikow (ang.) file server serwer, ktory udostepn

w siect komputerowej okrelone zasoby plikowe komputera

dostepnianie moze by¢ zrealizowane poprzez: protok:

komunikacvinv nn.: FTP 1 wtedv 1est to serwer FTP. HTTE

2)Napisz stylem naglowka H1 do ktorego zastosowano pseudoelement :first-letter napis ,,CSS
sa pickne”. Inicjat kolorem srebrnym napis fioletowym. Wielko$ci liter zblizone do tych jak
ponizej.

SS sa pi¢kne

3) Ponizej zapisany jest akapit.

,, Kolejnym pseudoelementem jest :first-line, ktory w przeciwienstwie do poprzednika
obejmuje formatowaniem catq pierwszq linie, a nie tylko pierwszq litere.”

Uzywajac pseudoelementu :first-line wyrdznij pierwsza lini¢ tego akapitu tak jak ponize;.

Kﬂlejn}m pseudoelementem jest :first-line, ktory w przeciwienstwie do

poprzednika obeymuje formatowaniem cala pierwsza linie,
nie tylko pierwsza litere.




Pseudoelement :first-letter pozwala na formatowanie pierwszej litery w bloku
tekstu.

Przykladowy arkusz spowoduje powigkszenie pierwszej litery do wielko$ci 100 punktow i
nadanie jej koloru czerwonego.

p
{
color:navy;
font-size:30pt;
}

p:first-letter
{
color:red;
font-size:100pt;
}

Efektem dziatania powyzszego arkusza stylow bedzie powiekszona pierwsza litera kazdego
akapitu wystepujacego w dokumencie XHTML/HTML.

Zastosowanie pseudoelement :first-letter z innymi znacznikami.
Przyktad z nagtowkiem stopnia pierwszego.

H1
{

color:navy;
font-size:30pt;
}

H1:first-letter
{

color:red;
font-size:100pt;
}

Pseudoelementem :first-line, ktry obejmuje formatowaniem cala pierwsza linie.

P
{

color:navy;
font-size:12pt;



¥

p:first-line
{
color:red,;
font-size:20pt;
font-weight:bold;
}

pseudoelementy: :after oraz :before.

Poza :first-letter oraz :first-line w specyfikacji umieszczono jeszcze dwa inne
pseudoelementy: :after oraz :before. Oba elementy stuzg do umieszczania tekstu przed i za
formatowanym elementem strony. Ponizej zamieszczam odpowiedni przyktad.

p:before
{ r
content:"TO SA CWICZENIA";
font-size:15pt;
font-style:italic;
font-weight:bold;
}

p:after
{
content:"AUTOR Krol Lew";
font-size:15pt;
font-style:italic;
font-weight:bold;
}



Grupowanie selektorow

Sktadnia teoretyczna:

selektorl, selektor2, selektor3... { cecha: warto$¢ }

gdzie "cecha' oraz "warto$¢" okreslajg atrybuty elementu.
Zachodzi wtedy gdy wiele selektoréw jest zdefiniowanych tak samo i w celu skrdécenia zapisu
stosujemy mozemy je grupowac.

Wytlumaczenie
Przyktad arkusza stylow okreslajacego kolor dla nagtowkow i akapitow—> bez grupowania
selektorow.

H1
{

color:green;

}

H2
{

color:green;

}

{

color:green;

}

Mozna uproscic¢ zapis stosujgc—=> grupowanie selektorow.
Poszczegodlne selektory wchodzace w sktad grupy rozdzielamy przecinkami. Ponizej
przedstawiono przyktad zgrupowanych selektoréw h1, h2 oraz p.

H1, H2, P
{

color:green;

¥

Styl powyzszego przyktadu spowoduje nadanie koloru zielonego wszystkim nagtowkom
stopnia pierwszego i drugiego oraz blokom tekstu.

Jak dodaé kolejne style, np. blokowi tekstu, okreslajace wysokos¢ czcionki, jako 15
punktow?

H1, H2, p
{

color:red;

¥



P

{
font-size:15pt;

ks

Taka definicja stylow uzyje koloru czerwonego do formatowania zgrupowanych elementow
oraz czcionki o wysokosci 15 punktow w kazdym bloku tekstu.

Grupowanie roznych rodzajow selektorow uzupelionych o dodatkowe elementy, np.
e Kklasy,

identyfikator

pseudoklasyk

pseudoelementy

musisz pamigta¢ o tym, aby zachowa¢ prawidtowy zapis takich definicji.

Przyktad
Przyjrzyjmy si¢ nastepujacemu fragmentowi kodu XHTML/HTML:

Plik index.html

<div id="moja">
<h1>Pierwsza lista</h1>
<ul>
<li>Pierwsza pozycja</li>
<li>Druga pozycja</li>
</ul>
</div>

<div>
<h1>Druga lista</h1>

<ul>
<li>Pierwsza pozycja</li>
<li>Druga pozycja</li>
</ul>
</div>

Zalézmy teraz, ze dla naglowkow oraz list wystepujacych w bloku z identyfikatorem moja
chcemy uzy¢ kursywy oraz podkreslenia, a reszta dokumentu ma pozosta¢ bez zmian. Zanim
przygotujemy zapis w arkuszu stylow, warto zwrdci¢ uwagg, ze do realizacji zadania
niezbedny bedzie selektor potomka.

W naszym przyktadzie poprawnie zgrupowane selektory powinny mie¢ nastepujaca postac:



Plik styléw

div#moja hl,
div#moja ul
{
color:green;
font-style:italic;

}

Natomiast zapis zgodny z ponizszym wzorem jest bledny i jego uzycie spowoduje, ze
pierwszy nagtowek oraz obie listy beda formatowane zgodnie z zalozeniami.

div#moja h1, ul
{
color:green;
font-style:italic;

}

Zdanie 8 (dawniej 7ai 7)

Temat: Wykonaniu formatowania pliku HTML za pomoca zewngtrznego arkusza CSS, z
zastosowaniem réznych rodzajow selektorow:
e selektory proste.
grupowanie selektorow
selektora potomka,
klasy selektorow,
selektora identyfikatora,
selektorow pseudoklas

Krok 1

Wykonaj:

1)Wykonaj folder nazwisko ucznia, a w nim
e plik HTML.: index.html
e plik CSS: style.css (narazie pusty)

2) zawartos¢ pliku HTML:

Uwaga:
Gdy nie wiesz jak wykona¢, czesci polecenia poszukaj w tekscie ponizej tego zadania.

szablon HTML 4.01 Transitional

w sekcji <head>...</head> >1tacze do arkusza stylow
w znaczniku <title>...</title>-> Twoje nazwisko

w sekcji <body>...</body>:



—>dziewig¢ zdan w réznych naglowkach, kazdy nagtéwek osobno objety znacznikiem
<div>...</div>

w naglowku hl zdanie:

w nagtowku h2 zdanie:

1. To jest tytul pierwszego stopnia

2. To jest tytut drugiego stopnia

w naglowku h3 zdanie: 3. To jest tytut trzeciego stopnia

w nagtéwku h4 zdanie: 4. To jest tytut czwartego stopnia

w naglowku hl zdanie: 5. To jest tytut pierwszego stopnia

w nagtéwku h1 zdanie: 6. To jest tytut pierwszego stopnia

w naglowku h2 zdanie: 7. To jest tytut drugiego stopnia

w nagtowku h3 zdanie: 8. To jest tytul trzeciego stopnia

w naglowku h4 zdanie: 9. To jest tytul czwartego stopnia

->w kazdym zdaniu stowo - liczebnik objgé znacznikiem <i>...</i>
—list¢ wyliczeniowa numerowana, zagniezdzong zwiazana z informatyka
—>1acze do zasobow WWW , dowolny kurs CSS

Plik index.html po wpisaniu zawartosci i bez zadnego formatowania arkuszami stylow
wyglada jak ponizej. Link oraz wyliczenie powinny by¢ inne.

1. To jest tytul pierwszego stopnia |
2. To jest tytul drugiego stopnia

3. To jest tytul trzeciego stopnia

4. To jest tytul czwartego stopnia
' 5. To jest tytul pierwszego stopnia
| 6. To jest tytul pierwszego stopnia

| 7.To jest tytul drugiego stopnia

| 8. To jest tytul zrzeciego stopnia

: 9. To jest tytul czwartego stopnia p"k htm| beZ formatowania

1. punkt1 \
1. podpunkt 2.1
2. podpunkt 2.2

2. punkt3

Lacze z zadeklarowanymi czterema pseudoklasami: www.google pl
‘

Gotowe ' M6 komputer H100% ~

Krok 2
Wykonaj arkusz styli oraz dokonaj zmian w pliku index.html tak, aby dokona¢ formatowania
z uzyciem arkusza styli wyglad strony ponize;j.




1. 10 jest f.;.ia;ipierwszego stopnia

drugiego

4. To jest tytul czwartego stopnia

5. To jest tytul stopnia

6. To jest tytul pierwszego stopnia

7. To jest tytul

8. To jest tytul trzeciego stopnia

9. To jest tytul czwartego stopnia

1. punkt ]
podpunkt 2.1 plik html sformatowany zewnetrznym arkuszem CSS

2. podpunkt 2.2

2. punkt3

Lacze z zadeklarowanymi czterema pseudoklasami: [RiaaetsteteRs)

)W <head> </head> wpisz podtaczenie arkusza styli.
2)Wpisz do arkusza styli whasciwosci globalne strony WWW. Selektorami bedg html, body
a cechy i warto$ci masz ponizej. Bedzie to grupowanie selektorow.

color: #rrggbb; - kolor tekstu

background-color: #rrggbb; - kolor tta

text-align: left, right, center, justify; (do wyboru—>wybierz jedng) - wyroéwnanie tekstu

font-size: xx-small, x-small, smaller, small, medium, large, larger, x-large, xx-large (do
wyboru—>wybierz jednag) - wielkos$¢ czcionki

font-style: normal, italic (do wyboru—>wybierz jedna) - styl czcionki

3)Nastepujace pary zdan(patrz ponizej) tworzg te same klasy znacznika <div>...</div>.
Zdefiniuj cztery klasy stylow np:

div.pierwszy
{
text-align: center;
background-color: #c0c0c0;

¥

1.19. - text-align: center; background-color: #c0cOcO; (silver)
2. 18. - text-align: center; background-color: #ffff99;

3.1 7. - text-align: right; background-color: #800000; (maroon)
4.1 6. - text-align: left; background-color: #ff99ff;




4)Nastepujace pary zdan tworza te same klasy w naglowkach i s3 odpowiednio sformatowane
Zdefiniuj cztery style sa to_selektory proste np:
H1

{

color: #00ff00;
}

1.1 6. - color: #00ff00; (lime)
2.17. - color: #00ffff; (aqua)
3.18. - color: #808000; (olive)
4.19. - color: #0000ff; (blue)

5)Odpowiednie stowa - same liczebniki (pierwszego, drugiego itp.) —majg by¢ objete
znacznikami <i>...</i> znaczniki te tworza klasy odpowiednio sformatowane.

I.pierwsza
{
color: #ff0000;

}

1.1 6. - color: #ff0000; (red)—>te wiersze formatowane przez i.pierwsza
2.17. - color: #008000; (green)

3.18. - color: #008080; (teal)

4.19. - color: #800080; (purple)

6)Wiersz nr 5. nie nalezy do zadnej klasy. Aby dokona¢ jego formatowania nalezy utworzy¢
selektory identyfikatoréw:

<div>...</div>,

<hl>...</h1>

<i>..</i>

background-color: #00ffff; (aqua) = dla <div>...</div>
color: #000080; (navy) = dla <h1>...</h1>

text-align: center; = dla <h1>...</h1>

color: #ffff00; (yellow) -2 <i>...</i>

np.
i#wierszpiec
{
color: #ffffO0;
}

7)Na liscie wyliczeniowej nalezy dokonac¢ takiego formatowania, azeby tylko jej drugi
poziom uzyskat odpowiedni kolor. Uzyska sig¢ to, stosujac selektor potomka.

ol ol li

{
color: #008000;

¥



8) Nalezy tak sformatowac Iacze, azeby w kazdym ze stanow jego aktywnosci wyswietlaly sie
inne kolory, a po najechaniu kursorem zmieniata si¢ rowniez wielko$¢ czcionki 1 jej styl.
Zastosuj pseudoklasy. Uzupetnij pseudoklasy zapisane w arkuszu styli definicjami podanymi
pod szkieletem pseudoklas.

Definicje do uzupelnienia.

link >
background-color: #000080; (navy)
color: #00ffff; (aqua)

visited >
background-color: #00ffff; (aqua)
color: #000080; (navy)

hover >

background-color: #ff0000; (red)
color: #ffff00; (yellow)
font-size: x-large;

font-style: italic;

active>
background-color: #000000; (black)
color: #ffffff; (white)



Zadanie 9 (dawniej 16a)

Wykonaj:

1)Przeczytaj cickawostke ponize;.

2)Wgraj strone ww.wp.pl

3)wykonaj rzut ekranu strony WWW.wp.pl , wstaw na zrzucie Twoje nazwisko. Wstaw go na
nowa stron¢ zawierajgcg napis Twoje nazwisko czerwony kolor 4 cm oraz ten zrzut.
4)Wykonaj arkusz styli:

Znacznik bloku {
kolor tfa: yellow;
kolor: red;

ks

znacznik HTML oraz znacznik ciata strony {

kolor tla: zielony;

kolor: pomaranczowy;

¥

4)Nat6z Twoj arkusz styli na arkusz strony www.wp.pl w sposob opisany w ciekawostce.
5) wykonaj rzut ekranu strony WWW.wp.pl , wstaw na zrzucie Twoje nazwisko. Wstaw go
na strone wykonana w tym zadaniu.

6)Popros$ nauczyciela w celu sprawdzenia.

Ciekawostka

Przegladarki zwykle umozliwiaja formatowanie wszystkich ogladanych stron (bez wzgledu na
ich pochodzenie), przy uzyciu arkusza stylow dostarczonego przez uzytkownika. Pozwala to
np. okresli¢ odpowiadajaca nam wielko$¢ czcionki, jej rodzaj, kolor tta oraz tekstu itd.
Przyktadowo, aby zaimplementowac takg funkcje w przegladarce Microsoft Internet Explorer,
nalezy wybra¢ polecenie z menu programu:

Narzedzia/Opcje internetowe... i klikna¢ przycisk: Dostepnos¢....

Nastepnie w otwartym oknie dialogowym nalezy zaznaczy¢: Formatuj dokumenty
uzywajac mojego arkusza stylow, a ponizej wpisac¢ $ciezke do pliku arkusza (mozna
réwniez uzy¢ przycisku Przegladaj...).


http://www.wp.pl/

Zadanie 10 (dawniej 2a)
Dotacz pasek do przegladarki (patrz ponizej).
Dodatkowe narzedzia dla konstruktora stron

Wyszukujemy w Google narzedzia ,,Web developer toolbar” i wchodzimy na strone
chrispederick.com/work/web-developer/ , nastepnie wybieramy dla jakiej przegladarki to chcemy
zainstalowac poniewaz sg do wyboru az 3 przegladarki (chrome, firefox, opera)

Web Developer for Firefox

DOWNLOAD FOR CHROME
VERSION 0.4.4

DOWNLOAD FOR FIREFOX
VERSIVON 17.2.5

DOWNLOAD FOR OPERA
VERSION 0.1

Zaktadajac ze uzywamy firefox-a klikamy na ,,Download for Firefox”. Nastepnie dostajemy
przekierowanie na strone z dodatkami firefoxa. Klikamy Zainstaluj

A » Rozszerzenia » Web Developer

Web Developer 1.2.5

Autor: chrispederick

9

The Web Developer extension adds various web developer tools to the browser.




i powinno wyskoczy¢ okienko o instalacji oprogramowania

a4 3
Instalacja oprogramowania &

i \ Nalezy instalowac dodatki pochodzace wylacznie ze zrodet
Lumlh godnych zaufania.

Niebezpieczne oprogramowanie moze uszkodzi¢ dane w komputerze lub
spowodowac naruszenie prywatnosci uzytkownika.

I Zazadano instalacji nastepujacego elementu:

72, Web Developer (autor niezweryfikowany)
https://addons.mozilla.org/firefox/downloads/latest/60/addon-60-latest.xpi?src=dp-|

[Zainstaluj] ‘ Anuluj ’

Nastepnie po zainstalowaniu dodatku, trzeba uruchomié ponownie cala przegladarke.

Po ponownym uruchomieniu powinien sie pokaza¢ nowy pasek z narzedziami developerskimi pod

paskiem gdzie wpisuje sie adres URL.

@ Wylac & Ciasteczka~ €SS+ [ Formularze~ [E Obrazki- @ Informacja~ [ Réiner / Wyréinianier ¢ Rozmiarr J& Narzedzia~ Bl Pokaz #rédio- |1l Opcjer vyOv



Walidacja
Zadanie 11( dawniej 16b)
Temat: Walidacja stron WWW napisanych w HTML.

1)Uruchom nastepujaca strong. Strona ma celowe bledy.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>styl wpisany</title>
<meta charset="UTF-8" />
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<p style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 40px;">
styl wpisany wielkosc 40 pikseli</p>
<p>styl wpisany wieloscia standardowa z uzyciem znacznika -->p<//p>

<span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 25px;" />
styl wpisany wielkosc 25 pikseli</span> <br>
<span>styl wpisany wieloscia standardowa-->span</span>
</body>
</html>

2) Uruchom walidator stron HTML pod adresem : http://validator.w3.org/

3)Zapisz do zeszytu co jest walidacja strony HTM, zapisz link do walidatora.

4)Podaj ocenie>walidacji (wykrywaniu btedow) stron¢ wykonana w tym zadaniu.
5)Wykonaj nast¢pujacy zrzut ekranu (z Twoim nazwiskiem, kolor czerwony, czcionka 20) z
btedami i1 wstaw go na strong z tego zadania.

Validation Output: 2 Errors
& Line 11, Column 66: Garbage after </.

U7 PR
ZRE ROB
<p>styl wpisany wieloscia standardowa z uzyciem znacznika -->p<//p> OB S IVY

& Line 13, Column 77: Self-closing syntax (/>) used on a non-void HTML element. Ignoring the slash and treating as a start tag.

<span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 25px;" /{_»

6) Poprawic¢ 2 bledy.

7)Wykonaj ponowna walidacj¢ pod adresem : http://validator.w3.org/

8)Wykonaj nastepujacy zrzut ekranu bez btedéw (z Twoim nazwiskiem, kolor czerwony,
czcionka 20) i wstaw go na strong z tego zadania.



http://validator.w3.org/

Congratulations

The uploaded document "index html" was successfully checked as HTML5. This means that the resource in question identified itself as "HTML5" and that we successfully performed a formal

validation of it. The parser implementations we used for this check are based on validator.nu (HTMLS5). 2
ZRZUT PROBNY

Validating CSS Style Sheets

4 4
If you use CSS in your document, you can check it using the W3C CSS Validation Service. Z RO B S W OJ

Zadanie 12 ( dawniej 16c¢)
Temat: Walidacja stron WWW uzywajacych CSS.

1)Uruchom nastepujaca strong. Strona ma celowe bledy.
Plik HTML

<html>

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"/>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>

<body>

<div class="pierwszy"><h1>1. To jest tytut <i class="czwarty">pierwszego</i>
stopnia</h1></div>

<div class="drogi"><h2>2. To jest tytut <i class="trzeci">drugiego</i> stopnia</h2></div>
<div class="trzeci"><h3>3. To jest tytut <i class="drogi">trzeciego</i> stopnia</h3></div>
<div class="czwarty"><h4>4. To jest tytul <i class="pierwszy">czwartego</i>
stopnia</h4></div>

<div><h1>5. To jest tytut <i>czwartego</i> stopnia</h1></div>

<div class="czwarty"><h1>6. To jest tytul <i class="pierwszy">pierwszego</i>
stopnia</h1></div>

<div class="trzeci"><h2>7. To jest tytul <i class="drogi">drugiego</i> stopnia</h2></div>
<div class="drogi"><h3>8. To jest tytul <i class="trzeci">trzeciego</i> stopnia</h3></div>
<div class="pierwszy"><h4>9. To jest tytul <i class="czwarty">czwartego</i>
stopnia</h4></div>

<ol type=1>
<li>.:URZADZENIA WEJSCIA:.</li>
<ol>
<li>MYSZKA</li>
<li>KLAWIATURA</li>
</ol>
<li>.:INNE URZADZENIA:.</li>
</ol>




Lacze z zdeklarowanymi czterema pseudoklasami <a
href="http://www.google.pl">www.google.pl</a>

</body>
</html>

Plik CSS z btedem
div.pierwszy

{

text-align: center;
background-color: #c0c0cO;
}

div.drogi

{

text-align: centor;
background-color: #ffff99;
}

div.trzeci

{

text-align: right;
background-color: #800000;
}

div.czwarty

{

text-align: left;
background-color: #ffo9ff;

k
hi

{
color:#00ff00;

¥
h2

{
color:#00ffff;;

¥
h3

{
color:#808000;;

¥
h4

{
color:#0000ff;;

¥

I.pierwszy




{
color: #ff000;

}

i.drogi

{

color: #008000;;

¥

i.trzeci

{
color: #008080;;

ky

I.czwarty

{
color: #800080;;

}

div

{

background-color: #00ffff;

k
hi

{

color: #000080;
text-align: center;
}

i

{

color: #ffffO0;

by

olol li

{
color: #008000;

}

A:link

{

background color: #000080;
color: #00ffff;

}

A.visited

{

background-color: #00ffff;
color: #000080;

}

A:hover

{



background-color: #ff0000;
color: #ffffO0;

font-size: x-large;
font-style: italic;

}

A:active

{

background-color: #000000;
color: #ffffff;

ks

2) Uruchom walida tor stron HTML z CSS pod adresem : http://jigsaw.w3.org/css-validator/

3)Zapisz do zeszytu co jest walidacjia CSS zapisz link do walidatora w zeszycie.
4)Podaj ocenie>walidacji (wykrywaniu btedow) CSS z tego zadania.

5)Wykonaj nastepujacy zrzut ekranu z btedami(z Twoim nazwiskiem, kolor czerwony,
czcionka 20) i wstaw go na strong¢ z tego zadania.

6 > ‘ Jjigsaw.w3.org/css-validator/validator C‘
A

Ustuga Walidacji CSS W3C

Wyniki Walidatora CSS W3C dla style.css (CSS wersja 3)

-"v Google p‘ i !

Zrzut prébny!

Zobacz: Btedy (3) Swoj arkusz stylu

Zréb SWOj

Wyniki Walidatora CSS W3C dla style.css (CSS wersja 3)

Bledy (3)
URI : style.css
8 div.drogi Niepoprawny numer : text-align centor nie jest warto®ci$ text-align : centor

Niepoprawny numer : color #f000 nie jest prawidtowym numerem koloru 3 lub 6 hexadecimals :

39 ipierwszy #6000

72 Alink Niepoprawny numer : background BSd parsowania color: #000080

A Try now the W3C Validator Suite™ premium service that checks your
WS(" sv ? VALIDATOR
s

Suite entire website and evaluates its conformance with W3C open standards
“ to quickly identify those portions of your website that need your attention.

The W3C validators are hosted on server technology donated
I by HP, and supported by community donations.
Donate and help us build better tools for a better web.

4442

Informacje na temat poprawnego CSS

A5 er oy

6) Poprawic¢ 3 btedy.
7)Wykonaj walidacje pod adresem : http://validator.w3.org/



http://jigsaw.w3.org/css-validator/

8)Wykonaj nastepujacy zrzut ekranu(z Twoim nazwiskiem, kolor czerwony, czcionka 20) bez
btedow i wstaw go na strong¢ z tego zadania.

:‘, ~ Google pl @ E

e _') | jigsaw.w3.org/css-validator/validator
SN

Us%uga WalldaCJl CSS wsc

Zobacz: Swoj arkusz stylu

Zrzut prébny!

Zréb SWOj

Wyniki Walidatora CSS W3C dla style.css (CSS wersja 3)

Gratulacje! Nie znaleziono zadnych bledow.

Dokument ten jest poprawnie napisanym arkuszem CSS wersja 3 |

Aby pokazac czytelnikom swojej strony, ze stworzyles strone interoperacyjng , mozesz umiescic ikone na kazdej
stronie, ktora pomysinie przeszia walidacje. Oto kod HTML, ktéry mozesz dodac do swojej strony:

<p>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer">
~ <img style="border:0;width:88px;height:31px"
M\, css, src="http://jigsaw.w3.org/css-validator/images/vcss"
alt="Poprawny CSS!" />
</a>
</p>

<p>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer">
~ <img style="border:0;width:88px;height:31px"
W3V css src="http://jigsaw.w3.org/css-validator/images/vcss-blue"”
alt="Poprawny CSS!" />
</a>
</p>

L L A = =nil, b Lz Zomi + [~ indl 1icn LIThAL — A N4\




Umieszczanie arkuszy stylow-inne mozliwosci.

IV sposob podlaczania styli do strony.

Alternatywny arkusz stylow
Sktadnia teoretyczna:

<head>
<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css" title="Nazwa domyslna" />
<link rel="Alternate stylesheet" type="text/css" href="stylel.css" title="Nazwa 1" />
<link rel="Alternate stylesheet" type="text/css" href="style2.css" title="Nazwa 2" />
<link rel="Alternate stylesheet" type="text/css" href="style3.css" title="Nazwa 3" />

(..)

</head>

style.css —>Domyslny arkusz stylow, ktory zostanie wy$wietlony na starcie.
Nazwa domySlna > Nazwa domyslnego stylu.

stylel.css, style2.css, style3.css—=> Alternatywne arkusz stylow - Zaden z nich nie zostanie
dotaczony automatycznie, a jedynie po wyborze odpowiedniej opcji w przegladarce przez
uzytkownika.

Nazwa 1, Nazwa 2, Nazwa 3->Nazwy alternatywnych arkuszy. Jezeli kilka alternatywnych
arkuszy bedzie posiadato taka sama nazwe, zostang one zgrupowane w jedna opcje wyboru,
ktérej zaznaczenie spowoduje dotaczenie wszystkich takich arkuszy jednoczes$nie.

Idea stosowania alternatywny arkuszy stylow.

Alternatywny arkusz styléw pozwala udostepnic¢ uzytkownikowi kilka wersji wygladu strony
do wyboru. Projektuje si¢ wtedy kilka zewnetrznych arkuszy CSS, a nastepnie osadza w
specjalny sposob, dzieki czemu w przegladarce uzytkownika pojawi si¢ mozliwos¢ wyboru
jednego sposrod przygotowanych wygladow.

Jak podlaczamy alternatywny arkusze stylow w przegladarce.

Mozilla Firefox wyboru alternatywnego arkusza CSS mozna dokona¢ w menu "Widok/Styl
strony"

Operze - "Widok/Styl".

MSIE 7.0 nie obstuguje alternatywnych arkuszy stylow, jednak osadzenie ich w podany

sposob nie powoduje btedéw w wyswietlaniu strony. Dodatkowym rozwigzaniem moze by¢
skrypt Skoérki, ktory ponadto zapamigtuje wybdr dokonany przez uzytkownika przy
przechodzeniu pomig¢dzy stronami.

Uwaga:
Jesli chcemy, aby niektdre arkusze nie byly dostgpne do podmiany przez uzytkownika,

wystarczy osadzi¢ je w tradycyjny sposob, tzn. jako arkusze domysine bez podania atrybutu
title="...". Taki arkusz domys$Iny, nawet po wyborze przez uzytkownika arkusza
alternatywnego, nadal bedzie wplywal na wyglad strony, a alternatywny zostanie do niego
dopisany.




Zadanie 17

! Paski narzedzi * | ® |E§Gdynia-Wprczy... A
‘ Panel boczry 3
krigfiC55) _rozwiazanie/zadanies)
Powiekszenie
Ignoruj skyle
Zestaw znakdw k Skyl podskavowey
Trvb petnioekranowy  F11 krvnl.css
® |lrynz.css

Wykonaj modyfikacji poprzedniego (dawniej zadanial6). Tak aby strona WWW
miala zewngtrzny arkusz styli. Nazwa zewnetrznego arkusza styli to:
cztery_pierwsze_litery _nazwiska.css np. kowa.css.

Dokonaj kopiowania zewnetrznego arkusza styli o nazwie:

cztery pierwsze litery nazwiska.css np. kowa.css. i nadaj mu nazwe zewngtrznego
arkusza styli to cztery_pierwsze_litery_nazwiskal.css np. kowal.css. Dokonaj edycji
skopiowanego arkusza styli i zmien w nim kolor tla na zielony.

Dokonaj kopiowania zewnetrznego arkusza styli o nazwie:

cztery pierwsze litery nazwiska.css np. kowa.css. i nadaj mu nazwe zewngtrznego
arkusza styli to cztery_pierwsze_litery_nazwiska2.css np. kowa2.css. Dokonaj edycji
skopiowanego arkusza styli i zmien w nim kolor tla na niebieski.

Uruchom strong.

Wejdz do opcji przegladarki Widok—>Styl strony. Zmien styl na

cztery pierwsze_litery _nazwiska2.css np. kowa2.css. Wykonaj zrzut ekranu podobny
do tego jak ponize;j.

Historia Zaldadki MNarzedzia  Pomog

To jest przyk

Wstaw zrzut ekranu do strony WWW.



V sposob podlaczania styli do strony.

Import arkusza stylow
Sktadnia teoretyczna:

<style type="text/css">
[* <I[CDATA[ */
@import url(adres zewnetrznego arkusza stylow);
11> *
</style>

Polecenie tym mozna wstawic :
e wewngtrznym arkuszu stylow
e zewngtrznym arkuszu stylow
— moze si¢ on znajdowaé na tym samym serwerze (wtedy mozna podaé¢ wzgledng
sciezke dostepu)
—w dowolnym miejscu w obrebie catego Internetu (wtedy podajemy adres
internetowy).
Uwaga:
Oprocz importu arkusza, mozesz umiesci¢ pomigdzy znacznikami <style> a </style>
dodatkowo wtasne reguly stylow, a nawet polecenie importu drugiego arkusza (ich dziatania
zostang polaczone, a w przypadku konfliktow pierwszenstwo begdzie miata ostatnia w
kolejnosci deklaracja importu).

<style>

<I--
@import url("http://www.firma.pl/style/arkusz.css");

5

</style>

Mozliwe jest taczenie roznych definicji, np. uzupetnienie ustalen importowanego arkusza
stylow o wilasne definicje roznych elementow (style zagniezdzane). W przypadku konfliktu
pierwszenstwo maja ustalenia wiasne.

<style>
<I--
@import url("http://www.firma.pl/style/arkusz.css");
h1 {font-size: 30pt; font-family: Helvetica; }
-
<[style>

W definicji mozemy podac¢ kilka kolejnych adresow importowanych arkuszy (polecenia
@import muszg si¢ znajdowac na poczatku). W przypadku konfliktu definicji
importowanych, pierwszenstwo maja ostatnie w kolejnosci definicje @import.

Roéznica migdzy stylami zewngtrznymi a importowanymi.




Mianowicie importowany arkusz stylow ma taki sam priorytet kaskadowosci (waznosci), jak
arkusz do ktorego zostal zaimportowany. Innymi stowy, jesli chcemy, aby okre$lony arkusz
importowany CSS byt wazniejszy od wszystkich pozostatych zewnetrznych arkuszy,
mozemy go dotaczy¢ ponizej innych odwotan do arkuszy lub zaimportowa¢ w wewngtrznym
arkuszu. Import arkuszy moze rowniez by¢ przydatny, jesli chcemy oszczedzi¢ wstawiania
dodatkowych znacznikoéw <link rel="Stylesheet" />. W takim przypadku dotacza si¢ tylko
jeden zewnetrzny plik *.css, a w nim importuje pozostate arkusze.

UWAGA1

Jezeli polecenie importu znajduje si¢ w zewnetrznym arkuszu stylow, to relatywng Sciezke
dostepu do arkusza importowanego nalezy konstruowa¢ wzgledem potozenia arkusza CSS, w
ktoérym jest wstawione polecenie @import, a nie wzgledem dokumentu (X)HTML!

UWAGA?

Wszystkie polecenia importu (moze ich by¢ kilka) muszg si¢ znajdowac zaraz na poczatku
arkusza stylow, tzn. przed wlasciwymi regutami CSS, znajdujacymi si¢ w arkuszu, do ktorego
nast¢puje import!

UWAGA3

W MSIE 8.0 i starszych mozna zagniezdza¢ importowane arkusze CSS tylko do trzeciego
poziomu, tzn. importowany na najwyzszym poziomie arkusz moze sam zaimportowac¢ nowy
plik CSS, a ten z kolei jeszcze tylko jeden dodatkowy - deklaracje z nastgpnych
zagniezdzonych plikdw zostang pomini¢te!

Zadanie 18

Wykonaj modyfikacji (dawniej zadanial6). Tak aby strona WWW miata importowany
arkusz styli.

Importowanym arkuszem styli bedzie arkusz cztery pierwsze_litery _nazwiska.css np.
kowa.css. Arkusz styli oraz index.html bedzie nagramy na twoim komputerze.

Zadanie 19

Wykonaj modyfikacji zadanial6. Tak aby strona WWW miata importowany arkusz styli.
Importowanym arkuszem styli bedzie arkusz cztery pierwsze litery nazwiska.css np.
kowa.css. Arkusz styli bedzie nagramy na dowolnym darmowym serwerze stron WWW.
index.html bedzie nagramy na twoim komputerze.



Zanotuj w zeszycie 0:
o Kaskadowos$¢ stylow.
e Priorytet waznosci stylow (pierwszenstwo).
e lamanie kaskadowosci.

Wewnatrzwierszowe modyfikacje w pliku: index_2.html:

=>» Czyli style wewnatrz wierszowe przykryja style zdefiniowane w arkuszu *.css
Zmieniaj style w pojedynczych liniach wedtug zmian podanych ponizej
Jak zmienia¢ czyli definicje nowych wtasciwosci tekstu szukaj w tekscie powyzej
wyrazeniu

** Tekst ,,Menu nawigacyjne” pogrubié¢ czcionke do 900 (grubosé nie wielkos¢) i zmienic
nadkreslenie na podkreslenie
** odsytacze wyréwnac¢ do prawej
** zmniejszy¢ odstep miedzy literami w menu z odsytaczami do 4px
** zwiekszy¢ czcionke w nazwie pliku 300%
** usung¢ przekreslenie w nazwie pliku i zmieni¢ kolor na #00ff00; (lime)
** w akapicie z tekstem zamieni¢ kolory ze znacznikiem <span>...</span>
-zwigkszy¢ wceigcie do 2cm
-zmieni¢ dekoracje¢ na przekreslenie
-zmieni¢ czcionke na Tahoma
-zwigkszy¢ odstep miedzy wierszami do 0.7cm
** w znaczniku <span>...</span>
-zmieni¢ wariant czcionki na normal
-powiekszy¢ czcionke do Smm
-zwickszy¢ odstep migdzy wierszami do lecm

Oceniany bedzie:

folder nazwisko_ucznia z dwoma podfolderami: pliki i style, w ktorych zawarte beda
odpowiednio pliki: w folderze pliki: index_1.html, index_2.html, a w folderze style plik:
style.css. Pliki HTML powinny by¢ sformatowane zgodnie z poleceniami za pomocg
zewngtrznego arkusza stylow z pliku style.css. Formatowanie obejmuje czcionki i tekst -
uzyte sg wszystkie wlasnosci formatowania tych dwoch elementéw. Ponadto w pliku
index 2.html dokonana ma zosta¢ lokalna wewnatrzwierszowa modyfikacja wyzej
wspomnianych elementow.



Zadanie 20

Temat: Wykonaj strong jak ponizej uzywajac mstrukql tla.

obraz W gornym #5..
prawym rogu t*a%\ \;:s,f:

“’Gd sk

Py
I

vru.

Wskazowki:
a) tytul > nazwisko ucznia
b) polskie litery w standardzie UTF-8
C) styl zalaczony, jako wewngtrzny
d) zerowanie body poprzez:
body { margin: Opx;

border: Opx;

padding: Opx; }
e) popros nauczyciela o plik logo_zse.PNG
f) wykonaj miniature pliku logo_zse.PNG, bedziesz uzywat, miniatury oraz logo w

pelnej wersji do wykonania strony jak powyze;j.

9)

zdefiniuj trzy akapity:
p#zero_nazwisko_ucznia
p#jeden_nazwisko_ucznia
p#dwa_nazwisko_ucznia

wyzeruj akapity poprzez:

margin: 0px;
border: Opx;
padding: Opx;
h)
uzyj:

background color 2920792977775

background repeat.repeat X;
font-size:??pt;




font-family:??;
color:??;
background-repeat:no-repeat;

background-repeat:repeat-y;
background-repeat:repeat-y;

Tlo

Kolor tla
Sktadnia reguty:
selektor {background-color: kolor;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow, ktorym chcemy nadac tto.
Natomiast jako kolor nalezy poda¢ definicj¢ koloru.

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor tla dla danego elementu.

Tlo obrazkowe
Sktadnia reguty:

selektor {background-image: url(adres);}
Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ tto obrazkowe dla danego elementu.
Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow, ktorym chcemy nada¢ tto
obrazka.

adres:
wzgledna $ciezka dostepu z miejsca w miejsce nalezy wpisa¢ drogg uwzgledniajac wszystkie
foldery wchodzac do folderu wpisujemy jego nazwe/ wychodzac z folderu wpisujemy ../ na
koncu podajemy nazwe pliku z rozszerzeniem jezeli jest to zewnetrzny arkusz CSS, to $ciezke
podajemy wzgledem niego

"none™ - usunie obrazek
np.
background-image: url("file:///c:/CSS/_rozwiazanie/tla_marginesy/grafiki/tlo_1.jpg");

Wspdlnie z obrazkiem czesto podaje si¢ dodatkowo kolor tta. W takim przypadku, jesli
obrazek bedzie niedostepny lub uzytkownik wytaczy wyswietlanie obrazow, tto przyjmie
podany kolor.

Powtarzanie tla
Sktadnia reguty:

selektor {background-repeat: powtarzanie;}



Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

powtarzanie:

"repeat" - jednocze$nie w pionie i poziomie - domy$lnie

"repeat-x" - w poziomie

"repeat-y" - w pionie

"no-repeat” - pojedynczy obrazek - bez powtarzania - w gérnym-lewym rogu

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ jeden z czterech sposobdw powtarzania si¢ obrazka jako
tha.

Pozycja tla
Sktadnia reguty:
selektor {background-position: pozycja;}
Wyraz selektor ma zastosowanie do elementow blokowych.

pozycja:

jedna warto$¢:

"center" - obrazek na srodku (w centrum)

"left" - obrazek po lewej

"right" - obrazek po prawej

"top" - obrazek na gorze

"bottom" - obrazek na dole

jednostki miary - odlegtos$¢ od lewej krawedzi

dwie warto$ci (oddzielone spacja):

"left top" - lewy-gorny rog

"left bottom™ - lewy-dolny rog

"right top" - prawy-gorny rog

"right bottom™ - prawy-dolny rog

dwie jednostki miary - pierwsza z nich oznacza odleglos¢ od lewej krawedzi, a druga - od
gornej

jednostki miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos¢ litery "x" - ex

wysokos$¢ aktualnej czcionki - em
centymetry lub milimetry - cm, mm



czesci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm
procent wielko$ci nadrzednej - %
cale - in (1in=2.54cm)

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ pozycj¢ obrazka w ramach tta. Niemozliwe to jest przy
wartoSci atrybutu powtarzania: repeat.

Zaczepienie tla
Sktadnia reguty:

selektor {background-attachment: zaczepienie;}
zaczepienie:

"scroll” - przewijanie tta (domyslnie)
"fixed" - tto nieruchome

Domyslnie tlo obrazkowe przesuwa si¢ wraz z przewijang strong. Poleceniem tym mozna

sprawi¢, ze tlo bedzie nieruchome w czasie przewijania zawartosci strony.
L.aczenie atrybutow tla
Sktadnia reguty:
selektor {background: warto$ci atrybutow;}
Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Natomiast wartosci atrybutow to konkretne wartos$ci atrybutow zwigzane z tlem, wpisane we
wlasciwej kolejnosci 1 oddzielone spacjami. Mozna niektore pomingc.

wartosci atrybutow:
e kolor tla
e tlo obrazkowe
e powtarzanie tla
e zaczepienie tta
e pozycjatla

Dzigki temu poleceniu mozna w jednym miejscu zebra¢ atrybuty dotyczace tta.

Przyktad:
Po wpisaniu na przyktad takiej reguty w arkuszu CSS:



p {color: #800000; background: #00ff00 url(../../grafiki/cwiczenie_13/tlo_css.jpg) no-
repeat scroll center;}

Model pudetkowy

Kazdy element w dokumencie HTML, otacza si¢ prostokagtnym obszarem zwanym pudetkiem
(ang. Box model). Pudetko sktada si¢ z kilku warstw:

zawartos¢ modelu pudelkowego:
e content" — zawarto$¢ elementu (np.: tekst, obrazek)
e "padding" - otaczajace marginesy wewnetrzne, odstep miedzy obramowaniem i
zawarto$cig elementu
e "border"” — obramowania wokot zawartosci elementu, ma styl i kolor.
e "margin” — marginesy wokot ramki (margines zewngtrzny). Jest to pusty obszar wokot
ramki, ktory nie ma koloru tla i jest przezroczysty.
Uwagi:
1)Padding, border i margin mogg mie¢ zerowa wartosc.
2)Tto elementu jest okreslone dla wszystkich z podanych powyzej obszaréw z wyjatkiem
margineséw zewnetrznych, ktore zawsze sg przezroczyste (transparent).

Model pudetkowy (box model) przedstawiony zostat na schemacie.

" ™ "= am - e W S ke em emn emm Sws i e e—m

margin

border

padding

content

Box model — model pudetkowy obszaru
————= e e e == wdokumencie HTML




Roznica pomiedzy paddingiem i marginesem

Padding okresla przestrzen wokoét danego elementu, np: <p> lub >div>, natomiast margines
przestrzen pomiedzy elementami.

<p>
Przykladowy tekst
Przykladowy tekst Margines
Przykladowy tekst

Przykladowy tekst

Przykladowy tekst

Przykladowy tekst Padding

Jak wida¢ na rysunku, padding oznaczony jest kolorem niebieskim. Okresla on wielko$¢
przestrzeni wokoét elementu <p>. Element ten posiada rowniez margines zaznaczony kolorem
pomaranczowym. Jest to odlegto$¢ od brzegu elementu <body>.



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Style wewnetrzne</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<style type="text/css">

H1{
width: 200px;
height:2cm;
padding : 50px;
margin  : 40px;
border : 4px dotted black;
background : rgh(255,255,130);
}
H2 {
width: 300px;
height:1,5¢cm;
padding : 30px;
margin-left  : 340px;
border : 7px groove red;
background : rgh(0,255,0);
}
H3 {
width: 400px;
height:0,5¢cm;
padding : 20px;
margin-left  : 710px;
border : 10px outset blue;
background : rgh(100,100,100);
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<HI1>To jest przyktad</H1>
<H2>To jest przyktad</H2>
<H3>To jest przyktad</H3>
</BODY>
</HTML>
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Zadanie 21a
Wykonaj stronge WWW uzywaja¢ modelu pudetkowego (margin, border, pudding).
Wykonaj dwa komentarze, (komentarz ma zawieraé¢ nazwisko i imig)

e Pierwszy w stylu wewnetrznym

e Drugi wewnatrz sekcji body

W najwyzszym bloku strony wpisz = nazwisko
W najwyzszym bloku strony wpisz = imi¢
W najwyzszym bloku strony wpisz = numer w dzienniku oraz klase

Zwro¢ uwage na poczatki i konce blokow ( wyglad musi by¢ taki sam jak na uktadachl,2,3,4)

ukladl

uklad2




uklad3

uklad4

Odcienie

koloréow na stronie okolo 220.

Styl obramowania:

1.

No o s wN

8.

"dotted" - obramowanie w postaci kropek
"dashed" - obramowanie w postaci kresek

"solid" - obramowanie w postaci linii

"double" - obramowanie w postaci podwojnej linii
""groove" - obramowanie w postaci linii z rowkiem
"ridge" - obramowanie w postaci linii z grzbietem
"inset" - obramowanie w postaci linii zaglebionej
"outset" - obramowanie w postaci linii wypuklej

Tabela koloréow

\ Nazwa H HEX HKoIor\

1)black [#000000||

2)silver [[#cococo|| |

‘3)gray

[#80s0s0/[ I

[4)maroon [#800000||

‘5 red

[#rroooo| | I

‘7 fuchsiaH#FFOOFF‘-
8)green  [#008000| |l

9)lime  [#00FFOO) |

10)olive [#808000||EN

11) yellow|[#FFFFO0| |

)
12)navy [#000080| |
13)blue [#0000rF|||
)
)

)
)
[6)purple [#800080||
)
)

14)teal [#00soso| [N

‘15 aqua H#OOFFFFH |




Nr w
tabeli
zalicze
niowej

Numer
uktadu

element gorny

element srodkowy

element dolny

szeroko$¢ 200pt
wysokos$¢ 2,5cm
kolor trzech
elementéw 2QOdcienie
koloru szarego

kolor obramowania
gorny 21

dolny 23

lewy 25

prawy >7

styl obramowania >

szeroko$¢ 300pt
wysoko$¢ 2cm

kolor obramowania =2
styl obramowania 22

szerokos¢ 400pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania >3
styl obramowania 24

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 3cm

kolor trzech
elementow 2Odcienie
koloru czerwonego
kolor obramowania
gorny 29

dolny 211

lewy 215

prawy 213

styl obramowania 22

szeroko$¢ 250pt
wysokos$¢ 2,5cm

kolor obramowania 24
styl obramowania 26

szerokos¢ 400pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania >4
styl obramowania =3

szerokos¢ 400pt
wysokos$¢ 2,8cm
kolor trzech
elementéw 2Qdcienie
koloru r6zowego
kolor obramowania
gorny 22

dolny 25

lewy 23

prawy 22

styl obramowania 28

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania >4
styl obramowania 27

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania 22
styl obramowania >4

szerokos¢ 300pt
wysokos$¢ 2,6cm
kolor trzech
elementéw 2Qdcienie
koloru pomaranczowego
kolor obramowania
gorny 23

dolny 24

lewy 211

prawy -6

styl obramowania 25

szerokos¢ 400pt
wysokos¢ 3,1cm

kolor obramowania -1
styl obramowania 23

szerokos$¢ 200pt
wysokos$¢ 2,2cm

kolor obramowania >3
styl obramowania 26

szerokos¢ 400pt
wysokos¢ 3cm

kolor trzech
elementéw 2Qdcienie
koloru zéttego

kolor obramowania
gorny 22

dolny 25

lewy 211

prawy 14

styl obramowania 25

szerokos¢ 280pt
wysokos¢ 4cm

kolor obramowania >4
styl obramowania 26

szerokos$¢ 350pt
wysokos¢ 2cm

kolor obramowania 7
styl obramowania 26




szerokos$¢ 400pt
wysoko$¢ 2cm

kolor trzech
elementéw 20dcienie
koloru zielonego
kolor obramowania
gorny 214

dolny 212

lewy 21

prawy -5

styl obramowania =8

szerokos$¢ 200pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania 25
styl obramowania 27

szeroko$¢ 300pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania >7
styl obramowania =22

szerokos$¢ 350pt
wysokos¢ 2,5cm
kolor trzech
elementéw 2QOdcienie
koloru niebieskiego
kolor obramowania
gorny 21

dolny 23

lewy 25

prawy >7

styl obramowania 22

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania >3
styl obramowania =25

szerokos¢ 400pt
wysoko$¢ 1,5¢cm

kolor obramowania =6
styl obramowania 27

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 4cm

kolor trzech
elementéw 20dcienie
koloru brazowego
kolor obramowania
gorny 24

dolny 26

lewy 21

prawy 211

styl obramowania 23

szerokos¢ 400pt
wysoko$¢ 2cm

kolor obramowania >4
styl obramowania >4

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania >3
styl obramowania 25

szerokos$¢ 300pt
wysoko$¢ 2cm

kolor trzech
elementéw 2Q0dcienie
koloru szarego

kolor obramowania
gorny 23

dolny 26

lewy 28

prawy >12

styl obramowania 23

szerokos¢ 400pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania -1
styl obramowania 24

szerokos¢ 250pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania -6
styl obramowania 21

10

szeroko$¢ 400pt
wysoko$¢ 4cm

kolor trzech
elementéw 2Q0dcienie
koloru czerwonego
kolor obramowania
gorny 21

dolny 211

lewy 26

prawy 25

styl obramowania 26

szerokos¢ 300pt
wysoko$é 2cm

kolor obramowania >2
styl obramowania 24

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania -6
styl obramowania 27

11

szerokos$¢ 300pt
wysoko$¢ 2cm

kolor trzech
elementow 2QOdcienie

szerokos$¢ 400pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania 21
styl obramowania 22

szerokos$¢ 400pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania >4
styl obramowania >4




koloru r6zowego
kolor obramowania
gorny 29

dolny 211

lewy 213

prawy -3

styl obramowania 25

12

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 3cm

kolor trzech
elementéw 20dcienie
koloru pomaranczowego
kolor obramowania
gorny 22

dolny 25

lewy 29

prawy >12

styl obramowania 27

szeroko$¢ 400pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania >4
styl obramowania 26

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 2cm

kolor obramowania 25
styl obramowania =8

13

szeroko$¢ 400pt
wysokos$¢ 2,7cm
kolor trzech
elementéw 20dcienie
koloru zoéttego

kolor obramowania
gorny >4

dolny 26

lewy 211

prawy >4

styl obramowania 24

szeroko$¢ 200pt
wysokos$¢ 3,5¢cm

kolor obramowania >3
styl obramowania 25

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania 26
styl obramowania 26

14

szeroko$¢ 500pt
wysoko$¢ 2cm

kolor trzech
elementéw 20dcienie
koloru zielonego
kolor obramowania
gorny 29

dolny 213

lewy 21

prawy 23

styl obramowania 21

szeroko$¢ 200pt
wysoko$¢ 2cm

kolor obramowania 21
styl obramowania 28

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 2cm

kolor obramowania >4
styl obramowania 25

15

szeroko$¢ 400pt
wysokos¢ 2,8cm
kolor trzech
elementow 2QOdcienie
koloru niebieskiego
kolor obramowania
gorny 22

dolny >4

lewy 26

prawy -5

styl obramowania 24

szerokos¢ 300pt
wysoko$¢ 3cm

kolor obramowania >3
styl obramowania 27

szerokos¢ 200pt
wysoko$¢ 4cm

kolor obramowania 22
styl obramowania 21




Margines

Margines gorny
Sktadnia reguty:
selektor {margin-top: wielkos¢;}

Margines dolny
Sktadnia reguty:
selektor {margin-bottom: wielko$¢;}

Margines lewy
Sktadnia reguty:
selektor {margin-left: wielko$¢;}

Margines prawy
Sktadnia reguty:
selektor {margin-right: wielko$¢;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich elementow jezyka HTML np. <H1>
wielko$¢: nalezy podac konkretng wielkos$¢, uzywajac jednostek miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysoko$¢ litery "x" - ex

wysokos¢ aktualnej czcionki - em

centymetry lub milimetry - cm, mm

czegsci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)

procent wielkosci nadrzednej - %

"auto"” - przywraca warto$¢ automatyczng czyli podanie wartosci auto dla wlasnosci
okreslajacej szerokos¢ elementu (width) lub jego marginesy (margin-left, margin-right)
pozwala dopasowac¢ wybrany tg metodg wymiar w taki sposob, aby element poprawnie
wyswietlit si¢ w kazdych warunkach.

L.aczenie atrybutow marginesu
Sktadnia reguty:

selektor {margin: wartosci atrybutow; }

Uwaga: gdy chcemy omig¢ jakis margines wpisujemy jako wartos¢ 0 (zero)

I10$¢ parametrow ( liczb) po margin

jedna warto$¢: wszystkie cztery marginesy beda rowne
dwie wartosci (oddzielone spacja): pierwsza oznacza:  gorny i dolny margines
druga oznacza: lewy i prawy margines

trzy warto$ci (oddzielone spacjami): oznaczajg kolejno marginesy:

gorny

lewy i prawy

dolny
cztery warto$ci (oddzielone spacjami): oznaczajg kolejno marginesy:

gorny

prawy

dolny

lewy




Margines gorny wewnetrzny — dopelnienie
Sktadnia reguty:
selektor {padding-top: wielkosc¢;}

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
dodatkowy margines, oddzielajacy
elementy. Od zwyklego marginesu
rézni si¢ tym, ze wprowadza
przestrzen wewnatrz elementu. Tekst
znajduje si¢ na jakims tle, a tlo w
akapicie. Margin dodaje odleglosci tta
w akapicie, a padding od brzegu tla.
Padding-top dodaje przestrzeni od
gory.

Margines dolny wewnetrzny - dopelnienie
Sktadnia reguty:
selektor {padding-bottom: wielkos¢;}

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
dodatkowy margines, oddzielajacy
elementy. Od zwyklego marginesu
r6zni si¢ tym, ze wprowadza
przestrzen wewnatrz elementu. Tekst
znajduje si¢ na jakims tle, a tho w
akapicie. Margin dodaje odlegtosci tta
w akapicie, a padding od brzegu tta.
Padding-bottom dodaje przestrzeni od
dotu.

Margines lewy wewnetrzny - dopelnienie
Sktadnia reguty:
selektor {padding-left: wielko$¢;}

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
dodatkowy margines, oddzielajacy
elementy. Od zwyktego marginesu
r6zni si¢ tym, ze wprowadza
przestrzen wewnatrz elementu. Tekst
znajduje si¢ na jakims tle, a tho w
akapicie. Margin dodaje odlegtosci tta
w akapicie, a padding od brzegu tla.
Padding-left dodaje przestrzeni od
lewej strony.

Margines prawy wewnetrzny -
dopelnienie
Sktadnia reguty:

selektor {padding-right: wielko$¢;}

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
dodatkowy margines, oddzielajacy
elementy. Od zwyktego marginesu
rozni si¢ tym, ze wprowadza
przestrzen wewnatrz elementu. Tekst
znajduje si¢ na jakims tle, a tto w
akapicie. Margin dodaje odleglosci tta
w akapicie, a padding od brzegu tla.
Padding-right dodaje przestrzeni od
prawej strony.

Y.aczenie atrybutow marginesu wewnetrznego

Sktadnia reguty:
selektor {padding: wartosci atrybutow; }
patrz tabela: L.aczenie atrybutéw marginesu

Obramowanie
Styl obramowania

Styl obramowania - géorna krawedz Sktadnia reguty:

selektor {border-top-style: styl;}




Dzig¢ki temu poleceniu mozna ustali¢ gorne
obramowanie dla danego elementu.

Styl obramowania - dolna krawedz

Dzieki temu poleceniu mozna ustali¢ dolne
obramowanie dla danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {border-bottom-style: styl;}

Styl obramowania - lewa krawedz

Dzieki temu poleceniu mozna ustali¢ lewg
krawedZ obramowania dla danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {border-left-style: styl;}

Styl obramowania - prawa krawedz

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ prawg

krawedZ obramowania dla danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {border-right-style: styl;}

Laczenie atrybutéow stylu obramowania
Sktadnia reguty:

selektor {border-style: okreslenia stylow;}
patrz tabela: Laczenie atrybutéw marginesu

styl:
"dotted"” - obramowanie w postaci kropek
"dashed" - obramowanie w postaci kresek
"solid" - obramowanie w postaci linii

"double™ - obramowanie w postaci podwajnej linii
"'groove" - obramowanie w postaci linii z rowkiem
"ridge" - obramowanie w postaci linii z grzbietem
"inset" - obramowanie w postaci linii zaglgbionej
"outset” - obramowanie w postaci linii wypuktej

"none" - usunie obramowanie

Wielkos¢ obramowania

Wielkos¢ obramowania - gorna krawedz

Sktadnia reguty:

selektor {border-top-width: wielkos¢;}

Wielko$¢ obramowania - dolna krawedz

Sktadnia reguty:

selektor {border-bottom-width: wielkos¢;}

Wielko$¢ obramowania - lewa krawedz

Sktadnia reguty:

selektor {border-left-width: wielko$¢;}

Wielkos¢ obramowania - prawa krawedz

Sktadnia reguty:

selektor {border-right-width: wielko$¢;}

Laczenie atrybutow wielkosci obramowania
Sktadnia reguty:




selektor {border-width: okreslenia wielko$ci;}
patrz tabela: L.aczenie atrybutéw marginesu
wielkos¢ - warto$ci wzgledne:
"thin" - cienkie obramowanie
"medium" - §rednie obramowanie
"thick" - grube obramowanie
wielko$¢ - jednostki miary:
piksele - px
punkty edytorskie - pt
wysokos¢ litery "x" - ex
wysoko$¢ aktualnej czcionki - em
centymetry lub milimetry - cm, mm
czesci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm
cale - in (1in=2.54cm)

Kolor obramowania

Kolor obramowania - gérna krawedz Sktadnia reguty:

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor selektor {border-top-color: kolor;}
obramowania dla gornej krawedzi danego
elementu.

Kolor obramowania - dolna krawedz Sktadnia reguty:

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor selektor {border-bottom-color: kolor;}
obramowania dla dolnej krawegdzi danego
elementu.

Kolor obramowania - lewa krawedz Sktadnia reguty:

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor selektor {border-left-color: kolor;}
obramowania dla lewej krawgdzi danego
elementu.

Kolor obramowania - prawa krawedz Sktadnia reguty:

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor selektor {border-right-color: kolor;}
obramowania dla prawej krawedzi danego
elementu.

Laczenie atrybutow koloru obramowania
Sktadnia reguty:

selektor {border-color: okreslenia koloru;}
patrz tabela: L.aczenie atrybutéw marginesu




Zadanie 21

Dokonaj formatowania dwoch plikow HTML:
e index1.html bedzie formatowany zewngtrznym plikiem CSS, w ktorym uzyte beda
wszystkie wtasnosci dotyczace tta i marginesow.
e index2.html bedzie formatowany wewnatrzwierszowymi stylami.
Konieczne bedzie takze uzycie klas selektorow.
Uwaga:
gdy plik stylow jest w folderze style to:
<link rel="stylesheet" type="text/css™ href="../style/style.css"/>

gdy pliki grafik sa w folderze Grafiki to:
background-image: url(../Grafiki/tlo_1.jpg);

Tekstu, ktory uzyjesz do formatowania w plikach index1.html index2.html

Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzqdzenie cyfrowe
sekwencyjne, ktore pobiera dane z pamigci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje
on cigg prostych operacji (rozkazow) wybranych ze zbioru operacji podstawowych
okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazow procesora.

Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sq zwykle jako uktady scalone zamkniete
w hermetycznej obudowie, czesto posiadajgcej ztocone wyprowadzenia (stosowane ze
wzgledu na odpornos¢ na utlenianie). Ich sercem jest monokrysztat krzemu, na ktory
naniesiono technikg fotolitografii szereg warstw potprzewodnikowych, tworzgcych, w
zaleznosci od zastosowania, sie¢ od kilku tysiecy do kilkuset milionow tranzystorow.
Polqczenia wykonane sq z metalu (aluminium, mied?z).

Krok1
przygotuj strukture folderow i plikow:

foldery:

nazwisko_ucznia - gtowny
pliki - zawarty w gtdéwnym
style - zawarty w gtdéwnym
grafiki - zawarty w gtdéwnym

pliki:

index_1.html - w folderze pliki

index_2.html - w folderze pliki

style.css - w folderze style

tlo_1.jpg i tlo_2.png - w folderze grafiki (popro$ nauczyciela)

Krok2



W plikach index1.html oraz index2.html HTML umie$ci¢ takg samg tre$¢:

zawarto$¢ plikow HTML:
szablon HTML 4.01 Transitional
w sekcji <head>...</head>:
tacze do arkusza stylow -
w znaczniku <title>...</title> nazwa pliku oraz nazwisko ucznia
w sekcji <body>...</body>:
wzajemne tgcza do plikéw - umieszczone w znaczniku <div>...</div>
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 1
w tym znaczniku dwie wstawki PROCESOR
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 2
w tym znaczniku dwie wstawki PROCESOR
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 3
w tym znaczniku dwie wstawki PROCESOR
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 4
w tym znaczniku dwie wstawki PROCESOR
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 5
w tym znaczniku dwie wstawki PROCESOR
znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 6
w tym znaczniku osiem wstawek PROCESOR
Po wpisaniu calej zawartosci pliki powinny wygladac tak - bez zadnego formatowania:

Krok 3

3. W pliku CSS nalezy przygotowac dla wszystkich szesciu klas, sze$¢ roznych regut
formatujacych tlo 1 marginesy, uwzgledniajacych wszystkie ich wiasciwosci.

zawarto$¢ pliku CSS:
klasa_1:
tto obrazkowe z pliku tlo_1.jpg - powtarzanie w obu kierunkach;
margines dolny: 50px;
margines gorny: 25px;
wszystkie marginesy wewngtrzne: 30px;
klasa_2:
kolor tta: #00ff00; (lime)
tto obrazkowe z pliku tlo 1.jpg - powtarzanie w poziomie;
margines dolny: 30px;
margines lewy: 30px;
marginesy wewnetrzne:
gorny i dolny: 80px;
lewy i prawy: 50px;
klasa_3:
kolor tta: #00ff00; (lime)



tto obrazkowe z pliku tlo 1.jpg - powtarzanie w pionie;
margines dolny: 30px;
margines prawy: 50px;
marginesy wewnetrzne:
gorny: 30px;
prawy: 50pXx;
dolny: 70px;
lewy: 120px;
klasa_4:
kolor tta: #00ff00; (lime)
tto obrazkowe z pliku tlo_1.jpg - bez powtarzania;
wszystkie cztery marginesy: 100px;
marginesy wewnetrzne:
gorny: 80px;
prawy: 40px;
dolny: 50px;
lewy: 120px;
klasa_5:
kolor tha: #00£f00; (lime)
tto obrazkowe z pliku tlo 1.jpg - bez powtarzania;
pozycja: prawy-gorny rog
wszystkie cztery marginesy: 100px;
marginesy wewnetrzne:
gorny: 80px;
prawy: 120px;
dolny: 50px;
lewy: 40pXx;
wyrownanie tekstu: do prawe;j
klasa_6:
kolor tta: #00ff00; (lime)
tto obrazkowe z pliku tlo_1.jpg - powtarzanie w pionie;
pozycja tta: 5%
zaczepienie: tto nieruchome;
marginesy:
gorny: 20px;
prawy: 30pX;
dolny: 70px;
lewy: 10px;
marginesy wewnetrzne:
gorny: 30px;
prawy: 40px;
dolny: 30px;
lewy: 140px;



Krok 4
Styl lokalny - wewnatrzwierszowy - tutaj regula formatujaca umieszczona jest bezposrednio
w okreslonym znaczniku HTML i tylko jego dotyczy.

W pliku: index2.html nalezy dokona¢ lokalnych wewnatrzwierszowych modyfikacji:

wewnatrzwierszowe modyfikacje w pliku: index2.html:
klasa_1:

kolor tta ustawi¢ na: #ffOOff; (fuchsia), jest konieczne gdyby obraze si¢ nie wczytat.
kolor tekstu: biaty;

tto obrazkowe zamieni¢ na plik tlo_2.png;
zaczepienie: tto nieruchome;
wszystkie cztery marginesy na 60px;

wszystkie cztery marginesy wewnetrzne na 60px;
klasa_2:

kolor tta ustawi¢ na: #0000ff; (blue)

pozycja tla: na $rodku;

zaczepienie: tto nieruchome;

marginesy:

gorny i dolny: 50px;

lewy i prawy: 100px;

marginesy wewnetrzne:

gorny 1 dolny: 50px;

lewy i prawy: 150px;

klasa_3:

kolor tta ustawi¢ na: #ff0000; (red)

pozycja tla: na prawo;

margines lewy: 50px;

marginesy wewnetrzne:

gorny: 30px;

prawy: 120px;

dolny: 70px;

lewy: 50px;

wyrownanie tekstu: do prawej;

tak wyglada index_2.html po modyfikacji: klasa_3
klasa 4:

kolor tta ustawi¢ na: #008080; (teal)

pozycja tla:

od lewej: 95%;

od gory: 95%;

wszystkie cztery marginesy na 15%;

wszystkie cztery marginesy wewnetrzne na 10%;
klasa_5:

kolor tla ustawi¢ na: #ffff00; (yellow)



pozycja tla: na srodku;

wszystkie cztery marginesy na 10%;

wszystkie cztery marginesy wewnetrzne na 5%;
wyrownanie tekstu: do obu krawedzi;

tak wyglada index_2.html po modyfikacji: klasa_5
klasa_6:

kolor tta ustawi¢ na: #800080; (purple)

pozycja tta: 99%;

zaczepienie: tto ruchome;

wszystkie cztery marginesy na 5%;

marginesy wewnetrzne:

gorny: 5%;

prawy: 15%;

dolny: 5%;

lewy: 5%;

wyrownanie tekstu: do prawej;

Oceniany bedzie:

folder nazwisko ucznia

z trzema podfolderami: pliki, style i grafiki,

w ktorych zawarte bedg odpowiednio pliki: w folderze pliki: index1.html i
index2.html,

w folderze style plik: style.css,

w folderze grafiki dwa pliki graficzne.

W przypadku wtasnych grafik - zwroci¢ uwage na ich wielkosci w pikselach i tak dopasowac
marginesy, aby tekst nie nachodzit na te grafiki.

Pliki HTML powinny by¢ sformatowane zgodnie z poleceniami za pomoca
zewngtrznego arkusza stylow z pliku style.css.

Formatowanie obejmuje tto 1 marginesy - uzyte sa wszystkie wtasnosci formatowania
tych dwoch elementow.

Ponadto w pliku index2.html dokonana ma zosta¢ lokalna wewnatrzwierszowa
modyfikacja wyzej wspomnianych elementow.

Zadanie 22
Wykonaj:
Wykonaj akapit ( tres¢ tekst Procesor...) z obramowaniem kazdej krawedzi w innym stylu,
innej wielkosci 1 innego koloru.

Goérna krawedz jest w stylu dotted, wielko$ci 7px 1 koloru #ff0000; (red).
Prawa krawedz jest w stylu solid, wielkos$ci 3mm 1 koloru #800080; (purple).
Dolna krawedz jest w stylu dashed, wielkosci 2ex 1 koloru #008000; (green).
Lewa krawedz jest w stylu double, wielkosci 0.2in 1 koloru #000080; (navy).
Wstaw dookota margines wewnetrzny - padding: 10px;.



Po wykonania tego polecenia uzyskasz:

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operacji (rozkazéw)

Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne, ktére pobiera dane z pamie

wybranych ze zbioru operacii p k zazwyczaj przez produ jako lista rozkazéw Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sa zwykle jako uklady scalone zamkniete w
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Wykazy-Listy

Styl wykazu

Woyraz selektor ma zastosowanie do
elementéw dotyczacych wykazow.

Jako styl nalezy podac¢ jeden z rodzajow
znaku dla wykazu.

styl:

"decimal” - znakiem dla wykazu be¢da
cyfry arabskie

"lower-roman" - znakiem dla wykazu beda
mate cyfry rzymskie

"upper-roman" - znakiem dla wykazu beda
duze cyfry rzymskie

"lower-alpha™ - znakiem dla wykazu beda
mate litery alfabetu

"upper-alpha" - znakiem dla wykazu beda
duze litery alfabetu

"disc" - znakiem dla wykazu bedzie koto

“circle” - znakiem dla wykazu bedzie
okrag

"square” - znakiem dla wykazu bedzie
kwadrat

"none" - brak znaku dla wykazu

Dzigki temu poleceniu, w potaczeniu ze
znacznikami list wyliczeniowych, mozna
nada¢ formatowanie wykazom.

Sktadnia reguty:

selektor {list-style-type: styl;}

Znaki obrazkowe w wykazie

Woyraz selektor ma zastosowanie do
elementéw dotyczacych wykazow.

adres:

wzgledna $ciezka dostgpu z miejsca w
miejsce

nalezy wpisa¢ droge uwzgledniajac
wszystkie foldery

wchodzac do folderu wpisujemy jego
nazwe/

wychodzac z folderu wpisujemy ../

na koncu podajemy nazwe pliku z
rozszerzeniem

jezeli jest to zewnetrzny arkusz CSS, to
sciezke podajemy wzgledem niego

"none™ - usunie obrazek

Sktadnia reguty:

selektor {list-style-image: url(adres);}




Dzigki temu poleceniu mozna jako znak dla
wykazu ustali¢ dowolny obrazek.

Wspolnie z tg wlasnos$cig mozna rowniez
poda¢ dodatkowo styl wykazu. W takim
przypadku, jesli obrazek bedzie niedostepny
lub uzytkownik wytaczy wyswietlanie
obrazow, wykaz przyjmie podany typ.

Pozycja znakow w wykazie
Sktadnia reguty:
selektor {list-style-position: pozycja;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementow dotyczacych wykazow.

pozycja:

"outside" - znaki na zewnatrz wykazu
(domyslnie)

"inside" - znaki wewnatrz wykazu

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ czy
znaki w wykazie bgedg wysuniete poza
wykaz, czy beda wewnatrz wykazu.

Wykazy zagniezdzone

Mozna réwniez stosowac dla
zagniezdzonych wykazow rozne style dla
kazdego poziomu zagniezdzenia.




Zadania 23

Temat: Zastosowanie wtasnosci CSS dotyczace obramowania i wykazow(wyliczena i
numerowania) do sformatowania plikow HTML.

Tekstu, ktory uzyjesz do wyliczen w plikach index1.html index2.html

Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzqdzenie cyfrowe
sekwencyjne, ktore pobiera dane z pamigci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje
on cigg prostych operacji (rozkazow) wybranych ze zbioru operacji podstawowych
okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazow procesora.

Plikigrafik do wyliczen pobierz od nauczyciela sg spakowane w pliku:
pliki_zadanie_23_css.zip

Wykonaj:
1) Przygotuj strukture folderéw i plikow:

foldery:

nazwisko_ucznia—> glowny
pliki >zawarty w glownym
style>zawarty w gtéwnym
grafiki >zawarty w gtdéwnym

pliki:

index_1.html ->w folderze pliki
index_2.html > w folderze pliki
style.css> w folderze style

pliki grafiki—=> w folderze grafiki

2) W obu plikach HTML nalezy umiesci¢ takg samg tres$¢:
zawarto$¢ plikéw HTML przed formatowaniem CSS:

-szablon HTML 4.01 Transitional

-w sekcji <head>...</head>->1acze do arkusza stylow

-w znaczniku <title>...</title>-> nazwa pliku+nazwisko ucznia

-w sekcji <body>...</body>:

-znacznik <div>...</div> w nim wzajemne tgcza do plikow index_1.html index_2.html

-znacznik <div>...</div> w nim wykaz z trzema poziomami zagniezdzenia, w kazdym
punkcie wykazu zdanie na tyle dtugie by przechodzito do drugiego wiersza

-znacznik <div>...</div> w nim wykaz z pigcioma poziomami zagniezdzenia w kazdym
punkcie wykazu zdanie na tyle dtugie by przechodzito do drugiego wiersza

Wyliczenia przed formatowaniem CSS
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prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji pod: yezaj przez producenta jako lista rozk

» mumer 2.2.2-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processmg Vi) ni it Gyl owe sekiveniyiie Kibre pobieiaidaiie s paiilecl. RSN eI je kOB ko Ty WyKoHII oiici

prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji podstawowych okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazéw procesora.
= numer 2.2.3-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Pfocessmg Lmt) urzadzeme cyﬁrowe sekwencyine, ktére pobiera dane z pam:ec: interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag

prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji pod: yezaj przez producenta jako lista rozk
© mumer 2.3-Procesor (ang. processor), takie CPU (ang. Central Processing Lmt) AR oW Seke e Ore habiei e 7 pauel i roiaie & LWy KOBI A ok Wk ouose ou Eiig prostcl
operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacii p ych zazwyczaj przez produ procesora jako lista rozkazéw procesora.
® numer 3-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Cent{a] Processmg Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyine, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operaciji
(rozkazéw) wybranych ze zbioru operacii pod: y 1y yezaj przez produ jako lista rozkazéw procesora.

« numer 1-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykomuje jako rozkazy. Wykomuje on ciag prostych operacji

(rozkazdw) wybranych ze zbioru operacji p ych okreslonych zazwyczaj przez prodt p jako lista rozkazéw procesora.
© numer 1.2-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processmg Lmt) — urzadzenie cyfrowe sekwencyijne, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych
operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji pod: yezaj przez producenta jako lista rozk

» numer 1.2 3-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang Coifral Procesiiig Vi) - tditie Exfome sekveneyiie, KIote pobiera dae:s Dridt eIetise e i wyKomie sakio todinzy Wik o i
prostych operacii(rozkazéw) wybranych ze zbior operacii podstasvowych okredlonych zazwyezaj przez producenta procesora jako ista rozkazéw procesora.

= numer 1.2.3.4-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Py i g Unit) —urzadzenie cyfrowe sek jne, ktére pobiera dane z pmecn_ interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on
ciag prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacii pod: slonych zazwyczaj przez produ jako lista rozk
» mumer 1.2.3.4.5-Procesor (ang. processor), takie CPU (ang. Ceatral Processing Unit) — urzadzenic cyfrowe sk encyjne, kidre pobiera dane  pamicci,interpretuje j i wykomje jako rozkazy
Wykonuje on ciag prostych operacii (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji p ych okreslonych zazwyczaj przez prode jako lista rozkazéw p
= numer 2.2.3.4-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Py i g Unit) —urzadzenie cyfrowe sek jne, ktére pobiera dane z pmecn_ interpretuje je i wykonuje jako rozkazy Wykonuje on
ciag prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacii pod: Slonych zazwyczaj przez produ jako lista rozk

w e 2.2.3:Procesor (atig: processen), takde CPU (aing. Ceatral Processing Vi) - tezidbnie cyfiowe selwencyjie, Kiore pobisra darie’s paiiieeis teipretoje jo i wykopaje jakio rorkazy: WyKomije o Gig
prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji podstawowych okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazéw procesora.
© numer 2.2-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processmg Lmt) — urzadzenie cyfrowe sekwencyijne, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych

operacii (rozkazéw) wybranych ze zbioru operacji pod: vezaj przez producenta jako lista rozk
o mumer 2-Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Proccssmg ity urzitbiiie Gifowe Sekooreieyil, Itore poblers dane. 7 Daniiecs, MEprEInie 8 wRonie fakio fodiay Wykoiiije o g prostych opeiac
(rozkazéw) wybranych ze zbioru operacii p vch zazwyczaj przez producenta p jako lista rozkazéw procesora.
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zawarto$¢ plikow HTML po formatowaniem CSS:

-szablon HTML 4.01 Transitional

-w sekcji <head>...</head>—>13cze do arkusza stylow

-w znaczniku <title>...</title>-> nazwa pliku+nazwisko ucznia

-w sekcji <body>...</body>:

-znacznik <div>...</div> z klasg: klasa_1->w nim wzajemne }3cza do plikow index 1.html
index_2.html

-znacznik <div>...</div> z klasa: klasa_2->w nim wykaz z trzema poziomami
zagniezdzenia kazdemu poziomowi zagniezdzenia przydzieli¢ klas¢ w znacznikach
<ul>...</ul> lub <ol>...</ol> czyli: klasa_3, klasa_4, klasa_5, w kazdym punkcie wykazu
zdanie na tyle dlugie by przechodzito do drugiego wiersza

-znacznik <div>...</div> z klasa: klasa_6 w nim wykaz z pigcioma poziomami
zagniezdzenia kazdemu poziomowi zagniezdzenia przydzieli¢ klas¢ w znacznikach
<ul>...</ul> lub <ol>...</ol> czyli: klasa_7, klasa_8, klasa_9,klasa_10, klasa_11 w kazdym
punkcie wykazu zdanie na tyle dtugie by przechodzito do drugiego wiersza

3) Wykonaj zawarto$¢ pliku CSS:

klasa_1:
obramowanie:
wszystkie krawedzie: 10px groove #c0c0c0; (silver)
marginesy:
gorny 1 dolny: 50px;




lewy i prawy: 40px;
marginesy wewnetrzne:
gorny i dolny: 15px;
lewy i prawy: 10px;
wyrownanie tekstu: na $rodek;
klasa 2:
wielko$¢ obramowania:
krawedz gorna: 16px;
krawedz prawa: 14px;
krawedz dolna: 12px;
krawedz lewa: 18px;
styl obramowania:
krawedz gorna: double;
krawedz prawa: dotted;
krawedz dolna: solid;
krawedz lewa: dashed;
kolor obramowania:
krawedz gorna: #ff0000; (red)
krawedz prawa: #0000ff; (blue)
krawedz dolna: #808000; (olive)
krawedz lewa: #000080; (navy)
marginesy:
gorny i dolny: 20px;
lewy i prawy: 30px;
marginesy wewnetrzne:
wszystkie krawedzie: 20px;
klasa_3:
styl wykazu: square;
pozycja znaku: outside;
klasa 4:
styl wykazu: disc;
pozycja znaku: outside;
klasa 5:
styl wykazu: circle;
pozycja znaku: outside;
klasa 6:
wielko$¢ obramowania:
krawedZ gorna: 8mm,;
krawedz prawa: 4mm;
krawedz dolna: 7mm;
krawedz lewa: 6mm,;
styl obramowania:
krawedz gorna: ridge;
krawedz prawa: groove;
krawedz dolna: inset;
krawedz lewa: outset;
kolor obramowania:
krawedz gorna: #00ff00; (green)
krawedz prawa: #ff00ff; (fuchsia)
krawedz dolna: #ffff00; (yellow)



krawedz lewa: #00ffff; (aqua)

marginesy:

gorny: 150px;

prawy: 30pXx;

dolny: 130px;

lewy: 30px;

marginesy wewnetrzne:

wszystkie krawedzie: 35px;
klasa_7:

styl wykazu: decimal,

pozycja znaku: inside;
klasa_8:

styl wykazu: upper-alpha;

pozycja znaku: inside;
klasa_9:

styl wykazu: upper-roman;

pozycja znaku: inside;
klasa_10:

styl wykazu: lower-alpha;

pozycja znaku: inside;
klasa 11:

styl wykazu: lower-roman;

pozycja znaku: inside;

4)W pliku: index_2.html nalezy dokona¢ lokalnych wewnatrzwierszowych modyfikacji:

klasa 2:

zmieni¢ wielko§¢ obramowania na:

krawedz gorna 1 dolna: 22px;

krawedzZ lewa i1 prawa: 16px;

zmieni¢ styl obramowania na:

krawedz gorna i dolna: double;

krawedz lewa 1 prawa: solid;

zmieni¢ kolor obramowania na:

krawedz gorna 1 dolna: #00ffff; (aqua)

krawedz lewa i prawa: #00001f; (blue)
klasa_3:

zmieni¢ pozycje znaku na: inside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 1.png;
klasa_4:

zmieni¢ pozycje znaku na: inside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 2.png;
klasa_5:

zmieni¢ pozycje znaku na: inside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 3.png;
klasa_6:

zmieni¢ wielko§¢ obramowania na:

wszystkie krawedzie: 25px;

zmieni¢ styl obramowania na:

wszystkie krawedzie: ridge;



zmieni¢ kolor obramowania na:

wszystkie krawedzie: #f00ff; (fuchsia)
klasa 7:

zmieni¢ pozycje¢ znaku na: outside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 4.png;
klasa_8:

zmieni¢ pozycje znaku na: outside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 5.png;
klasa_9:

zmieni¢ pozycje¢ znaku na: outside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 6.png;
klasa_10:

zmieni¢ pozycje znaku na: outside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 7.png;

tak wyglada index_2.html po modyfikacji: klasa_10
klasa_11:

zmieni¢ pozycje znaku na: outside;

wstawi¢ znak obrazkowy: image 8.png;

Oceniany bedzie:

folder nazwisko ucznia z trzema podfolderami: pliki, style i grafiki, w ktorych zawarte beda
odpowiednio pliki: w folderze pliki: index_1.html i index_2.html, w folderze style plik:
style.css, a w folderze grafiki pliki graficzne.



Wymiary

Szerokos¢

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
szeroko$¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {width: wielko$¢;}

Szeroko$¢é minimalna

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
minimalng szeroko$¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {min-width: wielko$¢;}

Szerokos$¢ maksymalna

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢

maksymalng szeroko$¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {max-width: wielko$¢;}

Wysokos$¢

Dzig¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
wysokos¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {height: wielkos¢;}

Wysokos$¢ minimalna

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢
minimalng wysoko$¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {min-height: wielko$¢;}

Wysokos$¢ maksymalna

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢

maksymalng wysoko$¢ danego elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {max-height: wielko$¢;}

Wyraz selektor ma zastosowanie do elementéw wyswietlanych w bloku.

wielko$¢ - jednostki miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos¢ litery "x" - ex

wysokos¢ aktualnej czcionki - em
centymetry lub milimetry - cm, mm

cze¢$ci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)




To jest pudetko w znacznikach
=div=.. <idive 0 szerokosci 200px i
obramovvaniu double width:
200px; border: double;.

To jest pudetko w znacznikach =p=..<h= 0
szerokosci 200pt | obramowaniu doubie width:
200pt; border: double;.

To jest pudelko w
znacznikach
<h3>...</h3> 0
szerokosci 20ex i
obramowaniu double:
width: 20ex:; border:
double:.

To jest pudetko w  znacznikach
=h§=..2h5> o szerokosci 20em i
obramowaniu double: width: 20em;
border: double;.

To jest pudetko w
znacznikach
=div=_<idiv> 0
szerokosci
2.5cm i
obramovvaniu
double  width:
2.5¢cm;  border:
double; .




ZOEH OS2 YT
duzsze, aby mozna byl
zohaczyd Zawijanie
tekstu

punkt drugi - te zdania
muszg byé duzsze, aby
mozna hylo zobaczyd
zawijanie tekstu

punkt trzeci - te zdania
muszg byé duzsze, aby
mozna byl zobaczyd
zawijanie tekstu

W tej ramce jest wykaz o
okreslonej szerokosci 1.5in; width:
1.5in;.

Pierwszy obrazek jest w jego rzeczywistych wymiarach 130x100px, a
szerokosé drugiego, zadeklarowana w arkuszu stylu to 200px: width: 200px;.
Wysokosé tez zmienia sie proporcjonalnie.




Tabele w CSS

Dlaczego do budowy tabel stosowane jest CSS?

1)W najnowszych wersjach jezyka HTML 1 XHTML atrybuty znacznika <table>
odpowiadajace za wyglad tabeli zostaty oznaczone

jako "deprecated" (krytykowane). Oznacza to, ze tworzenie kodu z ich uzyciem nie jest
zalecane.

2)CSS daje wieksze mozliwosci formatowania tabel oraz odzielenie warstwy prezentacji od
warstwy informacji.

Zadanie 24a

1)Tworzymy tabel¢ z pomocg CSS-a,

2)tabela ma cienkie obramowanie,

3)tekst w poszczegdlnych komorkach bedzie oddalony o 5 pikseli od obramowania.
4)tabeli ma mie¢ "bladozoétte" tho.

5)wyroznimy jedna z komorek.

6)w znaczniku <table> jest atrybut id o warto$ci "tabelal z ZSE".

Dzigki temu bedziemy mogli okresla¢ wyglad jedynie dla tej tabeli

(gdybys$my tego nie zrobili, wyglad bytby zastosowany do wszystkich tabel na stronie).
tabele

7)definicje CSS umieszczamy w sekcji <head> dodajemy wigc znacznik <style>, w ktérym
bedziemy definiowali wyglad naszej tabeli,

8)obramowanie dla calej tabeli o grubosci 1 piksela. W tym celu tworzymy selektor
#tabelal z ZSE

(odwotluje on si¢ do naszej tabeli, ktorej identyfikator okreslilismy w atrybucie id).
Przypisujemy do niego wtasciwos¢ border umozliwiajacg okreslenie grubosci, stylu i koloru
obramowania ze wszystkich stron elementu.

#tabelal z ZSE {
border: 1px solid black;

¥

-pierwszy parametr wlasciwosci border okresla grubo§¢ obramowania wyrazong w pikselach,
-nastepny to styl obramowania (solid - linia ciggta, dashed - linia przerywana).
-ostatni parametr okres$la kolor obramowania.

9)wszystkie komorki tabeli maja mie¢ mialy obramowanie. W tym celu:

#tabelal z ZSE td {
border: 1px solid black;

¥

przed selektorem td znalazt si¢ identyfikator #tabelal z ZSE,

to wymusza, aby tylko komorki znajdujace si¢ wewnatrz naszej tabeli byty obramowywane.
Jesli pominglibySmy pierwsza czgs¢ selektora, obramowanie byloby stosowane dla
wszystkich komoérek we wszystkich tabelach na stronie.

10)wtasciwos¢ CSS o nazwie border-collapse umozliwia potgczenie dwoch sasiadujacych ze
sobg obramowan w jedno.



#tabelal z ZSE td {
border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;

¥

11)Za pomoca cechy padding mozemy ustali¢ wypetnienie komorki (odleglos¢ tekstu
zawartego w komorce od jej obramowania).

Zwickszmy wypehienie we wszystkich komorkach tabeli, ustawiajgc je na 5 pikseli
(domyslnie 1 piksel).

#tabelal z ZSE td {
border: 1px solid black;
padding: 5px;

Przypisanie do wlasciwosci padding jednej warto$ci oznacza, ze wypelnienie o warto$ci 5
pikseli bedzie wystgpowato po wszystkich stronach komorki.

Jesli chcemy mie¢ z kazdej strony komorki inne wypehienie, warto$ci dla kazdej strony
mozemy okresli¢ za pomoca czterech osobnych
wlasciwosci - padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left.

12)koloru tta dla catej tabeli.
Do selektora #tabelal z ZSE dopisujemy wigc wiasciwosé background-color,
ktorej wartoscig jest nazwa koloru lub jego warto$¢ szesnastkowa (np. #ffc).

#tabelal z ZSE {
border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;
background-color: #ffc;

by

#ffc to zapis szesnastkowy wartosci koloru, zamiast niego mozna uzy¢ nazw tekstowych (np.
blue, yellow).

13)Wiasciwosci poszczegdlnych komoérek

Czasami chcemy, aby jedna z komorek lub grupa komorek wygladata inaczej niz pozostate.
Bedzie to "Komorka 7". Chcemy, aby miata pomaranczowe tto, pogrubiony, ciemnoczerwony
tekst wyrownany do gory komorki.

Utworzymy wiec nowg klas¢ obiektow - komodrek o charakterystycznym wygladzie:

td.inne_formatowanie {
background-color: orange;
vertical-align: top;
font-weight: bold;
color: darkred;

¥



Wszystkie znaczniki <td>, do ktérych zostanie dodany atrybut class ustawiony na warto$¢
inny wyglad zyskaja pozadany przez nas wyglad.

<td rowspan="2" class="td.inne_formatowanie">Komorka 7</td>

Na szczeg6lng uwage zastuguje wlasciwos¢ vertical-align, ktéra ustala wyréwnanie
zawartosci komorki w pionie. O

bstuguje ona wiele wartosci, najpopularniejsze to top (wyrownanie do gornej krawedzi),
middle (do $rodka), bottom (do dolnej krawedzi).

<head>

<style type="text/css">

<l--

#tabelal z_ZSE
{
caption-side: top;
border: 1px solid black;
background-color: #ffc;
empty-cells: hide;

#tabelal z ZSE td

{

border: 1px solid black;

padding: 5px;

¥
td.inne_formatowanie

{

background-color: orange;
vertical-align: top;
font-weight: bold;
font-size: 20pt;

font-style: oblique;

color: darkred;

}
#tabela2_z_ZSE

{

caption-side: top;

border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;
background-color: #cfc;

¥
#tabela2 z ZSE td
{
border: 1px solid black;
padding: 5px;
b

-—->
</style>




</head>
<table id="tabelal_z ZSE">
<caption>Cwiczenia Tabelal w ZSE Gdansk</caption>
<tbody>
<tr>
<td>Komorka 1</td>
<td>Komorka 2</td>
<td></td>
<td>Komorka 4</td>
</tr>
<tr>
<td>Komorka 5</td>
<td>Komorka 6</td>
<td rowspan="2" class="inne formatowanie">Komorka 7</td>
<td>Komorka 8</td>
</tr>
<tr>
<td>Komorka 9</td>
<td>Komorka 10</td>
<td>Komorka 11</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<br>
<br>
<table id="tabela2_z ZSE">
<caption>Cwiczenia Tabela2 w ZSE Gdansk</caption>
<tbody>
<tr>
<td>Komorka 1</td>
<td>Komorka 2</td>
<td>Komorka 3</td>
<td>Komorka 4</td>
</tr>
<tr>
<td>Komorka 5</td>
<td>Komorka 6</td>
<td rowspan="2">Komorka 7</td>
<td>Komorka 8</td>
</tr>
<tr>
<td>Komorka 9</td>
<td>Komorka 10</td>
<td>Komorka 11</td>
</tr>
</tbody>
</table>




Tytul tabeli

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementu caption - czyli znacznika
odpowiadajgcego za tytut w tabeli.

sposob:
"top" - tytul powyzej tabeli
"bottom" - tytul ponizej tabeli

Dzieki temu poleceniu mozna dodac i
ustawi¢ tytul tabeli.

Sktadnia reguty:

selektor {caption-side: sposob;}

Uklad tabeli

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementu table - czyli gtownego znacznika
odpowiadajacego za budowe tabeli.

utozenie:

"auto" - wielko$¢ tabeli dostosowuje si¢ do
zawarto$ci komorek (domyslnie)

"fixed" - wielko$¢ tabeli nie dostosowuje
si¢ do zawartosci komoérek

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ sposob
uktadania si¢ tabeli: wzgledem zawartosci,
czy tez wzgledem wymiarow catej tabeli.

Sktadnia reguty:

selektor {table-layout: utozenie;}

Obramowanie w tabeli

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementu table - czyli gtownego znacznika
odpowiadajacego za budowg tabeli.

styl:

"collapse™ - obramowanie poszczegdlnych
komorek wyswietlane bedzie jako wspolne

"separate” - obramowanie poszczegolnych
komorek wyswietlane bedzie osobno dla
kazdej komorki

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ sposéb
rysowania obramowania w tabeli: albo
wspolnego, zlanego w jedno, albo oddzielnie
dla kazdej komorki z pewnym odstepem.

Sktadnia reguty:

selektor {border-collapse: styl;}

Odstepy w tabeli

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementu table - czyli gltownego znacznika

Sktadnia reguty:

selektor {border-spacing: wielko$¢;}




odpowiadajacego za budowe tabeli.

wielkos¢ - jednostki miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysokos¢ litery "x" - ex

wysoko$¢ aktualnej czcionki - em

centymetry lub milimetry - cm, mm

czesci dziesigtne centymetra pisane z
kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)

jedna wielkos$¢:

poziomy i pionowy odstep bedzie taki sam

dwie wielkosci (oddzielone spacja):

pierwsza oznacza poziomy odstep

druga oznacza pionowy odstep

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
poziomy i pionowy (osobno lub oddzielnie)
odstep miedzy komoérkami. Przy table-
collapse: collapse; polecenie nie dziata.

Puste komorki

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementu table - czyli gltownego znacznika
odpowiadajacego za budowe tabeli.

zachowanie

"show" - ukazanie obramowania wokot
pustych komorek

"hide" - schowanie obramowania wokot
pustych komorek

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ czy
obramowanie wokot pustych komorek ma sig
wyswietla¢ czy nie.

Sktadnia reguty:

selektor {empty-cells: zachowanie;}




Zadanie 24
Wykonaj tabele z uzyciem arkusza styli jak ponizej:

Area Ivlean depth
willion km® m
Arctic: 13,000 1,200
Atlantic: 87,000 3,900
Pacific: 180,000 4,000
Indian: 75,000 3,900
Southern: 20,000 4,500
Total: 361,000
Mean: 72,000 3,800

Oceahs




Zadania 25

W tym ¢wiczeniu nalezy zastosowa¢ wtasno$ci CSS dotyczace rozmiaréw i tabel do
sformatowania plikow HTML. Zadanie polega na sformatowaniu dwoch plikow HTML
jednym, zewnetrznym plikiem CSS, w ktorym uzyte beda wiasnosci dotyczace obramowania i
wykazow. W pliku index_2.html zostanie dokonana rowniez lokalna modyfikacja
wewnetrznym 1 wewnagtrzwierszowymi arkuszami styloéw. Konieczne bedzie takze uzycie klas
selektorow.

1. Nalezy zacza¢ od przygotowania struktury folderow i plikow:

foldery:

cw_15 - gtowny

pliki - zawarty w glownym
style - zawarty w gtbwnym

pliki:

index_1.html - w folderze pliki
index_2.html - w folderze pliki
style.css - w folderze style

2. W obu plikach HTML nalezy umiesci¢ taka sama tres¢:

zawarto$¢ plikow HTML:

szablon HTML 4.01 Transitional

w sekcji <head>...</head>:

tacze do arkusza stylow -

w znaczniku <title>...</title> nazwa pliku

w sekcji <body>...</body>:

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 1

w nim wzajemne tacza do plikow

tabela: 3 kolumny na 3 wiersze

w komorkach odpowiednio, po kolei (wierszami na dot) wpisy: komorka 1, komorka 2,
komoérka 3, itd...

w pierwszej komodrce wpis cztery razy

w znaczniku <table>...</table>: klasa_2

W znaczniku <caption>...</caption>: znacznik <h3>...</h3>

w tym znaczniku <h3>...</h3>: klasa_3

w nim tytut tabeli

w pierwszym znaczniku <tr>...</tr>: klasa_4

w drugim znaczniku <tr>...</tr>: klasa_5

w trzecim znaczniku <tr>...</tr>: klasa_6

Po wpisaniu catej zawarto$ci pliki powinny wygladac tak - bez zadnego formatowania:

Krok 1



3. W pliku CSS nalezy przygotowa¢ dla wszystkich szesciu klas, sze§¢ roznych regut
formatujacych rozmiary i tabele, uwzgledniajacych ich wlasciwosci, a takze reguty dla
selektoréw body i td.

zawarto$¢ pliku CSS:

body:

kolor tha: #808080; (gray)

klasa_1:

szerokos$¢: 12cm;

kolor tta: #{fff00; (yellow)

obramowanie: 5px double #800000; (maroon)
wyrdéwnanie tekstu: center;

marginesy:

gorny: 10px;

prawy: 0px;

dolny: 30px;

lewy: 40pXx;

marginesy wewnetrzne:

gorny i dolny: 15px;

lewy i prawy: 10px;

tak wygladaja pliki HTML po formatowaniu: klasa 1
klasa_2:

szerokos¢: 15cm;

wysokos¢: 10cm;

kolor tha: #000080; (navy)

uktad tabeli: auto;

obramowanie w tabeli: collapse;

klasa_3:

szerokos¢: 10cm;

kolor tha: #800000; (maroon)
obramowanie: 5px solid #ffff00; (yellow)
kolor tekstu: #ffffff; (white)

klasa_4:

kolor tha: #c0c0c0; (silver)

klasa_5:

kolor tha: #00ftff; (aqua)

klasa_6:

kolor tha: #00£f00; (lime)

td:

obramowanie: 5px solid #ff0000; (red)
tak wygladaja pliki HTML po formatowaniu - cala tabela

Efekt powinien by¢ taki, ze oba pliki HTML beda tak samo sformatowane. Wyglada to
nastepujaco:
oba pliki - klasa_1

oba pliki - cata tabela



4. W pliku: index_2.html nalezy dokona¢ wewnetrznych (zapisywanych w naglowku
dokumentu) i lokalnych wewnatrzwierszowych modyfikacji:

wewnetrzne modyfikacje w pliku: index_2.html:
td:
obramowanie: 10px double #ffO0ff; (fuchsia)

wewnatrzwierszowe modyfikacje w pliku: index_2.html:
klasa_1:

szerokos$¢: Scm;

maksymalna wysoko$¢: 1cm;
tak wyglada index_2.html po modyfikacji: klasa_1
klasa_2:

szerokos$¢: 18cm;

wysokos¢: 8cm;

kolor tha: #{tffff; (white)

uktad tabeli: fixed;
obramowanie w tabeli: separate;
klasa_3:

szerokos¢: 12cm;
obramowanie: 5px double;
klasa_4:

wysokos¢: 4cm

kolor tha: #£f0000; (red)
klasa_5:

wysokos$¢: 3cm;

kolor tta: #00001f; (blue)

kolor tekstu: #ffffff; (white)
klasa_6:

wysokos¢: Tem;

komorka 2:

szeroko$¢: 8cm;

komorka 7

kolor tta: #008000; (green)
komorka 8

kolor tta: #c0cOcO; (silver)
komorka 9

kolor tta: #00fftf; (aqua)

tak wyglada index_2.html po formatowaniu - cata tabela

Po wszystkich zmianach plik index_2.html powinien wyglada¢ nastepujaco:
index_2.html - klasa_1

index_2.html - cata tabela

Oceniany bedzie folder cw_15 z dwoma podfolderami: pliki 1 style, w ktorych zawarte beda
odpowiednio pliki: w folderze pliki: index_1.html i index_2.html, w folderze style plik:



style.css. Pliki HTML powinny by¢ sformatowane zgodnie z poleceniami za pomoca
zewngtrznego arkusza stylow z pliku style.css. Formatowanie obejmuje rozmiary i tabele -
uzyte sg wlasno$ci formatowania tych dwoch elementow. Ponadto w pliku index_2.html
dokonana ma zosta¢ wewnetrzna 1 lokalna wewnatrzwierszowa modyfikacja wyzej
wspomnianych elementow.



Pozycjonowanie

Pozycjonowanie relatywne

Wyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

Dzigki temu poleceniu mozna przesungé
wybrany element w stosunku do naturalnego
pozycjonowania elementow.

Mozna taczy¢ kierunki, czyli jednocze$nie
ustawi¢ odlegtos¢ od na przykiad lewej i
gornej krawedzi. Sktadnia reguty bedzie
wygladata nastepujaco:

selektor {position: relative; left: 10px; top:

10px;}

Sktadnia reguty:

selektor {position: relative; kierunek:
wielko$¢;}

Pozycjonowanie absolutne

Dzi¢ki temu poleceniu mozna przesungé
wybrany element w stosunku do wybranych
krawedzi strony lub tez nadrzednego
elementu tworzacego blok. Bedzie to
niezalezne od innych elementéw, a takze od
miejsca wpisania reguty w dokumencie.

Nalezy zachowa¢ ostroznos¢, uzywajac
pozycjonowania absolutnego, poniewaz
niekiedy moze ono prowadzi¢ do
nieprzewidywalnych zachowan.

Mozna taczy¢ kierunki, czyli jednocze$nie
ustawi¢ odleglo$¢ od na przyktad lewej 1
gornej krawedzi. Sktadnia reguty bedzie
wygladata nast¢pujaco:

selektor {position: absolute; left: 10px;
top: 10px;}

Sktadnia reguty:

selektor {position: absolute; kierunek:
wielko$¢;}

Pozycjonowanie ustalone

Wyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

Dzigki temu poleceniu mozna ustawi¢ na
stale wybrany element w stosunku do
krawedzi okna.

Mozna taczy¢ kierunki, czyli jednocze$nie
ustawi¢ odlegto$¢ od na przyktad lewej 1
gornej krawedzi. Sktadnia reguty bedzie

Sktadnia reguty:

selektor {position: fixed; kierunek:
wielko$¢;}




wygladata nast¢pujaco:

selektor {position: fixed; left: 10px; top:
10px;}

Pozycjonowanie statyczne

Wyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

Dzigki temu poleceniu mozna przywrocié
naturalne pozycjonowanie elementéw oparte
na kolejnosci wystgpowania w dokumencie
HTML. Podanie jakiejkolwiek odleglosci nie
ma zadnego wptywu na pozycje elementu.

Sktadnia reguty:

selektor {position: static;}

Kolejnos¢ nakladania

Woyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

rodzaj:

"relative” - pozycjonowanie relatywne
"absolute™ - pozycjonowanie absolutne
"fixed" - pozycjonowanie ustalone

kolejnos¢:

liczba okreslajaca kolejnos¢

kolejno$¢ rosnie wraz z numeracja

element z najmniejsza liczba bgdzie na
samym spodzie

"auto" - przywraca naturalng kolejnos¢

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
kolejnos¢ naktadania si¢ elementow. W
normalnym stanie elementy naktadajg si¢ w
kolejnosci wpisywania do dokumentu
HTML. Mozna to zmieni¢ wstawiajac wtasng
kolejnos¢.

Kolejnos¢ naktadania dotyczy elementéw
pozycjonowanych.

Sktadnia reguty:

selektor {position: rodzaj; kierunek:
wielko$¢; z-index: kolejnosé;}

Przycinanie elementu

Wyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

wspotrzedne:

punkty, od ktorych element bedzie
przycigty

wspotrzedne liczone s3 od lewego gornego
rogu

Sktadnia reguty:

selektor {position: absolute; clip:
rect(wspotrzedne); }




podaje si¢ je w odpowiedniej kolejnosci:
gora

prawo

dot

lewo

Dzigki temu poleceniu mozna przyciaé
element z czterech stron: od gory, prawej
strony, od dotu i1 od lewej strony. Mozliwe
jest to tylko przy position: absolute;.
Przycigty fragment moze by¢ tylko
prostokatem. Wartos$ci okreslaja rogi
prostokata: gorny-prawy i dolny-lewy.

Sktadnia reguty z przyktadowymi
warto$ciami ma nastepujacy wyglad:

selektor {position: absolute; clip: rect(10px
100px 10px 10px);}

Ulozenie w pionie

Woyraz selektor ma zastosowanie do
elementow wyswietlanych w linii lub do
komorek w tabeli.

sposob:

"baseline” - wyréwnuje lini¢ bazowa
elementu do linii bazowej elementu
nadrzgdnego (domyslnie)

"middle” - ustawia element na srodku
wysokosci elementow sasiadujacych

"text-top" - wyrownuje szczyt elementu do
szczytu tekstu elementu nadrzgdnego

"text-bottom" - wyréwnuje podstawe
elementu do podstawy tekstu elementu
nadrzednego

"super"” - tworzy indeks gorny z elementu,
ale nie zmienia wielkos$ci tekstu

"sub™ - tworzy indeks dolny z elementu,
ale nie zmienia wielkos$ci tekstu

"top" - wyrownuje szczyt elementu do
szczytu najwyzszego elementu linii, w ktorej
si¢ znajduje

"bottom" - wyroéwnuje podstawe elementu
do podstawy elementu potozonego najnizej
w linii, w ktorej si¢ znajduje

warto$¢ w jednostkach dlugosci -
przesuni¢cie ponad (wartosci dodatnie) lub
ponizej (wartos$ci ujemne) linii bazowej

Sktadnia reguty:

selektor {vertical-align: sposob;}




warto$¢ procentowg - przesunigcie ponad
(warto$ci dodatnie) lub ponizej (warto$ci
ujemne) linii bazowej wzgledem wysokos$ci
linii

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
pionowe wyréwnanie elementéw wzgledem
siebie.

Ulozenie w poziomie

Woyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow.

kierunek:

"left" - element utozony na lewo od
elementow sasiadujacych

"right” - element utoZzony na prawo od
elementow sasiadujacych

"none" - element bez elementow
sasiadujacych

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
poziome wyrdéwnanie elementu w stosunku
do elementéw sasiadujacych. Polecenie nie
dziata przy pozycjonowaniu absolutnym:
position: absolute;.

Sktadnia reguty:

selektor {float: kierunek;}

Przyleganie elementow

Wyraz selektor ma zastosowanie do
elementéw wyswietlanych w bloku.

miejsce:

"left" - lewa krawedz elementu nie bedzie
stykata si¢ z elementem ptywajacym
poprzedzajacym

"right” - prawa krawedz elementu nie
bedzie stykala si¢ z elementem pltywajacym
poprzedzajacym

"both" - obie krawedzie elementu nie beda
stykaly si¢ z elementem ptywajacym
poprzedzajacym

"none" - bez zmian (domyslnie)

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢
polozenie elementu nastgpujacego po
elemencie ptywajacym poprzedzajacym.
Polecenie definiuje, ktéra krawedz nie bedzie

Sktadnia reguty:

selektor {clear: miejsce;}




przylegac.

Sposob wyswietlania

Woyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow .

sposob:

"block™ - wyswietla jako element blokowy
(domyslna)

"inline" - wyswietla jako element liniowy

"inline-block” - wyswietla jako element
liniowy z wng¢trzem blokowym

"list-item™ - wyswietla jako liste

"none" - ukrywa element

"compact” - wyswietla jako zageszczony
akapit bez odstepow

"run-in" - wyswietla jako element liniowy,
jezeli nastgpny jest element blokowy

"marker" - wyswietla jako znak wykazu

"table-header-group” - wyswietla jako
nagtowek tabeli

"table-footer-group™ - wyswietla jako
stopke tabeli

"table" - wyswietla jako tabele

"inline-table" - wyswietla jako tabelg

"table-caption™ - wyswietla jako podpis
tabeli

"table-cell” - wyswietla jako komorke
tabeli

"table-row" - wyswietla jako rzad tabeli

"table-row-group” - wyswietla jako grupe
rzedow tabeli

"table-column” - wyswietla jako kolumne
tabeli

"table-column-group” - wyswietla jako
grupe kolumn tabeli

Dzigki temu poleceniu mozna nadac
okreslony sposob wyswietlania, inny niz
naturalny. Na przyklad element wyswietlany
w linii, moze by¢ wySwietlany w bloku i na
odwrot.

Sktadnia reguty:

selektor {display: sposob;}

Widocznosé¢ elementu

Wyraz selektor ma zastosowanie do
wszystkich elementow .

stan:
"visible" - element jest wyswietlany

Sktadnia reguty:

selektor {visibility: stan;}




(domyslnie)

"hidden" - element jest niewidoczny, ale
zajmuje miejsce

"collapse” - dotyczy tabel i jest
nieobstugiwany przez Internet Explorera

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ukry¢
okreslony element, aby nie byt wyswietlany
w przegladarce. W jego miejscu pojawia si¢
puste pudetko.

kierunek:
"left" - odlegtos¢ od lewej krawedzi naturalnego pozycjonowania
"top" - odlegtos$¢ od gornej krawedzi naturalnego pozycjonowania
"right” - odleglo$¢ od prawej krawedzi naturalnego pozycjonowania
"bottom™ - odlegtos¢ od dolnej krawedzi naturalnego pozycjonowania

wielkos¢ - jednostki miary:

piksele - px

punkty edytorskie - pt

wysoko$¢ litery "x" - ex

wysokos¢ aktualnej czcionki - em

centymetry lub milimetry - cm, mm

cze¢sci dziesigtne centymetra pisane z kropka np.: 0.5cm

cale - in (1in=2.54cm)

mozna podawac ujemne wielko$ci - przesunigcie bedzie w przeciwng strong




Zadanie 26

Temat: Wykonaj napisy z efektem cienia. Patrz ponize;j.

Zespol

Szkol
Energetycznych

Rozwigzanie:
1)Zdefinuj cztery style

html, body
{
kolor tta:zo6tty;
}
p
{

pozycjonowanie: bezwzgledne(absolute); lewo 80px; gora: 150pX;
wielkos$¢ czcionki 80pt;

litery pogrubione;

kolor: czarny;

¥
{

pozycjonowanie: bezwzgledne(absolute); lewo 88px; gora: 80px;
wielkos$¢ czcionki 80pt;

litery pogrubione;

kolor: srebrny;

}

p.szkola
{
pozycjonowanie: bezwzgledne(absolute); lewo 80px; gora: 60px;
wielkos$¢ czcionki 60pt;
litery pogrubione;
kolor: czarny;

¥

p.cien

div

{

position: absolute; left: 80px; top: 360px;
font-size: 80pt;




font-weight: bold;
color: black;

ks



Przyktad:

Przyklad z tekstem:

To jest tekst umieszczony w znaczniku <div>...</div> odsuni¢tym od lewej krawedzi o 50px,
a od gory o 45px, ma szeroko$¢ maksymalng 250px i margines wewnetrzny 10px: position:
relative; left: 50px; top: 45px; max-width: 250px; padding: 10px;

Nalezy zachowac ostroznos$¢ przy przesuwaniu elementéw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzic.

Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ przy przesuwaniu elementdéw, bo mogg na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

Przyktad z obrazkiem:

Nalezy zachowac¢ ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementéw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementéw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

position: relative; left: 250px; bottom: 50px;
Przyktad:

Przyktad z tekstem:

To jest tekst umieszczony w znaczniku <div>...</div> odsuni¢tym od lewej krawedzi o 50px,
a od gory o 20px, ma szerokos¢ maksymalng 350px i margines wewngtrzny 10px: position:
absolute; left: 50px; top: 20px; max-width: 250px; padding: 10px;. A cate to pudetko
umieszczone jest w nadrzednym elemencie - rOwniez w znaczniku <div>...</div> - dlatego
mozna bylo ustali¢ pozycjonowanie absolutne wzgledem tego elementu.

Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementow, bo mogg na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementdw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzic¢.

Nalezy zachowac ostroznos$¢ przy przesuwaniu elementow, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementdw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzic¢.

Przyktad z obrazkiem:

Nalezy zachowac ostroznos$¢ przy przesuwaniu elementéw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzic.



Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy przesuwaniu elementdw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzi¢.

Nalezy zachowac ostroznos$¢ przy przesuwaniu elementéw, bo moga na siebie wzajemnie
nachodzic.

position: absolute; left: 250px; bottom: 120px;

Obrazek rowniez znajduje si¢ w nadrzednym elemencie czyli w znaczniku <div>...</div> -
dlatego mozna byto ustali¢ pozycjonowanie absolutne wzgledem tego elementu.

Przyktad w zewnetrznym pliku:

position: absolute;

Przyktad:

Przyktad z obrazkiem:

Przyklad znajduje si¢ w dolnym lewym rogu przegladarki. Obrazek z tekstem znajduje si¢ w
znaczniku <div>...</div> ustawionym na lewo od krawedzi o 50px i od dotu od krawedzi o
50px.

position: fixed;

left: 50px;

bottom: 50px;

position: fixed; left: 50px; bottom: 50px;

Przyktad:

Po wpisaniu na przyktad takich regut w arkuszu CSS:

<p style="position:static; ">To jest zdanie w akapicie.</p>

oraz

]

<p style="position:static; left:50px">To jest zdanie w akapicie z podang odlegtoscia (ale nie
jest odsunigte).</p>

zdania beda wygladaty nast¢pujaco:

To jest zdanie w akapicie.



To jest zdanie w akapicie z podang odlegloscia (ale nie jest odsuni¢te).

Przyktad:

z-index: auto;

Grafiki pojawity si¢ w kolejnosci wpisania do dokumentu HTML. Kazdy kolejny obrazek
naktada si¢ na poprzednie. Kazdy tekst wraz z grafikg ujety w osobnym znaczniku
<div>...</div>. Reguty dla kolejnych grafik sa nastepujace:

foto_1: position: relative; z-index: auto;

foto_2: position: relative; left: 20px; bottom: 30px; z-index: auto;

foto_3: position: relative; left: 40px; bottom: 60pX; z-index: auto;

foto_4: position: relative; left: 60px; bottom: 90px; z-index: auto;

foto_1.jpg

foto_2.jpg

foto_3.jpg

foto_4.jpg

z-index: auto;

Zdania utozyly si¢ w kolejno$ci wpisywania.

1. position: relative; left: Opx; bottom: Opx; z-index: auto; color: #00ff00; font-size: 3em;
2. position: relative; left: 10px; bottom: 70px; z-index: auto; color: #800000; font-size: 3em;
To jest pierwsze zdanie.

To jest drugie zdanie.

z-index: kolejnos¢;

Grafiki wpisane sa w tej samej kolejnosci. Jednakze ustalona jest inna kolejnos¢ wyswietlania
- tutaj odwrotna. Kazdy tekst wraz z grafika ujety w osobnym znaczniku <div>...</div>.
Reguty dla kolejnych grafik sa nastgpujace:

foto_1: position: relative; z-index: 4;

foto_2: position: relative; left: 20px; bottom: 30px; z-index: 3;

foto_3: position: relative; left: 40px; bottom: 60px; z-index: 2;

foto_4: position: relative; left: 60px; bottom: 90px; z-index: 1;



foto_1.jpg

foto_2.jpg

foto_3.jpg

foto_4.jpg

z-index: kolejnos¢;

Zdania utozyly si¢ wedlug ustalonej kolejnosci.

1. position: relative; left: Opx; bottom: Opx; z-index: 2; color: #00ff00; font-size: 3em;

2. position: relative; left: 10px; bottom: 70px; z-index: 1; color: #800000; font-size: 3em;

To jest pierwsze zdanie.

To jest drugie zdanie.

Przyktad:

W ponizszym przykladzie, azeby moc zastosowac pozycjonowanie absolutne, grafiki i zdanie
do przyciecia umieszczone zostalty w elemencie nadrzednym czyli znaczniku <div>...</div>
(kazdy w osobnym) pozycjonowanym relatywnie.

Przyktad z obrazkiem:

Oryginalny obrazek ma rozmiary 130x100px.

Pierwszy obrazek jest w jego oryginalnych rozmiarach, poniewaz wspotrzedne przycigcia sa
takie same jak jego rozmiary: clip: rect(Opx 130px 100px Opx);.

Drugi obrazek jest przyciety do nastepujacych rozmiarow: od gory 15px, od prawej strony
10px, od dotu 40px, a od lewej strony 10px: clip: rect(15px 120px 60px 10px);.

Trzeci obrazek jest przycigty do nastgpujacych rozmiardw: od gory Spx, od prawej strony
20px, od dotu 10px, a od lewej strony 35px: clip: rect(5Spx 110px 90px 35px);.

Przyktad z tekstem:
Zdanie testowe
Zdanie testowe

Drugie zdanie jest przyciete wedlug nastgpujacej reguty: clip: rect(15px 120px 60px 10px);.



Przyktad:
vertical-align: baseline;

vertical-align: middle;

vertical-align: text-top;

vertical-align: text-bottom;

Zdanie z tekstem w indeksie gornym - vertical-align: super;.

Zdanie z tekstem w indeksie dolnym - vertical-align: sub;.

vertical-align: top;

vertical-align: bottom;

vertical-align: -30px;

vertical-align: 30px;

Zdanie z tekstem podniesionym o 20px - vertical-align: 20px;.

Zdanie z tekstem opuszczonym o 20px - vertical-align: -20px;.

Przyktad:

float: left;

Tekst bedzie na prawo od grafiki, poniewaz grafika ma wyrownanie w poziomie ustawione na
lewo: float: left;. Tekst bedzie na prawo od grafiki, poniewaz grafika ma wyro6wnanie w
poziomie ustawione na lewo: float: left;. Tekst bedzie na prawo od grafiki, poniewaz grafika
ma wyrdwnanie w poziomie ustawione na lewo: float: left;. Tekst bedzie na prawo od grafiki,
poniewaz grafika ma wyrdwnanie w poziomie ustawione na lewo: float: left;. A dalszy ciag
tekstu bedzie juz zaczynat si¢ od krawedzi swojego pudetka.

float: right;

Tekst bedzie na lewo od grafiki, poniewaz grafika ma wyrownanie w poziomie ustawione na
prawo: float: right;. Tekst bedzie na lewo od grafiki, poniewaz grafika ma wyréwnanie w
poziomie ustawione na prawo: float: right;. Tekst bedzie na lewo od grafiki, poniewaz grafika
ma wyrownanie w poziomie ustawione na prawo: float: right;. Tekst bedzie na lewo od
grafiki, poniewaz grafika ma wyrdwnanie w poziomie ustawione na prawo: float: right;. A
dalszy ciag tekstu bedzie juz dochodzit do prawej krawedzi swojego pudetka.

float: none;



Tekst bedzie ponizej grafiki, poniewaz grafika ma wyréwnanie w poziomie ustawione na
none: float: none;. Tekst bedzie ponizej grafiki, poniewaz grafika ma wyrownanie w poziomie
ustawione na none: float: none;. Tekst bedzie ponizej grafiki, poniewaz grafika ma
wyrdéwnanie w poziomie ustawione na none: float: none;. Tekst bedzie ponizej grafiki,
poniewaz grafika ma wyréwnanie w poziomie ustawione na none: float: none;.

Przyktad:
obrazek: float: left;
akapit z tekstem:clear: left;

Tekst jest opuszczony ponizej obrazka, poniewaz ma nie przylega¢ do niego lewa krawedzia.
W akapicie jest natozony styl przylegania clear: left;.

obrazek: float: left;
akapit z tekstem:clear: right;

Tekst jest obok obrazka, poniewaz ma nie przylega¢ do niego prawa krawedzig. W akapicie
jest natozony styl przylegania clear: right;.

obrazek: float: left;
akapit z tekstem:clear: both;

Tekst jest opuszczony ponizej obrazka, poniewaz ma nie przylega¢ do niego obiema
krawedziami. W akapicie jest natozony styl przylegania clear: both;.

Internet Explorer nie wyswietla poprawnie sposobow dotyczacych tabel, inline-block, ani tez
run-in.

Przyktad:

tekst w akapitach: display: inline;

Tak zachowujg si¢ stowa pisane

w trzech akapitach, bez display: inline;

- wyswietlajg si¢ jako kolejne pudelka.



Tak zachowuja si¢ stowa pisane

w trzech akapitach, z display: inline;

- wySwietlaja si¢ w linii.

Tak to wyglada ze znacznikami i stylami:

<p style="display: inline;">Tak zachowuja si¢ stowa pisane </p>

<p style="display: inline;">w trzech akapitach, z display: inline; </p>

<p style="display: inline;">- wyswietlajg si¢ w linii.</p<

tekst w akapicie, pochyty: display: block;

Zdanie w akapicie w znaczniku podkreslenia <em>...</em> wys$wietlane w linii.

Zdanie w akapicie w znaczniku pochylenia <em>...</em>, wyswietlane w osobnych
pudetkach.

Tak to wyglada ze znacznikami i stylami:

<em style="display: block;">Zdanie w akapicie w znaczniku</em>

<em style="display: block;">pochylenia <em>...</em>,</em>

<em style="display: block;">wys$wietlane w osobnych pudetkach.</em>

tekst w akapicie, podkreslony: display: list-item;

To jest zdanie w znaczniku podkreslenia <u>...</u>,, wySwietlane w linii.
To jest zdanie w znaczniku podkreslenia <u>...</u>, wyswietlane jako wykaz.

Tak to wyglada ze znacznikami i stylami:

<u style="display: list-item;">To jest zdanie w znaczniku </u>
<u style="display: list-item;">podkreslenia <u>...</u></u>
<u style="display: list-item;">wys$wietlane jako wykaz.</u>
grafiki: display: block;

Normalnie, grafiki wyswietlajg si¢ jedna obok drugie;j:

Przy display: block; wyswietlajg si¢ jedna pod druga:

tekst z grafika: display: inline;

Zdanie przed obrazkiem wyswietlane w bloku (domyslnie).

Zdanie po obrazku wyswietlane w bloku (domyslnie).

Zdanie przed obrazkiem: display: inline;.



Zdanie po obrazku: display: inline;.
Przyktad:

To jest zdanie w akapicie, ten fragment zdania jest w znaczniku <span>...</span> z visibility:
hidden;, a ten fragment znowu tylko w akapicie.

To jest zdanie w akapicie, a ten fragment znowu tylko w akapicie.

Kursory
Ksztalty kursoréw Sktadnia reguty:
Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich selektor {cursor: ksztalt;}
elementow.
ksztatt:

"default” - strzatka (domysiny)

"auto" - automatyczny wybor ksztattu
(zalezny od rodzaju elementu)

"crosshair” - krzyzyk

"pointer” - wskaznik

"move" - kursor przesuwania

"wait" - kursor oczekiwania (klepsydra)

"progress” - kursor postepu

"help"” - kursor pomocy

"text" - kursor tekstowy pionowy

"vertical-text" - kursor tekstowy poziomy

"n-resize"” - strzatka zmiany rozmiaru w gore

"ne-resize" - strzatka zmiany rozmiaru w gorg

I na prawo

"e-resize" - strzatka zmiany rozmiaru w
prawo

"se-resize" - strzatka zmiany rozmiaru w dot i
na prawo

"s-resize" - strzatka zmiany rozmiaru w dot

"Sw-resize" - strzalka zmiany rozmiaru w dot i
na lewo

"w-resize" - strzatka zmiany rozmiaru na lewo

"nw-resize" - strzatka zmiany rozmiaru w
gore 1 na lewo

"col-resize" - strzatka zmiany rozmiaru
kolumn

"row-resize" - strzatka zmiany rozmiaru
wierszy

"not-allowed" - znak zakazu

Dzigki temu poleceniu mozna ustawi¢ ksztatt




kursora po najechaniu myszka na dany element.
Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy definiowaniu
kursorow 1 postepowac zgodnie z przyjetym
Zwyczajem

Kursory obrazkowe

Wyraz selektor ma zastosowanie do wszystkich
elementow.

adres:

wzgledna $ciezka dostepu z miejsca w
miejsce

nalezy wpisa¢ droge uwzgledniajac wszystkie
foldery

wchodzac do folderu wpisujemy jego nazwe/

wychodzac z folderu wpisujemy ../

na koncu podajemy nazwe pliku z
rozszerzeniem .cur

jezeli jest to zewngtrzny arkusz CSS, to
sciezke podajemy wzgledem niego

Dzigki temu poleceniu mozna wstawi¢ wlasny
obrazek jako kursor. Te grafiki musza by¢ z
rozszerzeniem .cur (kursory zwykle) .ani
(kursory animowane). W regule stylu nalezy
podac na koncu alternatywny ksztalt kursora z
listy og6lnych kursorow.

Sktadnia reguty:

selektor {cursor: url(adres), ksztatt;}

Przyktad:

cursor: default;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: auto;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: crosshair;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: pointer;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
Cursor: move;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.




cursor: wait;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
Ccursor: progress,

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: help;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: text;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: vertical-text;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
Ccursor: n-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: ne-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
Cursor: e-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
CUrsor: se-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: s-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: sw-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: w-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.

cursor: nw-resize;



Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: col-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
CUrsor: row-resize;

Przesun kursor myszki nad to zdanie.
cursor: not-allowed,

Przesun kursor myszki nad to zdanie.

Przyktad pierwszy:
Przesun kursor myszki nad to zdanie.
Przyktad drugi:

Przesun kursor myszki nad to zdanie.



Zadania 27
Temat: Pozycjonowanie i kursy z uzyciem arkuszy styli.

Wykonaj:
e sformatuj plik index_1.html zewng¢trznym plikiem CSS,
e sformatuj plik index_2.html lokalnym wewnatrzwierszowymi arkuszem stylow.

1)Nalezy zacza¢ od przygotowania struktury folderow i plikow:

foldery:

nazwisko_ucznia - gtowny
pliki - zawarty w glownym
style - zawarty w gtbwnym
grafiki - zawarty w glownym

pliki:

index_1.html - w folderze pliki
index_2.html - w folderze pliki
style.css - w folderze style

zdjecia i kursory - w folderze grafiki

2)W obu plikach HTML nalezy umiesci¢ takg samg tresc:

zawartos¢ plikow HTML:

szablon HTML 4.01 Transitional

w sekcji <head>...</head>—>1acze do arkusza stylow

w znaczniku <title>...</title> nazwisko ucznia

w sekcji <body>...</body>:

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 1->w nim wzajemne tgcza do plikow

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 2->w nim zdanie w akapicie: Pudetko przyczepione
w tym miejscu.

znacznik <span>...</span> z klasa: klasa 3

w nim znacznik <h3>...</h3> z klasa: klasa_4 ->w nim nazwa pliku: Plik 1 lub Plik2

znacznik <div>...</div> z klasa: klasa_5->w nim znacznik <img /> z klasa: klasa 6

w nim zdjecie: grafika 1.jpg

w tym samym znaczniku <div>...</div> z klasa: klasa 5:->trzy wstawki PROCESOR w
akapicie

tutaj znacznik zamykajacy od znacznika <div>...</div> z klasa: klasa 5




B

pik 1 plk 2

Pudelko przyczepione w tym miejscu. pliki html — klasy: klasa_1, klasa_2,
Plik 1 klasa_3, klasa_4, klasa_5 i klasa_6 -
przed formatowaniem arkuszami

stylow

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do emsmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minm veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aiquip ex ea commodo consequat. Duss aute wrure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla panatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
f proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ¢a commodo consequat. Duis aute wure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla paniatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anm id
est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do emsmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Dhuis aute mure dolor in reprehendent in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla paniatur, Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

§ Gotowe 4 M5j komputer #100%

-

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 7

w nim znacznik <p>...</p> z klasa: klasa_8
w nim zdanie: Rozmiary: 250x200px
znacznik <span>...</span> z klasg: klasa 9
w nim znacznik <img />

w nim zdj¢cie: grafika 4.jpg

znacznik <span>...</span> z klasa: klasa 10
w nim znacznik <img /> z klasa: klasa 11

w nim zdj¢cie: grafika 4.jpg

znacznik <p>...</p> z klasa: klasa 8

w nim stowa: Po przycieciu:

tutaj znacznik zamykajacy od znacznika <div>...</div> z klasa: klasa 7




Rozmiary: 250x200px

Po przyciecix:

pliki html — klasy: klasa_7, klasa_8,
klasa_9, klasa_10i klasa_11 - przed
formatowaniem arkuszami stylow

4 M6j komputer #100% ~

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 12
w nim znacznik <img />

w nim zdj¢cie: grafika 1.jpg

znacznik <div>...</div> z klasa: klasa 13
W nim znacznik <img />

w nim zdj¢cie: grafika 2.jpg

znacznik <div>...</div> z klasg: klasa 14
w nim znacznik <img />

w nim zdj¢cie: grafika 3.jpg




pliki html — klasy: klasa_12, klasa_13
I klasa_14 - przed formatowaniem
arkuszami stylow

=

1 M5 komputer H100% -

3)W pliku CSS nalezy przygotowac dla wszystkich czternastu klas, czternascie roznych regut
formatujacych pozycjonowanie i kursory, uwzgledniajacych ich wtasciwosci.

zawarto$¢ pliku CSS:

klasa_1:

wielko$¢ czcionki: 20pt;
wszystkie marginesy: 30px;
odstep miedzy stowami: 25px;
klasa_2:

pozycja: fixed; right: 25px; bottom: 100px;
obramowanie: 5px double #00ff00; (lime)

kolor tta: #ff00ff; (fuchsia)
szerokosc¢: 100px;
wyrdéwnanie tekstu: center;

wszystkie marginesy wewnetrzne: 10px;

klasa_3:
kursor: not-allowed:;
klasa_4:

pozycja: absolute; right: 50px; top: 15px;

kolor tekstu: #ffffff; (white)
wyrownanie tekstu: center;
kolor tta: #800000; (maroon)
szeroko$¢: 100px;

wszystkie marginesy wewngtrzne: 10px;

klasa_5:




margines dolny: 30px;

klasa_6:

utozenie w poziomie: left;

klasa_7:

margines dolny: 30px;

kolor tta: #c0cOcO; (silver)

wszystkie marginesy wewngtrzne: 30px;
klasa_8:

sposob wyswietlania: inline;

margines lewy: 10px;

klasa_9:

kursor: progress;

klasa_10:

kursor: help;

klasa_11:

pozycja: absolute;

przycinanie: rect(40px 180px 160px 70px);
klasa_12:

pozycja: relative;

klasa 13:

pozycja: relative; left: 50px; bottom: 120px;
klasa_14:

pozycja: relative; left: 100px; bottom: 240px;

4) pliku: index_2.html nalezy dokona¢ lokalnych wewnatrzwierszowych modyfikacji:

wewnatrzwierszowe modyfikacje w pliku: index_2.html:
klasa_2:

pozycja: fixed; right: 250px; bottom: 300px;
klasa_3:

kursor: row-resize;

pozycja: absolute; left: 350px; top: Opx;
klasa_6:

utozenie w poziomie: right;

pierwszy akapit z klasg klasa 8:

sposob wyswietlania: block;

klasa_9:

kursor obrazkowy: kursor_1.cur, pointer;
klasa 11:

kursor obrazkowy: kursor_2.cur, crosshair;
przycinanie: rect(70px 240px 120px 10px);

klasa_12:

pozycja: relative; left: 100px; bottom: Opx; z-index: 3;
klasa_13:

pozycja: relative; left: 50px; bottom: 120px; z-index: 2;
klasa_14:

pozycja: relative; left: Opx; bottom: 240px; z-index: 1;
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rocesor (ang. processo), takte CPU (ang. Centra ing Unit) - urzad:

ie cyfrowe ktore pobiera dane  pamiec, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykomuje on cigg prostych operacji rozkazow)
tych ze zbioru operacii 3 5 ezaj pi procesora jako lista rozkazéw procesora. Procesory (zwane sa zwykle jako uklady scalone zamknigte w
j obudorwie, czesto posiadajace] Zlocone i ze wzgledu na odpomosé na utlenianie). Ich sercem

na ktéry nani technika fotoli szereg warstw
ipotprzeodnikovwyeh, tworzacych, w zaleznosci od zastosowania, sie¢ od klku tysiscy do kilkuset milionw tranzystorow:. Polaczenia wykonane 53 2 metalu (aluminium, mieds). Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central
Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wy!

nuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operaci (rozkazéw) bi
okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazow procesora. Procesory (zwane mikroprocesoram) wykonywane sa zwykle jako uldady scalone zamkniete w hemetycznej obudowe, czesto posiadajacej
“tocone wyprowadzenia (stosowane ze wzgledu na odpomosé na utlenianie). Ich sercem

frzemu, na ktéry technika i szereg warst . acych, w zalemosciod
zastosowania, sieé od kilku tysiecy do kilkuset milionéw tranzystoréw. Polaczenia wykonane sa z metalu (aluminium, mieds). Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Unit) — urzadzenie cyfrowe

ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operacii (rozkazow) wy ze zbioru operacii zazwyczaj przez producenta procesorajako fista

rozkazéw procesora. Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sa zwykle jako uldady scalone zaminiete j obudorwie, czesto posiadajacej ocone e séna
utlenianie). Ich na ktér technika ereg warstw po 3 pcych, wzalemosici od zastosowania, sieé od kill tysiscy do killuset milionéw tranzystoréw. Potaczenia wykonane sa 2 metalu
(aluminium, miedz).
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Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe selowencyjne, ktore pobiera dane z pamieci,interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operacii (rozkazéw)
wybranych ze zbioru operaci podstaworwych okreslonych zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazow procesora. Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sa rwykl jako ukdady scalone zamkniete
hemetycznej obudorie, czesto p a

zocone ze wagledu na odpomos¢ na utlenianie). Ich sercem
w zalemosci od

na ktéry nani technika i szereg warstw
sie od kilku tysiecy do kilkuset milionéw tranzystoréw. Potaczenia wykonane sa z metalu (aluminium, miedz). Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central
Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne, ktore pobiera dane z pamieci, interpretue je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operacii(rozkazow) wybranych ze zbior operacii podstawowych
okreslonych zazwyczaj przez producenta peociiont s fista rozkazéw procesora. Procesory (zwane mikroprocesoram) wykonywane sa zwykle jako uklady scalone zamknicte w hemmetycznej obudowie, czesto posiadajacej
zHocone e utlenianie). Ich sercem jest frzemu, na ktory iono technika

i szereg warstw polprzewodnikowych, tworzacych, w zalemosci od
zastosowania, sie¢ od kilku tysiecy do kﬂkuset mnhonaw tranzystoréw. Polaczenia wykonane sa z metalu (aluminium, miedz). Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne
ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciag prostych operacji (rozkazéw) wybranych ze zbioru operaci p ych zazwyczaj przez procesorajako lista
rozkazéw procesora. Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sa zwykle jako uklady scalone zamknigte w hermetycanej obudorwie, czesto posi ¢j zlocone ze wzgledu na odpomosé na
utlenianie). Ich sercem jest ry na ktor technika

w zalemnosci od zastosowania, sie¢ od kilku tysiecy do kilkuset milionéw tranzystoréw. Polaczenia wykonane sa z metalu
(ahuminium, miedz).
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Suwaki

Kolor podstawowy

Dzieki temu poleceniu mozna ustali¢ gléwny
kolor w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-base-color: kolor;}

Kolor powierzchni

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
powierzchni w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-face-color: kolor;}

Kolor cienia

Dzi¢ki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
cienia w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-shadow-color: kolor;}

Kolor tla

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
tta w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-highlight-color: kolor;}

Kolor drugiego cienia

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
drugiego cienia w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-darkshadow-color:
kolor;}

Kolor glebi

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
glebi w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-3dlight-color: kolor;}

Kolor strzalek
Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
strzatek w suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-arrow-color: kolor;}

Kolor $ciezki

Dzigki temu poleceniu mozna ustali¢ kolor
Sciezki W suwakach.

Sktadnia reguty:

selektor {scrollbar-track-color: kolor;}

Laczenie wlasnosci suwakow

Przyktad:
scrollbar-base-color: #000000; (black)

scrollbar-face-color: #ffO0ff; (fuchsia)
scrollbar-highlight-color: #800000; (maroon)
scrollbar-shadow-color: #ffff00; (yellow)
scrollbar-darkshadow-color: #800080;
(purple)

scrollbar-3dlight-color: #ff0000; (red)
scrollbar-arrow-color: #0000ff; (blue)
scrollbar-track-color: #008000; (green)

Wyraz selektor ma zastosowanie do elementdéw, w ktorych mogg pojawic si¢ suwaki:

e caty dokument <body>...</body>,

e pole tekstowe (<textarea>...</textarea>), ramki lokalne <iframes>...</iframes>.
e Natomiast jako kolor nalezy poda¢ definicj¢ koloru.




Przyktad:

scrollbar-base-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-face-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-highlight-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-shadow-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:



scrollbar-darkshadow-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-3dlight-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-arrow-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Przyktad:

scrollbar-track-color: #00ff00; (lime)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Mozna, oczywiscie, zastanawia¢ si¢ nad celowoscig stosowania takich ozdobnikow...



Filtry

Uwagal
Wedlug Microsoftu filtry graficzne mogg zosta¢ bezposrednio zastosowane tylko do

znacznikoOw:

<body>...</body> - ciato dokumentu
<putton>...</button> - przycisk

<img /> - obrazek

<input>...</input> - pole formularza
<marquee>...</marquee> - animowany tekst
<table>...</table> - tabela

<td>...</td> - komorka tabeli
<textarea>...</textarea> - wieloliniowe pole tekstowe
<tfoot>...</tfoot> - stopka tabeli
<th>...</th> - komorka nagléwkowa tabeli
<thead>...</thead> - naglowek tabeli
<tr>...</tr> - wiersz tabeli

Uwaga?
Jako, ze filtry sg dos¢ specyficznym sposobem dodawania efektow na strong WWW i sg

interpretowane jedynie przez przegladarke Internet Explorer, ponizsza czg$¢ tego ¢wiczenia
ma przede wszystkim charakter informacyjny. Dla ilustracji mozliwosci filtréw zostanie
wykorzystany tylko jeden znacznik: <img /> i na jego przykladzie zostang omowione gtowne
filtry.

Filtr przezroczystosci Sktfadnia reguty:
poziom: selektor {filter: alpha(opacity=poziom,
0znacza poziom nieprzezroczystosci style=ksztatt)}

zakres liczb od 0 do 100

"0" - catkiem przezroczysty
"100" - catkiem nieprzezroczysty

ksztatt:
"0" - jednolita przezroczystos¢
"1" - liniowa

"2" - promieniowa
"3" - prostokatna

Dzigki temu poleceniu mozna elementowi
nada¢ ksztalt i stopien przezroczystosci.

Filtr odbicia Sktadnia reguty:

Dzigki temu poleceniu mozna nada¢ selektor {filter: fliph}

elementowi efekt odbicia pionowego lub

poziomego. selektor {filter: flipv}
fliph:

poziome odbicie




flipv:
pionowe odbicie

Filtr skali szaroS$ci

dzigki temu poleceniu mozna nadaé
elementowi skale szaroSci.

Sktadnia reguty:

selektor {filter: gray}

Filtr negatywu

Dzigki temu poleceniu mozna nada¢
elementowi efekt negatywu.

Sktadnia reguty:

selektor {filter: invert}

Przyktad:

filter: opacity=50, style=0
filter: opacity=50, style=1
filter: opacity=50, style=2
filter: opacity=50, style=3
Przyktad:

filter: fliph

filter: flipv

Przyktad:
filter: gray
Przyktad:

filter: invert




Zadania 28
Temat: Suwaki i filtry.

Efekty formatowania suwakow 1 grafiki za pomocg filtrow widoczne beda jedynie w
przegladarce Internet Explorer.

1)Nalezy zacza¢ od przygotowania struktury folderow i plikow:

foldery:

nazwisko_ucznia - gtowny
pliki - zawarty w glownym
style - zawarty w gtbwnym
grafiki - zawarty w glownym

pliki:

plik.html - w folderze pliki

style.css - w folderze style

zdjecia - w folderze grafiki

spakowane pliki do zadan: pliki 17.zip (12,3KB)

2)W pliku HTML nalezy umiesci¢ taka tresc:

zawarto$¢ pliku HTML:

szablon HTML 4.01 Transitional

w sekcji <head>...</head>:

tacze do arkusza stylow -

w znaczniku <title>...</title> nazwa pliku
w sekcji <body>...</body>:

w znaczniku <h2>...</h2> stowo: Suwaki
w znaczniku <div>...</div> z klasg: div_1
dwa pola tekstowe w znacznikach <textarea>...</textarea>
0 wymiarach: wierszy: 10, kolumn: 25
pierwsze pole tekstowe z klasa: text 1
drugie pole tekstowe z klasa: text 2

w znaczniku <h2>...</h2> stowa: Filtry przezroczystosci
cztery znaczniki <div>...</div> - kazdy z klasa: div_2

w kazdym znaczniku <div>...</div>

po dwa tacza do pliku graficznego: grafika_1.jpg

w kazdym znaczniku <div>...</div>

w drugim pliku graficznym nada¢ klasy kolejno numerowane:
foto 1, foto_2, foto_3, foto_4

w znaczniku <h2>...</h2> stowa: Filtry odbicia
dwa znaczniki <div>...</div> - kazdy z klasg: div_2
w kazdym znaczniku <div>...</div>

po dwa facza do pliku graficznego: grafika 1.jpg

w kazdym znaczniku <div>...</div>



w drugim pliku graficznym nada¢ klasy kolejno numerowane:

foto_5, foto_6

w drugim znaczniku <div>...</div>

po pierwszej grafice wstawi¢ znacznik <br />

tak wyglada plik.html przed formatowaniem: filtry odbicia

w znaczniku <h2>...</h2> stowa: Filtr szaro$ci

znacznik <div>...</div> z klasa: div_2

w znaczniku <div>...</div> po dwa tacza do pliku graficznego: grafika 1.jpg
w znaczniku <div>...</div>, w drugim pliku graficznym nada¢ klase: foto 7
w znaczniku <h2>...</h2> stowa: Filtr negatywu

znacznik <div>...</div> z klasa: div_2

w znaczniku <div>...</div> po dwa tacza do pliku graficznego: grafika 1.jpg
w znaczniku <div>...</div>, w drugim pliku graficznym nada¢ klase: foto 8
tak wyglada plik.html przed formatowaniem: filtry szaro$ci i negatywu

3) W pliku CSS nalezy przygotowaé dla wszystkich klas, rézne regut formatujgce suwaki i
grafike za pomoca filtrow, uwzgledniajace ich wlasciwosci.

zawarto$¢ pliku CSS:

klasa: div_1

padding: 20px;

klasa: text 1

scrollbar-base-color: #0000ff;
scrollbar-face-color: #bbbbbb;
scrollbar-highlight-color: #ff0000;
scrollbar-shadow-color: #999999;
scrollbar-darkshadow-color: #00ff00;
scrollbar-3dlight-color: #555555;
scrollbar-arrow-color: #ffOOff;
scrollbar-track-color: #111111;
klasa: text 2

scrollbar-base-color: #000000;
scrollbar-face-color: #222222;
scrollbar-highlight-color: #444444;
scrollbar-shadow-color: #666666;
scrollbar-darkshadow-color: #888888;
scrollbar-3dlight-color: #aaaaaa;
scrollbar-arrow-color: #ffffff;
scrollbar-track-color: #dddddd;
margin-left: 50px;

klasa: div_2

padding: 20px;

klasa: foto_1

filter: alpha(opacity=65, style=0);
klasa: foto_2

filter: alpha(opacity=65, style=1);
klasa: foto_3

filter: alpha(opacity=65, style=2);
klasa: foto_4



filter: alpha(opacity=65, style=3);

tak wyglada plik.html po formatowaniu: filtry przezroczystosci
tak wyglada plik.html po formatowaniu: filtry przezroczystosci - cd
klasa: foto_5

filter: fliph;

klasa: foto_6

filter: flipv;

klasa: foto_7

filter: gray;

klasa: foto_8

filter: invert;



Szablony w CSS

Zadanie 28a
Wykonaj nastepujacy szablon z uzyciem CSS kolory jak ponizej (maksymalnie zblizone).

Nagtéwek strony

<!- okreslenie typu HTML dla walidatora -->
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<! xmlns okresla przestrzen nazw dla xml -->
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pI">
<head>
<title>styl wewnetrzny body</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<I- styl wewnetrzny -->
<style type="text/css">
/* zerowanie wszystkich marginesoéw i przestrzeni*/
*
{
margin: 0px;
padding: Opx;

/* definicja div*/
/* overflow: hidden - -> ukrycie nadmiarowosci czyli gdy elementy div sg za duze*/
div {
overflow: hidden;

/* definicja ramki-gtéwny element*/
/* margin-right: auto;-warto$¢ domys$lna */
#ramka {
width: 1000px;
margin-right: auto;
margin-left: auto;
}
/* definicja naglowka*/
#naglowek {
width: 100%;
background-color: #F93;

[* definicja stopki*/
#stopka {
width: 100%;
background-color: #F93;

[* definicja klasy kolumny */
.kolumny {
width:30%;
margin-top:10px;
margin-right:2%;
margin-bottom:2%;




margin-left:10px;

[* definicje trzech kolumn  */
/* float :left; to aby elementy byty obok siebie */

#kolumna_pierwsza {
float:left;
background-color: red;
}

#kolumna_druga {
float:left;
background-color: green;

#kolumna_trzecia {
background-color:; #A93;
float:left;

}

</style>
</head>
<body>
<div id="ramka">
<div id="naglowek">tutaj jest naglowek</div>
<div class="kolumny" id="kolumna_pierwsza">
<p> Tutaj piewsza kolumna </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
</div>
<div class="kolumny" id="kolumna_druga">
<p> Tutaj druga kolumna </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
</div>
<div class="kolumny" id="kolumna_trzecia">
<p> Tutaj trzecia kolumna </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
<p> &nbsp; </p>
</div>
<div id="stopka">tutaj jest stopka  </div>
</div>
</body>
</html>




Zadanie 28b
Wykonaj nastepujacy szablon z uzyciem CSS kolory jak ponizej (maksymalnie
zblizone)—>ptynny szablon strony.

Szablon ptywajacy (ptynny szablon)

Przy zmianie szeroko$ci okna przegladarki zmieniac¢ si¢ bedzie szerokos¢ kolumn.
Najczgsciej zmiana szerokosci dotyczy tylko wybranych kolumn np. kolumna menu
pozostaje niezmienona, pozostate kolumny zmieniaja si¢ ptynnie.

Wykonaj:
1) Uruchom stron¢ z ptynnym szablonem ( jest ponizej polecenia),
2) Uzupelnij komentarze,
3) Zmien kolory elementéw stopka, naglowek, koll i kol2 (stosuj definicje kolorow
Hex) na nastepujacy uktad,

Numer w Paleta kolorow
dzienniku
1,10, 19, 27,31 Odcienie koloru czerwonego
2,11,20, 28,5 Odcienie koloru r6zowego
3,12, 21, 29,15 Odcienie koloru pomaranczowego
4,14, 22, 30,23 Odcienie koloru zéitego
6, 16, 24, 32 Odcienie koloru zielonego
7,17, 25,33 Odcienie koloru niebieskiego
8, 18, 26, 34 Odcienie koloru bragzowego
9,13, 27, 35 Odcienie koloru szarego

Klinij aby zobaczy¢ palety kolorow.

4) W elemencie kol2 wstaw opis co to jest szablon plywajacy czcionka 1 centymetr
kolorem czcionki zielony,

5) Wykonaj dwa zrzuty catego ekranu gdy uruchomiona jest strona, z ptywajacym
szablonem:
*pierwszy—> zrzut catego ekranu gdy okno przegladarki jest zmaksymalizowane,
*drugi = zrzut catego ekranu gdy zmniejszone jest okno przegladarki do okoto 50%
maksymalnej swojej wielkosci.

6) W programie GIMP dokonaj skalowania obu grafik ( do gimpa wczytuj grafiki BMP)
do takiego wymiaru aby powstalu obrazy okoto 6 cm na 6 cm (wielkosci rzeczywiste
na Twoim ekranie) zapisz skalowane grafiki w formacie jpg.

7) Umiesc¢ grafiki w elemencie kol2 w nastgpujacym uktadzie:

Tekst definicja: szablonu ptywajacego.

Grafika (rzut, przeskalowany) pierwszy \ Grafika (rzut, przeskalowany) drugi

8) Wykonaj trzecig kolumng¢ o nazwie menu_prawe nazwisko (poprzednie kolumny
mialy nazwy koll 1 kol2). Zachowaj kolorystyke dostosowana do palety, ktora miates.
Szeroko$c kolumny taka sam jak kolumna koll, czcionka pot centymetra, kolor
czerwony, tres¢ kolumny to nazwisko ucznia/stuchacza.

9) Zmien definicje CSS aby obszar koll zwigkszal si¢ wraz ze zwigkszaniem kol2.



<IDOCTYPE htm|>
<html>
<head>
<style type="text/css"> /* poczatek def CSS */
*{ margin: Opx; padding: Opx;} /* zerowanie styli */
div {overflow: hidden; padding: 25px; }

margin-left: auto;
min-width: 400px; /* minimalna szer strony-->?? */
max_width: 900px; /* maksymalna szer strony-->?? */
¥
#naglowek {

background-color: #FCF;

/* kolor tta w HEX na #FCF; */
font-size:16pt;

/* wielko$¢ czcionki na 16 na jaka tu jest jednostka-wpisz */
color:red;

}
#stopka {

background-color: #c0c0cO0;
font-size:16pt;

color:blue;

font-family: Arial,
font-style: italic;

clear:both;

margin-top: 10px;  /* ??2?2922297272? */
margin-rigth: 2%; /> ????2?2222?7?27? */
margin-bottom: 2%;  /* ?2?2?272?2977277 */
margin-left: 10px;  /* ??2?2?2?2?2272997? */
background-color: #c0c0c0;

}
#koll {

width:100px;
1




#kol2 {

</head>
<body>
<div id="ramka">
<div id="naglowek">Nagtowek mojej strony  </div>
<div class="kolumny" id="kol1"><p>Menu</p> </div>
<div class="kolumny" id="kol2"><p>Tres¢</p></div>
<div id="stopka">Prac¢ wykonat nieznany woluntariusz</div>
</div>
</body>
</htmi>




Menu w CSS

Menu pionowe

Zadanie 29
Temat: Menu pionowe nawigacyjne zbudowane w oparciu o listy wyliczeniowe.

Uwaga:
Gdy piszesz stron¢ w notatniku uzyj kodowania UTF-8.

Wykonaj:
a)wpisz stron¢ gtowna,
b)uzupetij mety Twoimi danymi,
c)nazwa arkusza trzypierwsze_litery _nazwiska_menu_1.css np. kow_menu_1.css
d)utwoérz piec plikow aby dziataty linki menu, plik zawiera:
- napis to jest link pierwszy
- link WSTECZ prowadzacy do strony glownej
- wszystkie pliki koduj w UTF-8
f)wpisz arkusz styli,
g)uruchom stroneg.

Strona glowna.

<html|>

<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="Description" content="[wstaw tu opis strony] ">
<meta name="Keywords" content=" [wstaw tu slowa kluczowe] ">
<meta name="Author" content=" [dane autora] ">
<meta name="Generator" content="notatnik">

<title>menu pionowe czynnos$¢ pierwsza</title>

<link rel="stylesheet™" href="kow_menu_1.css" type="text/css">
</head>

<body>
<h1>Menu pionowe - krok pierwszy</h1>
<ul>
<li><a href="link1.html">Pierwszy link</a></li>
<li><a href="link2.htmI">Drugi link</a></li>
<li><a href="link3.htm|">Trzeci link</a></li>
<li><a href="link4.htmlI">Czwarty link</a></li>
<li><a href="link5.htm|">Piaty link</a></li>
</ul>
</body>

</html>



Arkusz styli
arkuszu stylow, definiuje:
e kolor tla

RGB(120+numer_z_dziennnika,90+liczba_liter_nazwiska,1+10*(liczba_liter_nazwiska)

body
{

}

background-color: #dadada;



Zadanie 30

Temat: Menu pionowe nawigacyjne zbudowane w oparciu o listy wyliczeniowe modyfikacja
z uzyciem arkusza styli.

Wstawienie polecenia wstawienia wytlumaczenia modyfikacji na strone w postaci tabeli.

Wykonaj:
Zmien arkusz styli(patrz ponizej)

Arkusz styli

arkuszu stylow, definiuje:
e wyswietlanie w bloku,
e kolor tla
RGB(120+numer_z_dziennnika,90+liczba_liter nazwiska,1+10*(liczba_liter _nazwiska))
marginesy i marginesy wewngtrzne,
usuni¢cie znakow wypunktowania,
nada¢ kolory tekstowi jako linkowi aktywnemu,
inny kolor tekstowi wskazanemu,
usunie¢cie podkreslenie tekstu w linkach ( w arkuszu ponizej jest podkreslanie zmien
jedna linijke w arkuszu ponizej aby nie byto podkreslenia).

Body
{

¥
{

background-color: #dadada;
ul

list-style: none;
margin: 5px;
padding: Opx;

ul a:link, ul a:visited
{
display: block;
color: #005500;
text-decoration: none;

}

ul a:hover

{
color: #ffO0ff;

text-decoration: underline;




Na stronie gldéwnej wykonaj nastepujace teksty. Bedzie to wytlumaczenie dziatania
poszczegblnych instrukcji pliku CSS. Za strzatkg bedzie wytlumaczenie instrukcji.

ul >
{
list-style: none; >
margin: 5px; >
padding: Opx; >
h
ul a:link, >
ul a:visited >
{
display: block; > element bgdzie wyswietlony w bloku (odstep z gory i
z dotu)
color: #005500; >
text-decoration: none;>
¥
ul a:hover >
{

color: #ffOOff;
text-decoration: underline; -



Zadanie 31
Temat: Menu pionowe nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe, tgcza beda
mialy form¢ przyciskow.

Dzigki wyswietlaniu w bloku caly przycisk bedzie aktywny.

arkuszu stylow, definiuje (dopisz do przedniego):
e odpowiednig szeroko$¢ tych przyciskow,
e marginesy wewngtrzne
e obramowanie: inne dla tacza aktywnego i inne dla wskazanego.

Uwaga
Dopisane wtasciwosci w arkuszu styli ponizej ( wymienione powyzej) sg pogrubione.

ul
{
list-style: none;
margin: 5px;
padding: Opx;
display: block;
width: 150px;
}
ul li
{
display: block;
list-style: none;
margin: 0px;
padding: 0px;
ul a:link, ul a:visited
{
display: block;
color: #005500;
text-decoration: none;
border: 2px outset #cccccc;
padding: 5px;
width: 120px;
}
ul a:hover
{

color: #ffO0ff;
text-decoration: none;
border-style: inset;
padding: 7px 3px 3px 7pX;




Na stronie gtéwnej wykonaj nastepujace teksty. Bedzie to wyttumaczenie dziatania
poszczeg6lnych instrukcji pliku CSS. Za strzatkg bedzie wyttumaczenie instrukcji

ul

list-style: none;
margin: 5px;
padding: Opx;
display: block;
width: 150px;

ul li

display: block;
list-style: none;
margin: 0px;
padding: Opx;

N7\ 28 20 20 N N 7

ul a:link, ul a:visited
{

display: block;
color: #005500;
text-decoration: none;
border: 2px outset #cccccc;
padding: 5px;
width: 120px;

N2\ Z

}

ul a:hover
{
color: #ffQOff;
text-decoration: none; >
border-style: inset; 2>
padding: 7px 3px 3px 7px; => goéra i zgodnie ze wskazéwkami zegra.



Zadanie 32

Temat: Menu pionowe nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe, tacza beda
mialy form¢ przyciskow oraz zmieni¢ kolor tta przycisku - inny dla facza aktywnego i inny
dla wskazanego.

Wykonaj:
W celu zmiany koloru tta przycisku - inny dla facza aktywnego i1 inny dla wskazanego nalezy
w arkuszu styli dodac¢ kolor tta dla stylu
ul a:link, ul a:visited
RGB(100+numer_z_dziennnika, numer_z_dziennnika*4, numer_z_dziennnika*8)
oraz dla stylu
ul a:hover
RGB(50+numer_z_dziennnika*8, numer_z_dziennnika, numer_z_dziennnika*4)

arkuszu stylow, definiuje (dopisz do przedniego):

ul
{
list-style: none;
margin: 5px;
padding: Opx;
display: block;
width: 150px;
}
ul li
{
display: block;
list-style: none;
margin: Opx;
padding: Opx;
ul a:link, ul a:visited
{
display: block;
color: #005500;
text-decoration: none;
border: 2px outset #cccccc;
padding: 5px;
width: 120px;
tutaj wpisz kolor tla
}
ul a:hover
{

color: #ffOOff;

text-decoration: none;

border-style: inset;

padding: 7px 3px 3px 7pX;
tutaj wpisz kolor tla



Menu rozwijalne pionowe
Zadanie 33
Temat: Menu pionowe rozwijalne.

Zasada dziatania:
Listy, zagniezdzone, ktorej elementy beda taczami do podstron.
Opisanie list, aby tworzyty menu rozwijalne z uzyciem CSS.

Wykonaj:
1)Dopisz w stylu li.submenu tto w postaci strzatki. Tto bedzie okresla¢ opcje menu, ktore
mogg by¢ rozwiniete.

- pobierz od nauczyciela plik o nazwie submenu.gif
4

-zmien nazw¢ pliku submenu.gif na nazwisko ucznia.gif np. kowalski.gif

-dotacz grafike jako tlo w postaci strzatki.

-usuni¢cie podkreslenie tekstu w linkach (w arkuszu ponizej jest podkreslanie zmien jedna
linijke w arkuszu ponizej aby nie byto podkreslenia) czyli w stylu li:hover

-usun komentarze z arkusza styli

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<meta name="Description" content="[wstaw tu opis strony] ">
<meta name="Keywords" content="[wstaw tu slowa kluczowe] ">
<meta name="Author" content="[dane autora] ">
<meta name="Generator" content="notatnik">

<title>Menu rozwijalne pionowe</title>

<link rel="stylesheet" href="kow_menu_1.css" type="text/css">
</head>
<body>

<h1>Menu pionowe rozwijane - lista wyliczeniowa zagniezdzona</h1>
<ul class="levell">

<li class="submenu"><a href="#">Pierwszy link</a>
<ul class="level2">

<li><a href="#">pierwszy a</a></li>

<li><a href="#">pierwszy b</a></li>

<li><a href="#">pierwszy c</a></li>

<li><a href="#">pierwszy d</a></li>

<li><a href="#">pierwszy e</a></li>

</ul>

</li>



<li class="submenu"><a href="#">Drugi link</a>

<ul class="level2">
<li><a href="#">drugi a</a></li>
<li><a href="#">drugi b</a></li>
<li><a href="#">drugi c</a></li>
<li><a href="#">drugi d</a></li>

<li><a href="#">drugi e</a></li>

</ul>

</li>

<li class="submenu'><a href="#">Trzeci link</a>
<ul class="level2">
<li><a href="#">trzeci a</a></li>
<li class="submenu"><a href="#">trzeci b</a>
<ul class="level3">
<li><a href="#">trzeci b-1</a></li>
<li><a href="#">trzeci b-2</a></li>
<li><a href="#">trzeci b-3</a></li>
<li><a href="#">trzeci b-4</a></li>
<li><a href="#">trzeci b-5</a></li>
</ul>
</li>
<li><a href="#">trzeci c</a></li>
<li class="submenu"><a href="#">trzeci d</a>
<ul class="level3">
<li><a href="#">trzeci d-1</a></li>
<li><a href="#">trzeci d-2</a></li>
<li><a href="#">trzeci d-3</a></li>
<li><a href="#">trzeci d-4</a></li>
<li><a href="#">trzeci d-5</a></li>
</ul>

</li>
<li><a href="#">trzeci e</a></li>
</ul>
</li>
<li class="submenu"><a href="#">Czwarty link</a>
<ul class="level2">
<li><a href="#">czwarty a</a></li>
<li><a href="#">czwarty b</a></li>
<li><a href="#">czwarty c</a></li>
<li><a href="#">czwarty d</a></li>
<li><a href="#">czwarty e</a></li>
<Mul>
</li>

<li class="submenu"><a href="#">Piaty link</a>
<ul class="level2">
<li><a href="#">pigty a</a></li>



<li><a href="#">pigty b</a></li>
<li><a href="#">piaty c</a></li>
<li><a href="#">pigty d</a></li>
<li><a href="#">pigty e</a></li>
</ul>
</li>

<ful>

</body>
</html>



Arkusz stylow.

body
{
background-color: #dadada;
}
ul
{
float: left;
width: 140px;
background: #00ffff;
margin: -1px 0 0 -1px;
¥
ul
{
margin: 0;
padding: 0;
width: 140px;
background-color: #00ffff;
border: 1px solid #aaaaaa;
¥
li
{
position: relative;
list-style: none;
margin: 0;
border-bottom: 1px solid #cccccc;
}
ul ul
{
position: absolute;
top: O;
left: 140px;
display: none
}
li.submenu
{
background: url( tutaj wpisz grafike¢) 95% 50% no-repeat;
} [* tutaj trzeba zmienic¢*/

li a:link, li a:visited

{
display: block;
padding: 5px;
text-decoration: none;
width: 140px;
color: #005500;

}

ul a:link, ul a:visited



width: auto;
color: #005500;
}
li:hover
{
background-color: #0000ff;
color: #ffO0ff;
text-decoration: underline; /* tutaj trzeba zmieni¢*/
}
li.submenu:hover
{
background-color: #0000ff;
color: #ffO0ff;
}
ul.levell li.submenu:hover ul.level2
{
display: block;
color: #ffOOff;
}
ul.level2 li.submenu:hover ul.level3
{
display: block;
color: #ffO0ff;
}

zrodio skryptu: Eric A. Meyer, CSS wedlug Erica Meyera. Kolejna odstona



Menu poziome
Zadanie 34
Temat: Menu poziome nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe.

Wykonaj:
a)wpisz stron¢ gtowna,
b)uzupetnij mety Twoimi danymi,
c)koduj wszystkie strony w UTF-8,
d)nazwa arkusza trzypierwsze_litery nazwiska_menu_1.css np. kow_menu_1.css
e)utworz pie¢ plikow aby dziataty linki menu, plik zawiera:
- napis to jest link pierwszy
- link WSTECZ prowadzacy do strony gltéwne;j
f)wpisz arkusz styli,
g)uruchom strong. > otrzymamy menu w pionie nast¢pne, zadanie przerobi je na poziome.

Strona glowna.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<meta name="Description" content=" [wstaw tu opis strony] ">
<meta name="Keywords" content=" [wstaw tu slowa kluczowe] ">
<meta name="Author" content=" [dane autora] ">
<meta name="Generator" content="notatnik">

<title>menu poziome czynnos¢ pierwsza</title>

<link rel="stylesheet" href="kow_menu_1.css" type="text/css">

</head>
<body>
<h1>Menu poziome - krok pierwszy</h1>
<ul>
<li><a href="link1.html">Pierwszy link</a></li>
<li><a href="link2.htmI">Drugi link</a></li>
<li><a href="link3.htmI">Trzeci link</a></li>
<li><a href="link4.html">Czwarty link</a></li>
<li><a href="1link5.htmI">Piaty link</a></li>
</ul>
</body>

</html>



Arkusz styli
arkuszu stylow, definiuje:
e kolor tla

RGB(120+numer_z_dziennnika,90+liczba_liter_nazwiska,1+10*(liczba_liter_nazwiska)

body
{

}

background-color: tutaj Twdj kolor tla;



Zadanie 35
Temat: Menu poziome nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe—>umieszczenie
wyliczenh w poziomie.

Formatowanie nalezy zacza¢ od ustawienia listy w jednej linii.
Mozna to uzyskac¢ na dwa sposoby:

e ustalajac wyswietlanie w linii,

e ustalajgc wyswietlanie blokowe.

W ponizszym przyktadzie zastosowano;
e wyswietlanie blokowe
e wyréwnaniem w poziomie do lewej
e usuni¢to znaki wypunktowania, podkreslenie tekstu
e nadano kolor czcionce - inny fgcza aktywnego i inny wskazanego.

body
{
background-color: tutaj Twdj kolor tla;
ul, ul li
{
display: block;
list-style: none;
margin: 0;
padding: 0;
}
ul li
{
float: left;
}
ul a:link, ul a:visited
{
text-decoration: none;
display: block;
text-align: center;
color: #005500;
}
ul a:hover
{
color: #ffO0ff;
text-decoration: underline;
}

zrodto: www.kurshtml.boo.pl



Zadanie 36
Temat: Menu poziome nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe—>nadanie
taczom forme przyciskow.

body
{
background-color: tutaj Twdj kolor;
}
ul, ul li
{
display: block;
list-style: none;
margin: 0;
padding: O;
}
ul li
{
float: left;
}
ul a:link, ul a:visited
{
text-decoration: none;
display: block;
text-align: center;
color: #005500;
width: 120px;
border: 2px outset #cccccc;
padding: 5px;
}
ul a:hover
{

color: #ffO0ff;
text-decoration: underline;
border-style: inset;
padding: 7px 3px 3pX 7pX;



Zadanie 37
Temat: Menu poziome nawigacyjne zbudane w oparciu o listy wyliczeniowe—>zmiana kolor
tta przycisku - inny dla facza aktywnego i inny dla wskazanego.

body
{
background-color: tutaj twoj kolor tla;
}
ul, ul li
{
display: block;
list-style: none;
margin: 0;
padding: O;
}
ul li
{
float: left;
}
ul a:link, ul a:visited
{
text-decoration: none;
display: block;
text-align: center;
color: #005500;
width: 120px;
border: 2px outset #cccccc;
padding: 5px;
background-color: #00ffff;
}
ul a:hover
{
color: #ffOOff;
text-decoration: underline;
border-style: inset;
padding: 7px 3px 3px 7pX;
background-color: #00ff00;
}

zrodto: www.kurshtml.boo.pl



Menu poziome rozwijane

Zadanie 38
Temat: Menu poziome rozwijalne.

Wykonaj:

1)

Plik index.html jest taki sam jak w menu pionowym rozwijalnym.

Jedyna zmiana polega na tym, ze cala lista uj¢ta jest w znaczniku <div>...</div>.

czyli....

<ful></div>
</body>
</html>

2) Dopisz w stylu div li.submenu li.submenu tto w postaci strzatki. Tto bedzie okresla¢
opcje menu, ktore mogg by¢ rozwinicte.

- pobierz od nauczyciela plik o nazwie submenu.gif

4

-zmien nazw¢ pliku submenu.gif na nazwisko_ucznia.gif np. kowalski.gif
-dotacz grafike jako tlo.

-usuniecie podkreslenie tekstu w linkach (jesli s uzyte)

-usun komentarze z arkusza styli (jesli sa uzyte)

3) Dopisz w stylu div li.submenu tto w postaci strzatki. Tto bedzie okresla¢ opcje menu,
ktére moga by¢ rozwinigte.
- pobierz od nauczyciela plik o nazwie dropmenu.gif

-zmien nazwe pliku submenu.gif na imie ucznia.gif np. jan.gif
-dolacz grafike jako tlo.

-usunigcie podkreslenie tekstu w linkach (jesli sg uzyte)

-usun komentarze z arkusza styli (jesli sg uzyte)



Arkusz styli

body
{
background-color: tutaj wpisz swoj kolor;
¥
div
{
float: left;
border: 1px solid #aaa;
background: #00ffff;
margin: 1px 0 0 O;
width: 752px;
div ul
{
margin: 0;
padding: 0;
border: 1px solid #ccc;
border-width: 0 1px;
background-color: #00ffff;
¥
div i
{
position: relative;
list-style: none;
margin: 0;
float: left;
width: 150px;
line-height: lem;
div ul ul
{
position: absolute;
width: 150px;
display: none;
}
div ul ul li
{
border-bottom: 1px solid #ccc;
}

div li.submenu

background: url(../grafiki/dropmenu.gif) 95% 50% no-repeat;

L

div li.submenu li.submenu

background: url(../grafiki/submenu.gif) 95% 50% no-repeat;

L



div li a:link, div li a:visited
{
display: block;
padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none;
width: 150px;
color: #005500;

div>ul a:link, div>ul a:visited

{
width: auto;
color: #005500;
div li:hover
{
background-color: #0000ff;
color: #ffOOff;
text-decoration: underline;
}
div li.submenu:hover
{

background-color: #0000ff;
color: #ffOOff;

div ul.levell li.submenu:hover ul.level2

{
display: block;
color: #ffO0ff;

div ul.level2 li.submenu:hover ul.level3

{
display: block;
color: #ffO0ff;
}
div ul.level2
{
top: 1.5em;
left: -1px;
¥
div ul.level3
{
top: -1px;
left: 150px;
border-top: 1px solid #ccc;
¥

zrodio skryptu: Eric A. Meyer, CSS wedlug Erica Meyera

. Kolejna odstona



Zadania 39

Temat: Budowa menu pionowe i poziome.

Wykonaj:
Dokonaj formatowania pliku HTML o nazwie plik_pion.html plikiem CSS aby otrzyma¢
menu pionowe (jak ponizej).

Home
Drugi link

Trzeci link

Czwarty link

Piaty link

plik_pion.html po formatowaniu

Dokonaj formatowania pliku HTML o nazwie plik_poziom.html plikiem CSS aby otrzymac
menu poziome (jak ponizej).

Home | Drugilink | Trzecilink | Czwartylink | Piaty link

plik_poziom.html po formatowaniu




1. Nalezy zacza¢ od przygotowania struktury folderéw i plikow:

foldery:

cwW_nazwisko_ucznia - gtéwny
pliki - zawarty w glownym
style - zawarty w gtbwnym

pliki:

plik_pion.html - w folderze pliki
plik_poziom.html - w folderze pliki
style_pion.css - w folderze style
style_poziom.css - w folderze style

2. W obu plikach HTML nalezy umiesci¢ taka sama tres¢:

zawarto$¢ pliku HTML:

szablon HTML 4.01 Transitional

w sekcji <head>...</head>:

tacze do arkusza stylow -

odpowiednio dla plikow:

plik_pion.html potaczy¢ z style pion.css
plik_poziom.html potaczy¢ z style poziom.css
w znaczniku <title>...</title> nazwa pliku

w sekcji <body>...</body>:

liste wyliczeniowq z lgczami:

<ul>

<li id="home"><a href="#">Home</a></li>
<li><a href="#">Drugi link</a></li>
<li><a href="#">Trzeci link</a></li>
<li><a href="#">Czwarty link</a></li>
<li><a href="#">Piaty link</a></li>

</ul>



Po wpisaniu catej zawarto$ci oba pliki powinny wygladac¢ tak - bez zadnego formatowania:

plik_pion.html +

plik_pion.html plik_poziom.html

€ {1 files///E:/PS/CSS/Zadanie 39/Siejka/ pliki/plik_pion.html e |89 Google olea o

g T v =
vezer | &) plik_pion.html - Mo... PL wB® T HOUE &6 035

3. W pliku CSS nalezy przygotowaé reguty formatujace oba pliki, tak by uzyska¢ menu
pionowe i poziome.

zawartos$¢ pliku CSS style pion.css:
kolor tla catej strony:

body
{

¥
reguly dla calej listy:

ul
{

width: 250px;

display: block;

list-style: none;

margin: 40px;

padding: Opx;

/* dokonaj pozycjonowania selektora ul po prawej stronie—>czyli menu po prawej
stronie*/

¥

regutly dla elementéw potomnych listy - wierszy:




ul li

{

/* wyswietlanie :element bgdzie wyswietlony w bloku (odstgp z gory i z dotu)—=>dopisz*/
list-style: none;

margin: OpX;

padding: Opx;

text-align: right;

}

reguty dla laczy:

li a:link, li a:visited

{

/* wyswietlanie :element bedzie wyswietlony w bloku (odstgp z gory i z dotu)—=>dopisz*/
padding: 8px;

width: 250px;

color: #ffff00;

border-top: 1px dotted #008000;
text-decoration: none;
font-family: "Trebuchet MS';
font-weight: bold;

¥

reguty dla taczy wskazanych:

li a:hover

{
color: #000080;

text-decoration: underline;

}
reguty dla pierwszego tacza:

li#thome a:link, lithome a:visited

{
color; #000080;

border-top: none;
text-decoration: underline;

¥

reguty dla pierwszego tacza wskazanego:

li#home a:hover
{color: #ffff00;

border-top: none;
text-decoration: none;

¥



plik_pion.html

zawarto$¢ pliku CSS style poziom.css:
kolor tta catej strony:

body

{background-color: #dadada;

}

reguty dla calej listy:

ul

{height: 40px;

margin: 40px;

padding: 0;

float: right;

border-bottom: 3px double #008000;
}

reguty dla elementow potomnych listy - wierszy:
ul li

{display: inline;

padding: 3px 25pX;

border-left: 3px double #008000;
}

reguty dla laczy:

li a:link, li a:visited

{color: #ff0000;

text-decoration: none;
font-family: 'Trebuchet MS';
font-weight: bold,;

}

reguty dla taczy wskazanych:

li a:hover

{color: #000000;
text-decoration: underline;

}

reguta dla pierwszego wiersza:
lithome

{border-left: none;

}

reguty dla pierwszego tacza:
li#thome a:link, li#home a:visited
{color: #000000;
text-decoration: underline;

}

reguty dla pierwszego tacza wskazanego:
li#thome a:hover

{color: #ff0000;

text-decoration: none;

¥



Zadanie 39a
Temat: Wykonaj layout = szablon na podstawie instrukcji.

Wykonaj:

e Przeczytaj co to jest layout.

o Sciagnij plik o nazwie: tworzenie_layouta_w_gimpie.pdf i na tej podstawie wykonaj
szablon.

e Zawykonanie zadania w terminie otrzymasz ocen¢ (kryteria oceny: terminowosc,
doktadno$¢ z orginatem)

layout

Pojecie layout do projektowania stron internetowych zostato przej¢te z DTP - projektowania i
sktadu publikacji.

Znaczenie 1
Layout — szablon stron internetowych czyli uktad catej strony WWW.
Znaczenie 2

Layout (interfejs strony internetowej ) — jest elementem konstrukcji graficznej, w ktérym
ustala si¢ wyglad (kolorystyke, elementy dekoracyjne, kroj czcionki) i rozmieszczenie
elementow (tresci) na stronie. W fazie projektowej moze mie¢ postac pliku graficznego
prezentujacego zaktadany styl.

Layout moze zosta¢ wykonany w roznych technologiach:

e SWF,
e HTML,
e CSS

Modyfikacja layoutu strony nie implikuje ingerencji w jej tresc.
Znaczenie 3
Layout dla CMS.

W przypadku wielu popularnych systeméw zarzadzania trescig, layout jest generowany w
oparciu o tzw. skorki (ang. themes, skins). Jest to kolekcja plikow, zawierajacych elementy
wystroju oraz instrukcje dla systemu odnosnie ich obrébki i sktadania. By zmieni¢ wystroj
strony, wystarczy zainstalowac skorke 1 wlaczyc¢ ja, najczesciej przy pomocy stosownego
modulu. Odbywa si¢ to bez ingerencji w kod skorki 1 systemu, co bardzo ulatwia
kontrolowanie interfejsu bez znajomos$ci API systemu i jezyka programowania. Stopien
swobody, z jaka modyfikuje si¢ taki layout, zalezy od zastosowanego CMS. Niekiedy, zmiana
uktadu elementéw bywa mozliwa za pomocg edytorow WYSIWYG. Skorki stworzone z
mysla o roznych CMS nie s3 ze sobg kompatybilne.



Strona na DIV-ach

Zadanie 40
Temat: Strona zawiera dwie kolumny - menu po lewej stronie. oraz stopka i gtowka

Schemat strony:

Nagtowek
Menu Strona gtéwna
Stopka
Wykonaj:
1)Utworz dwa pliki na podstawie treéci zadania ponize;j:
e index.html

e style _nazawisko.css np. style kowalski.css
2)Uzupelnij meta sensownymi danym.
3)Zmien palete koloréw z fioletow na:

Numer w Paleta koloréw
dzienniku
1,10, 19, 27,31 Odcienie koloru czerwonego
2,11,20, 28,5 Odcienie koloru rozowego
3,12,21,29,15 Odcienie koloru pomaranczowego
4,14, 22, 30,23 Odcienie koloru z6ttego
6, 16, 24, 32 Odcienie koloru zielonego
7,17, 25, 33 Odcienie koloru niebieskiego
8, 18, 26, 34 Odcienie koloru bragzowego
9,13, 27,35 Odcienie koloru szarego

4)Przedstaw zadanie do sprawdzenia.
Plik index.html

<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="Description" content="[wstaw tu opis strony] ">
<meta name="Keywords" content="[wstaw tu slowa kluczowe] ">
<meta name="Author" content=" [dane autora] ">
<meta name="Generator" content="notatnik">
<title>Menu ponowe jedno</title>
<link rel="stylesheet™ href="style nazwisko.css" type="text/css">
</head>
<body>
<div id="strona">
<div id="naglowek">
nagtéwek




</div>

<div id="menu">menu

</div>

<ul>
<li>link 1</li>
<li>link 2</li>
<li>link 3</li>
<li>link 4</li>
<li>link 5</li>
<li>link 6</li>
<li>link 7</li>
<li>link 8</li>
<li>link 9</li>
<li>link 10</li>

</ul>

<div id="zawartosc">

</div>
</body>

Styl wersja 1

zawartosc¢

<p>

Historia Linuksa rozpoczeta si¢ w 1991 roku, kiedy to finski programista,
Linus Torvalds poinformowat o hobbystycznym tworzeniu przez siebie
nieduzego, wolnego systemu operacyjnego, przeznaczonego dla procesordéw z
rodzin i386 oraz i486.

</p>

<p>

Linus stworzyt jednak tylko jadro, pelny system operacyjny potrzebowat
jeszcze powtoki systemowej, kompilatora, bibliotek itp. W roli wiekszosci z
tych narzedzi uzyto oprogramowania GNU, co jednak w przypadku niektérych
komponentow systemu wymagato powaznych zmian, niekiedy finansowanych
przez Projekt GNU, niekiedy dokonanych juz wczesniej przez Linusa
Torvaldsa.

</p>

</div>

<div id="stopka">
stopka

</div>

Regut globalnych dotyczacych znacznika <body>...</body>.
e nadany kolor tla,

html, body
{

kolor czcionek,
gorny margines
rodzaj czcionki:

background-color: #dadada;
color: #000000;
margin-top: 10px;



font-family: "'Trebuchet MS', Arial, sans-serif;

}

Styl wersja 2
definicja <div>...</div> #strona.
e szerokos¢ strony - czyli catej strefy roboczej strony (w nim umieszczone beda
pozostate div-y). Podanie statej szerokosci uchroni od nieprzewidzianych zachowan,
w przypadku zmiany wielkosci przegladarki spowodowanej zmiang rozdzielczosci,
czy tez wielko$cig monitora. Jedynie pojawig si¢ paski przewijania.
e Margines z wartosciami 0 auto ustawia stron¢ na srodku przegladarki.
e jest margines wewnetrzny i kolor tla.

div#strona
{
width: 800px;
margin: 0 auto;
padding: 10px;
background-color: #ffd2ff;
}

Styl wersja 3

definicja <div>...</div> #naglowek.
e wymuszona jest wysokos¢ tego elementu,
e margines wewngtrzny,
e inny kolor tta i kolor czcionki.

div#naglowek

{
height: 100px;
padding: 10px;
background-color: #7b327b;
color: #ffffff;

}

Styl wersja 4
definicja <div>...</div> #menu.

ustalona jest stata szerokos¢,

wyroéwnanie w poziomie do lewe;,

obcinanie ewentualnych elementow, ktore by na niego nachodzity, margines
kolor tta.

dla listy wyliczeniowej wylaczone zostaly znaki wypunktowania.

div#menu
{
width: 150px;
float: left;
overflow: hidden;



padding: 10px;
background-color: #ch78cb;
¥

div#menu ul

{
¥

Styl wersja 5
definicja <div>...</div> #zawartosc.

list-style-type: none;

e obcinanie elementdw, ktore by na niego nachodzity,

e margines wewngetrzny i kolor ta.

e Szerokosci si¢ nie podaje, gdyz to pudetko bedzie dopetnia¢ do reszty (catkowitej
szerokos$ci), w zaleznosci od marginesOw 1 marginesOw wewngtrznych.

div#zawartosc

{
overflow: hidden;
padding: 20px;
background-color: #ffbeff;
¥

Styl wersja 6
definicja <div>...</div> #stopka.

e przyleganie,
e margines wewngetrzny,
e kolor tta 1 kolor czcionki.

div#stopka
{
clear: both;
padding: 10px;
background-color: #8f468f;
color: #ffffff;
}
Zadanie 40a
Temat: Modyfikacja strony o dziatajace linki.

Wykonaj:
1)Wykonaj trzy dziatajace linki na jak na rzucie ekranu



zawartosc

Historia Linuksa rozpoczeta sie w 1991 roku, kiedy to fifski programista, Linus
Torvalds poinformowat o hobbystycznym tworzeniu przez siebie nieduzego,
wolnego systemu operacyjnego, przeznaczonego dla procesoréw z rodzin i386
oraz i486.

Linus stworzyt jednak tylko jadro, petny system operacyjny potrzebowat jeszcze
powtoki systemowej, kompilatora, bibliotek itp. W roli wiekszosci z tych
narzedzi uzyto oprogramowania GNU, co jednak w przypadku niektonych
komponentow systemu wymagato powaznych zmian, niekiedy finansowanych
przez Projekt GNU, niekiedy dokonanych juz wezesniej przez Linusa Torvaldsa.

link kontakt i tabela sg do stron o nazwach:

e kontakt_nazwisko_ucznia.html np. kontakt_kowalski.html

e tabela_nazwisko_ucznia.html np. tabela_kowalski.html
Strony te uzyskujesz poprzez kopiowanie ( dla kontakt i tabela) index.html do nowego pliku i
nazwanie go nazwy_nazwisko_ucznia.html np. tabela_kowalski.html, nastepnie zamiast
zawartosci jaka bylo (tekst Historia Linuksa... ..................) zming na odpowiednie teksty:
tutaj bedzie kontakt do mnie
tutaj bedzie tabela
Tabele odcieni kolorow
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Zadanie 40b
Temat: Modyfikacja strony o definicje linkow w pliku CSS.

Wykonaj tak modyfikacje aby:

¢ nie bylo podkreslenia,
e tekst linku zmieniat kolor na kontrastujacy z poprzednim kolorem tekstu oraz ttem
( kolor zaproponuj sam), po najechaniu myszka,
e tekst linku zmieniat wielko$¢ oraz czcionke (zaproponuj sam), po najechaniu myszka.

Zadanie 40c
Temat: Modyfikacja strony z tabelg.

Dodaj do strony tabelg zdefiniowana w CSS (z taczeniem komorek, obramowaniem
zewngtrzne i wewngtrzne = ciekawe zaproponowane przez ciebie, kolorowanie komorek)

Tabela bedzie zawierata wytlumaczenie definicji CSS (facznie z definicjami tabeli).
Strzatka ze znakow specjalnych HTML

Opisz w tabeli style (oprocz html, body, ktory ma by¢ w tabeli i jest zrobiony):

e margin,

e padding,

e text-decoration,
o font-size,

e border.

Styl->html, body

Opis—=>taczenie selektorow (opisz w tabeli co oznacza to pojecie

background-color: #dadada;

color: #000000;

font-family: 'Trebuchet MS', Arial, sans-
serif;




Zadanie 41
Temat: Dwie kolumny - menu po prawej

Plik HTML jest identyczny, jak z przyktadu poprzedniego
Arkusz stylow jest identyczny, jak ten z pierwszego przyktadu, poza jedng zmiang - menu ma
nadane wyréwnanie w poziomie do prawe;j.

html, body

{background-color: #dadada;

color: #000000;

margin-top: 10px;

font-family: "Trebuchet MS', Arial, sans-serif;

ks

div#strona

{width: 800px;

margin: 0 auto;

padding: 10px;
background-color: #ffd2ff;
}

div#naglowek

{height: 100px;

padding: 10px;
background-color: #7b327b;
color: #ffffff;

ks

div#menu

{width: 150px;

float: right;

overflow: hidden;

padding: 10px;
background-color: #cb78cb;
}

div#menu ul
{list-style-type: none;
}

div#zawartosc

{overflow: hidden;
padding: 20px;
background-color: #ffbeff;
}

div#stopka

{clear: both;

padding: 10px;
background-color: #8f468f;



color: #ffffff;
}

Zadanie 42
Temat: Trzy kolumny - menu po lewej i prawej

Plik index.html

<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<meta name="Description" content="[wstaw tu opis strony] ">
<meta name="Keywords" content="[wstaw tu slowa kluczowe] ">
<meta name="Author" content="[dane autora] ">
<meta name="Generator" content="notatnik">

<title>menu po prawej i lewej</title>

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
</head>
<body>
<div id="strona">
<div id="naglowek">nagléwek</div>
<div id="menu_1">menu 1
<ul>
<li>link 1</li>
<li>link 2</li>
<li>link 3</li>
<li>link 4</li>
<li>link 5</li>
<li>link 6</li>
<li>link 7</li>
<li>link 8</li>
<li>link 9</li>
<li>link 10</li>
</ul>
</div>
<div id="menu_2">menu 2
<ul>
<li>link 11</li>
<li>link 12</li>
<li>link 13</li>
<li>link 14</li>
<li>link 15</li>
<li>link 16</li>
<li>link 17</li>
<li>link 18</li>
<li>link 19</li>
<li>link 20</li>
</ul>



</div>

<div id="zawartosc">zawarto$¢

<p>

Historia Linuksa rozpoczeta sie w 1991 roku, kiedy to finski programista, Linus
Torvalds poinformowat o hobbystycznym tworzeniu przez siebie nieduzego, wolnego
systemu operacyjnego, przeznaczonego dla procesorow z rodzin 1386 oraz i486.
</p>

<p>

Linus stworzyt jednak tylko jadro, pelny system operacyjny potrzebowat jeszcze
powtoki systemowej, kompilatora, bibliotek itp. W roli wigkszosci z tych narzedzi
uzyto oprogramowania GNU, co jednak w przypadku niektorych komponentéw
systemu wymagato powaznych zmian, niekiedy finansowanych przez Projekt GNU,
niekiedy dokonanych juz wcze$niej przez Linusa Torvaldsa.

</p>

</div>

<div id="stopka">stopka</div>

</div>

</body>

</html>

Plik style.css

html, body {
background-color: #dadada;
color: #000000;
margin-top: 10px;
font-family: 'Trebuchet MS' Arial, sans-serif;

}

div#strona {
width: 800px;
margin: 0 auto;
padding: 10px;
background-color: #ffd2ff;
}

div#naglowek {
background-color: #7b327b;
color: #ffffff;
height: 100px;
padding: 10px;

}

divi#menu_1 {
width: 150px;
float: left;

overflow: hidden;
background-color: #ch78cb;
padding: 10px;



div#menu_1 ul, #menu_2 ul
{list-style-type: none;

}

div#menu_2 {
width: 150px;
float: right;
overflow: hidden;
background-color: #df8cdf;
padding: 10px;

}

div#zawartosc {
overflow: hidden;
background-color: #ffbeff;
padding: 20px;

}

div#stopka {
clear: both;

background-color: #8f468f;
padding: 10px;
color: #ffffff;



Zadania 43
Temat: Wykonanie szablonu strony oparty na znacznikach <div>...</div>.

Wykonaj:
e sformatowaniu jednego pliku HTML jednym plikiem CSS-> szablon z dwiema
kolumnami,
e sformatowaniu drugiego pliku HTML drugim plikiem CSS ->szablon z trzema
kolumnami.

1)Przygotowanie struktury folderéw i plikow:

foldery:

nazwisko_ucznia - gtowny
pliki - zawarty w glownym
style - zawarty w gtownym

pliki:

index_1.html - w folderze pliki
index_2.html - w folderze pliki
style_1.css - w folderze style
style_2.css - w folderze style

W pierwszym pliku nalezy umiescic¢ tres¢ takg sama, jak w obu przyktadach opisujacych
budowg szablonu z dwiema kolumnami->patrz przyktad powyze;.

Jedyna zmiana polega na dodaniu po div-ie z identyfikatorem naglowek, drugiego div-u z
identyfikatorem naglowek 2 i z tre$cig: naglowek 2. W pierwszym nagtowku nalezy napisac:
nagtowek 1.

2)W pliku CSS nalezy przygotowac reguty formatujace index_1.html, tak by uzyska¢ gotowy
szablon.

zawartos¢ pliku CSS style 1.css:

html, body
{background-color: #ffffo0;
color: #000000;
margin-top: 5px;
font-family: 'Trebuchet MS', Arial, sans-serif;

by

div#strona

{width: 900px;

margin: 0 auto;

padding: 10px;
background-color: #c8c8ff;
}

div#naglowek
{height: 30px;
padding: 15px;



margin-bottom: 2px;
background-color: #000060;
color: #ffffff;

¥

div#naglowek 2

{height: 100px;

padding: 15px;
margin-bottom: 2px;
background-color: #1ele6e;
color: #ffffff;

¥

div#menu

{width: 200px;

float: right;

overflow: hidden;

padding: 10px;

margin-left: 2px;
background-color: #7878c8;
}

div#menu ul
{list-style-type: none;
}

div#zawartosc

{overflow: hidden;

padding: 40px;
background-color: #9696e1;
}

div#stopka

{clear: both;

height: 50px;

padding: 10px;

margin-top: 2px;
background-color: #323296;
color: #ffffff;

¥

3)W drugim pliku nalezy umiescic tre$¢ taka sama, jak w trzech przyktadach opisujacych
budowe szablonu z trzema kolumnami->patrz przyktad powyzej

Jedyna zmiana polega na dodaniu po div-ie z identyfikatorem naglowek, drugiego div-u z
identyfikatorem naglowek 2 1z treScig: nagtowek 2. W pierwszym nagtowku nalezy napisac:
nagtéwek 1.

4) W pliku CSS nalezy przygotowac reguly formatujace index_2.html, tak by uzyska¢ gotowy
szablon.



zawarto$¢ pliku CSS style 2.css:

html, body

{background-color: #c8c8ff;

color: #000000;

margin-top: 5px;

font-family: "Trebuchet MS', Arial, sans-serif;

ks

div#strona

{width: 900px;

margin: 0 auto;

padding: 10px;
background-color: #ffe6e6;
}

div#naglowek

{height: 80px;

padding: 10px;
margin-bottom: 4px;
background-color: #820000;
color: #ffffff;

}

div#naglowek 2

{height: 30px;

padding: 10px;
margin-bottom: 4px;
background-color: #961ele;
color: #ffffff;

¥

div#menu_1

{width: 120px;

float: right;

overflow: hidden;

padding: 5px;

margin-left: 4px;
background-color: #be6464;
}

div#menu_1 ul
{list-style-type: none;
}

div#menu_2
{width: 180px;
float: right;
overflow: hidden;
padding: 5px;
margin-left: 4px;



background-color: #d29696;
}

div#menu_2 ul
{list-style-type: none;
}

div#zawartosc

{overflow: hidden;
padding: 30px;
background-color: #f0c8c8;
}

div#stopka

{clear: both;

height: 40px;

padding: 10px;

margin-top: 4px;
background-color: #963232;
color: #ffffff;

ks

Oceniany bedzie nazwisko ucznia z dwoma podfolderami: pliki i style, w ktorych zawarte
beda odpowiednio pliki: w folderze pliki: index_1.html i index_2.html, w folderze style:
style_1.css i style 2.css.

Pliki HTML powinny by¢ sformatowane zgodnie z poleceniami za pomocg zewnetrznych
arkuszy stylow. Efektem formatowania winny by¢ dwa szablony strony: z dwiema
kolumnami i z trzema kolumnami.



Zadanie 44
Temat: Wykonanie makiety projektu strony.

Wykonanie makiety stron.

Czym sg makiety witryn?

Sa to pierwsze szkice strony zanim przystapimy do projektowania graficznego strony, zanim
oddamy ja do realizacji grafikowi.

Pozwoli nam juz wstepnie ustali¢ co ma znajdowac si¢ na stronie gldwnej za§ na makiecie
witryny rozmie$cimy wszystkie potrzebne elementy. Rysunek ten mozemy zrobi¢ amatorsko
w paincie w formie szkicu. Robione sg w skali 1:1, aby klient doktadnie mégt zobaczy¢
wielkos¢ poszczegdlnych elementow. Makieta pozwoli nam juz na wstepie zorientowac si¢
czy jeste$my zgodni z klientem co do wygladu witryny. Jesli nawet nie przyda si¢ Wam to
bedzie bardzo pomocna grafikowi. Z gory piszg, zeby uprzedzi¢ klienta, ze to tylko szkic
pokazujacy rozmieszczenie elementow na stronie, a nie jej projekt graficzny :)

Ponizej przedstawiam przyktadowe szkice makiety:



Nazwa strony
(tto ciemno niebieskie, a napisy na biato)

Zdjecie inie rozdziehjace (poszarpane)
e 2 opok 3 0p0) PR
Strona Gidwna |Galeria 0O mnie Kontakt

CzescC na tresc
(Jasny niebieski)

AMtOr: ©Prawa autorskie

Wymagania do elementéw makiety:

e -logo ze zdjeciem oraz opisem (tto oraz kolor liter)
e -linie rozdzielajace (kolor, poszarpan lub nie)

e -menu (co najmniej 4 opcje) kolor tta i kolory liter
e -cze$¢ na tredci na tresci (kolor tta)

e -stopka ( napisy oraz kolry tto)




Baner 750x100px

Menu narzedziowe

Loga Legowanie / Rejestracia

Menu

Wyszukiwarka

Pracodawey

Serwisy brantowe
{graficzne linki)

N
Wiadumoici...

Oferty dnia

Showniki

Partnerzy

Stopka

Oferty pracy wg.

Super oferty

Reklama

Reklama










Zadanie 45

Temat: Wykonanie projekt na postawie makiety w GIMP.

Zatozenia projektowe:

Uwaga: Pamigtaj o nagrywaniu projektu. Rozszerzenie dla GIMPA to *.xcf

1)W gbérnym lewym rogu umies$¢ zdjecie ( wyskalowane do odpowiedniej wielkos$ci) lub logo
(wlasny projekt),

2)Wykonaj tytut strony = w przykladzie jest to ,,Modele redukcyjne ptywajace”,
3)Cztery opcje menu,

4) Opcje menu ( napisy tych opcji na prostokatach o kolorze odrézniajacym si¢ od koloru
napisu oraz koloru nagtéwka),

5)Linie oddzielajace naglowek>tres¢ oraz tres¢->stopka,

6)Sekcja tresci o kolorze tta jasniejszym niz nagtowek 1 stopka.

7)Stopka z autorem oraz prawami autorskimi.

Przyktad 1




Zadanie 46

Temat: Przygotowanie oraz cigcie layoutu (wykonanego przez ucznia) na podstawie makiety z przyktadu
zadania poprzedniego.

Usun wszystkie napisy—>zapamietaj wielko$ci czcionek, rodzaj czcionki oraz kolor, napisy beda tworzone jako
teksty a nie teksty w grafice. Nagraj grafike ( orginal z napisami zachowaj).

Ponizej masz przyktady loutow gotowych do ci¢cia (bez napisow).

Przyktadl

MARIAN SKRZYPEK




Modele redukcyjne ptywajqce

Przycinanie laytéw—>adresy.

http://www.youtube.com/watch?v=IWBJ1DxG8Ck

http://www.plikigrafiki.com/kursy/10/kurs-Lekcja-3---Ci%C4%99cie-layoutu-Jak-stworzy%C4%87-
stron%C4%99-internetow%C4%85.html



http://www.youtube.com/watch?v=IWBJ1DxG8Ck
http://www.plikigrafiki.com/kursy/10/kurs-Lekcja-3---Ci%C4%99cie-layoutu-Jak-stworzy%C4%87-stron%C4%99-internetow%C4%85.html
http://www.plikigrafiki.com/kursy/10/kurs-Lekcja-3---Ci%C4%99cie-layoutu-Jak-stworzy%C4%87-stron%C4%99-internetow%C4%85.html

Przycinanie laytéw w GIMP
schemat:

1)wgraj layout do przycinania
do programu GIMPa,
2)Wybierz narzedzie
Kadrowanie,

[7] Tyiko biezzca warstwa

[7] Pozwala na powigkszenie

[] Powigkszzj od srodka
1200:1500 [

Rozmiar:

\
__
o Bl o
In Podswietienie

:Bez prowadnic IZI
- - A \
i Znaczenie ‘




3)Zaznacz obszar, ktéry chesz wycigc (tutaj to zaznaczony jest obszar dolny—=>jasno niebieski)




4)klinij obszar kadrowany ten dolny a otrzymasz

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc
'lI|llollllllllllzsplllllllllmlllI|l|l|7spllllllllll(m|l|Illlllu”||i§
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|va ” 50% :]s'topka (43,5 MB)

5)Nagraj, pamietaj o znaczacych nazwach. Nagrywaj w formacie *.png.
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Strona na zaokraglonych grafikach div

http://www.creamsoft.com/blog/tworzymy-ladny-zaokraglowny-projekt-na-div.html

Layout w Gimp

http://www.youtube.com/watch?v=CXRWOW2hP6I

Przycinanie tutorial Adobe

http://www.youtube.com/watch?v=h6ZcT9LZzRU

Przycinanie tutorial Gim

http://www.youtube.com/watch?v=IWBJ1DxG8Ck



http://www.creamsoft.com/blog/tworzymy-ladny-zaokraglowny-projekt-na-div.html
http://www.youtube.com/watch?v=CXRW0W2hP6I
http://www.youtube.com/watch?v=h6ZcT9LZzRU
http://www.youtube.com/watch?v=IWBJ1DxG8Ck

Utozenie dwoch elementow "div" obok siebie

W tej czesci kursu CSS zapoznamy sie z jednym z najczestszych sposobdw, ktéry wykorzystuje sie do
utozenia dwdch elementéw blokowych HTML obok siebie (w tym wypadku dwdoch elementdw div).
Dodatkowo poznamy sposéb wysrodkowania wspomnianych elementéw w oknie naszej przegladarki
internetowej.

Naszym celem bedzie utworzenie uktadu elementéw HTML, ktdry zostat zaprezentowany ponizej:

element - div-1 ‘ element - div - 2

Naszym pierwszym krokiem bedzie utworzenie odpowiedniego kodu HTML, ktéry pozwoli nam
pdzniej (po dodaniu odpowiednich regut CSS do elementdéw div) na utozenie dwdch elementéw div
obok siebie, jak rowniez pozwoli nam wysrodkowaé, wspomniane elementy div, w oknie naszej
przegladarki internetowej.

Nasz kod HTML w czesci body dokumentu HTML powinien prezentowac sie nastepujgco:

Przyktadl

<body>

<div>
<div>element - div - 1</div>
<div>element - div - 2</div>
</div>

</body>

W kodzie przedstawionym powyzej zostaty umieszczone dwa elementy div w jednym elemencie div.
Dodamy do nich atrybuty id, dzieki czemu w nastepnym kroku bedziemy mogli doda¢ do nich
odpowiednie reguty CSS.

Przyktad?2

<body>
<div id="caly_blok">
<div id="pierwszy">element - div - 1</div>
<div id="drugi">element - div - 2</div>
</div>
</body>

Element div#caly_blok postuzy nam do wysrodkowania obu elementéw div#pierwszy oraz div#drugi,
ktdre zostaty w nim umieszczone.



Jak na razie nasze elementy HTML po wyswietleniu w oknie przegladarki internetowej prezentujg sie
nastepujaco:

element -div-1

element - div-2

Przyktad3

Zeby nasz wzrok zauwazyt granice naszych elementéw div, wykonamy nastepujace czynnosci:
e do elementu div#caly_blok dodamy ztote obramowanie i jakis kolor tta
e do dwdch pozostatych elementéw div dodamy rézne kolory tfa

Aby wykona¢ wspomniane czynnosci, tworzymy nastepujgce reguty CSS:

#caly_blok {
background-color:#555;
border:3px solid #FDD700;

}

Hpierwszy {
background-color:#DDD;

}

#drugi {
background-color:#CCC;

}

A tak teraz prezentujg sie nasze elementy HTML po wyswietleniu w oknie przegladarki internetowe;j:
element - div-1
element - div - 2

Przyktad4
Nastepnym krokiem do osiggniecia naszego celu jest dodanie do elementéw div#pierwszy oraz
div#drugi wiasciwosci float:left; a wiec dodajemy tg wtasciwosé CSS do naszych regut CSS:

#pierwszy {
float:left;
background-color:#DDD;
}

#drugi {
float:left;
background-color:#CCC;

}

Rezultat:
element -div-1
element - div -2

Na pierwszy rzut oka moze wydawac sie nam, ze nasze elementy div Zle sie wyswietlity, ale o nic nie
musimy sie martwic, bo wszystko idzie zgodnie z naszym planem.



Po dodaniu do naszych dwdch elementéw div wiasciwosci float:left; utozyty sie one obok siebie,
jednak dlaczego tak sie stato? Co ma w sobie takiego wtasciwos¢ float, ze tak dziata na elementy
HTML?

Postaram sie odpowiedzie¢ na wyzej wymienione pytania.

W momencie gdy dodamy do elementu HTML wtasciwos¢ float, to tak jak bysmy kazali mu przylegac,
do ktoregos z bokéw swojego elementu rodzica (left - do lewego boku, right - do prawego boku).
Ponadto kilka elementéw HTML z wtasciwoscia float, wystepujgcych po sobie, bedzie do siebie
przylega¢ na wzajem, ale tylko w sytuacji gdy ich wspdlne szerokosci nie beda przekraczaé szerokosci
elementu rodzica (w przeciwnym razie ostatni przylegajgcy element zostanie umieszczony ponizej, w
nastepnej linii).

Nalezy réwniez zwrdéci¢ uwage na szerokos¢ elementu, do ktdrego zostanie dodana witasciwosc float,
poniewaz szerokos¢ elementu zostanie automatycznie dopasowana do zawartosci tego elementu
(chyba ze ustalimy wtasng szerokos¢ dla danego elementu, za pomocg wiasciwosci width).

Przygladajac sie naszym dotychczasowym elementom, ktére zostaty wyswietlone pare linijek wyzej,
mozemy dostrzec, ze element rodzic, czyli divi#tcaly_blok, przestat "widzie¢" wysokosé swoich dzieci,
czyli elementéw div#tpierwszy oraz div#tdrugi. Niestety, ale jest to jeden ze skutkéw ubocznych
stosowania wiasciwosci float na dzieciach elementu HTML, ktéry nie posiada wtasciwosci float.
Oczywiscie wspomniany skutek uboczny mozemy "naprawic¢" na kilka sposobéw.

Jednym ze sposobow (inne poznamy w nastepnej czesci kursu) na to, aby element rodzic zaczat
widzie¢ wysokos¢ swoich dzieci, do ktérych zostata dodana wtasciwos¢ float, jest dodanie do niego
wiasciwosci overflow wraz z wartoscig hidden lub auto, co czynimy:
#caly_blok {

overflow:hidden;

background-color:#555;

border:3px solid #FDD700;
}

Rezultat:
element -div-1
element - div - 2

Jak widzimy powyzej, element rodzic zaczat "widzie¢" wysokos¢ swoich dzieci i dopasowat sie do ich
wysokosci. Stato sie to mozliwe dzieki dodaniu do niego witasciwosci overflow:hidden; ktéra w
normalnych okolicznosciach jest wykorzystywana po to, aby ukryé zawartos¢ nie mieszczacg sie w
granicy elementu HTML, jednak w tym wypadku zyskata ona dodatkowg ceche dziatania.

Jedynym ograniczeniem stosowania opisanej metody z wykorzystaniem wtasciwosci overflow jest to,
ze w momencie gdy bedziemy chcieli umiesci¢ jakis element HTML w elemencie div#caly_blok, ktory
ma by¢ umieszczony poza granicami elementu div#caly_blok, to ten element zostanie ukryty. Inne
sposoby "naprawienia" wysokosci elementu rodzica, ktéry zawiera w sobie elementy dzieci z
wiasciwoscig float, poznamy w nastepnej czesci tego kursu CSS.

Naszym nastepnym krokiem bedzie wysrodkowanie catego uktadu elementéw HTML jaki do tej pory
stworzyliémy, a wiec dodajemy do elementu div#caly_blok wtasciwosci margin:0 auto; ktdéra ustawi
wartosé gérnego i dolnego marginesu zewnetrznego elementu na 0, a lewego i prawego marginesu
zewnetrznego elementu na auto, dodatkowo ustalimy szerokos¢ elementu za pomoca whasciwosci
width:600px;

#caly_blok {
overflow:hidden;



width:600px;

margin:0 auto;

background-color:#555;

border:3px solid #FDD700;
}

Rezultat:
element -div-1
element - div-2

Naszym ostatnim krokiem w tej czesci kursu CSS bedzie ustalenie szerokosci dla elementéw
div#tpierwszy oraz div#drugi, tak aby zajmowaty one catg szerokos¢ swojego elementu rodzica.

Aby to osiggnac nalezy dodac¢ do wspomnianych elementéw wiasciwosé width wraz z wartoscig
wyrazong, np. w pikselach, przy czym obie wartosci, obu elementéw, po dodaniu do siebie muszg
wynosi¢ 100% szerokosci swojego rodzica, czyli w naszym wypadku 600px (dzieki czemu oba
elementy div wspdlnie zajmg catg szerokos¢ swojego elementu rodzica), czyli przyktadowo do
elementu div#pierwszy dodajemy wtasciwosé width:200px; a do elementu div#tdrugi dodajemy
wiasciwos¢ width:400px;

Hpierwszy {
float:left;
width:200px;
background-color:#DDD;
}

#drugi {
float:left;
width:400px;
background-color:#CCC;
}

Rezultat:
element -div-1
element - div - 2

Petny kod dokumentu HTML z tej czesci kursu CSS zostat umieszczony ponizej:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Darmowy Kurs CSS</title>

<style>
#caly_blok {
overflow:hidden;
width:600px;
margin:0 auto;
border:3px solid #FDD700;
background-color:#555;



#pierwszy {
float:left;
width:200px;
background-color:#DDD;
}

#drugi {
float:left;
width:400px;
background-color:#CCC;

}
</style>

</head>
<body>

<div id="caly_blok">
<div id="pierwszy">element - div - 1</div>
<div id="drugi">element - div - 2</div>
</div>

</body>
</html>

Jezeli chcielibysmy zmieni¢ kolejnos¢ wyswietlania sie dzieci elementu div#caly_blok bez ingerowania
w kod czesci body dokumentu HTML, to mozemy doda¢ do pierwszego z dzieci, czyli elementu
div#pierwszy, wiasciwosé float:right; zamiast wiasciwosci float:left; dzieki czemu wspomniany
element bedzie przylegat do prawego boku swojego elementu rodzica, a nie do lewego boku.

c
Hpierwszy {

float:right;

width:200px;

background-color:#DDD;
}

Rezultat:
element -div-1
element - div -2

Jezeli chcieliby$my doda¢ do naszych elementéw divi#tpierwszy oraz divi#drugi takie wtasciwosci jak:
margin, padding, border po ich lewej lub prawej stronie, to musielibysmy zmienic ich szerokos¢
uwzgledniajgc wartosci wspomnianych wtasciwosci. Aby unikna¢ takiej sytuacji nalezy doda¢ do
elementow div#pierwszy oraz div#drugi dodatkowe elementy div, dzieki czemu bedziemy mogli
dodac do nich wspomniane wtasciwosci: margin, padding, border bez zadnych przeszkdd.

W kodzie dokumentu HTML, ktdry znajduje sie pod spodem, zostaty uwzglednione wyzej wymienione
czynnosci:



<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Darmowy Kurs CSS</title>

<style>

#caly_blok {
overflow:hidden;
width:600px;
margin:0 auto;
border:3px solid #FDD700;
background-color:#555;

}

#pierwszy {
float:left;
width:200px;

}

#drugi {
float:left;
width:400px;

}

#kolumnal {
border:2px solid #FDD700;
padding:15px;
margin:15px;
background-color:#DDD;

1

t#tkolumna?2 {
border:2px solid #FDD700;
padding:15px;
margin:15px;
background-color:#CCC;

1

</style>
</head>
<body>
<div id="caly_blok">
<div id="pierwszy">
<div id="kolumnal">element - div - 1</div>

</div>

<div id="drugi">
<div id="kolumna2">element - div - 2</div>



</div>
</div>

</body>
</html>

Rezultat:
element -div-1
element - div - 2

Na podstawie tego co do tej pory zostato opisane w tej czesci kursu CSS mozemy utozy¢ wiecej
elementow HTML obok siebie, dzieki dodaniu do nich wtasciwosci float:left; i ustaleniu odpowiednich
szerokosci.

Przykfad:

element - div-1
element - div - 2
element - div- 3

Kod dokumentu HTML zostat umieszczony pod spodem:

o
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Darmowy Kurs CSS</title>

<style>
#caly_blok {
overflow:hidden;
width:600px;
margin:0 auto;
border:3px solid #FDD700;
background-color:#555;

}

#pierwszy {
float:left;
width:180px;

}

#drugi {
float:left;
width:240px;

!

#trzeci {
float:left;
width:180px;

}



#tkolumna1l {
border:2px solid #FDD700;
padding:15px;
margin:15px;
background-color:#DDD;

}

#tkolumna2 {
border:2px solid #FDD700;
padding:15px;
margin:15px 0;
background-color:#CCC;

}

#tkolumna3 {
border:2px solid #FDD700;
padding:15px;
margin:15px;
background-color:#DDD;
}
</style>

</head>
<body>
<div id="caly_blok">
<div id="pierwszy">
<div id="kolumnal">element - div - 1</div>
</div>
<div id="drugi">
<div id="kolumna2">element - div - 2</div>
</div>
<div id="trzeci">
<div id="kolumna3">element - div - 3</div>
</div>

</div>

</body>
</html>



Zadanie 47
Temat: Oprogramowanie przycietych grafik z uzyciem HTMLA4.

W celu oprogramowania strony WWW z uzyciem przycietych wczesniej elementéw grafiki uzywane
jest pojecie kontenerédw. Kontener jest wyodrebnionym miejscem strony WWW( ksztatt prostokata),
w ktérego wnetrzum bedziemy umieszczac inne obiekty (inne kontenery, napisy, grafiki itp.).
Kontener jest oprogramowywany np. z uzyciem CSS. Oprogramowanie polega na: okreslenie nazwy
kontenera, wielkosci, sposobu umieszczania na stronie i wzgledem innych kontenerdw, kolor tta itp..

2. Nie rozmieszcza sie elementdéw strony na pozycjonowaniu absolutnym
http://longway.blox.pl/2008/11/Tutorial-Layout-od-podstaw-cz-2-HTML-CSS.html
http://kurs.browsehappy.pl/CSS/Float

http://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/kurs-html-praktycznie--kontenery-z-menu-oraz-trescia-
wlasciwa.aspx

Wykonaj:
1)Kontenery wykonuj jako id (identyfikatory) o odpowiednich nazwach.

2)Jesli twdj layout jest podobny do przyktadow powyzej to uktad konteneréw bedziesz miat
nastepujacy wyglad:

Nazwa kontenera: header _nazwisko_ucznia

Nazwa kontenera: nawigacja_nazwisko_ucznia

Nazwa kontenera: content_nazwisko_ucznia

Nazwa kontenera: footer _nazwisko_ucznia

Uwaga: Wszystkie kontenery header, nawigacja, content, footer powinny znajdowa¢ sie¢ w kontenerze
kontener_nazwisko_ucznia




3)Wykonanie oprogramowania dla uktadu strony z punktu 2)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://ww.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>

<podtaczenie arkusza styli />

<meta dla polskich liter w UTF-8" />
</head>

<body>
<div id="nazwa kontenera glownego">
<div id="odpowiednia nazwa_nazwisko_ucznia->nagtowek"></div>
<div id="odpowiednia nazwa_nazwisko_ucznia->nawigacja(menu)">

<I-- tutaj bedzie menu -->

</div>
<div id="odpowiednia nazwa_nazwisko_ucznia->zawartos¢"></div>
<div id="odpowiednia nazwa_nazwisko_ucznia->stopka"></div>
</div>
</body>
</html>

4)Oprogramowanie CSS dla id oraz linku

uwaga.
e margin > polecenie wprowadza dodatkowy odstep miedzy danym elementem a elementem
sasiednimi (lewo, prawo, gora, dot)
e padding—>polecenie to pozwala zdefiniowa¢ dodatkowy wewnetrzny odstep pomigdzy
elementami (lewo, prawo, gora, dot)

Plik stylu.

#kontener_nazwisko_ucznia{

margines: 0 auto;

szeroko$¢ 1000pikseli;

wysokos¢ 768pikseli;

}

/* margines: 0 auto; > wlasciwosci margin:0 auto; ktora ustawi warto$¢ gornego i dolnego
marginesu zewngtrznego elementu na 0, a lewego i prawego marginesu zewnetrznego elementu na
auto - wartos¢ lewego i prawego marginesu zostanie dobrana automatycznie przez przegladarke
internetowa. */

#header_nazwisko_ucznia {
tto DIVa jako *.png;
szeroko$¢ 1000pikseli;
wysokos¢ 175pikseli;
odstep wewnetrzny 0;

¥



#nawigacja_nazwisko_ucznia {
tlo DIVa jako *.png;
szeroko$¢:1000px;
wysoko$¢:84px;

odstep wewnetrzny:0;

¥

#content_nazwisko_ucznia {
tlo DIVa jako *.png;
szeroko$¢:1000px;
wysokos¢:492px;

odstep wewnetrzny:0;

¥

#footer_nazwisko_ucznia {
tlo DIVa jako *.png;
szeroko$¢:1000px;
wysokos¢:18px;

odstep wewnetrzny:0;



5)Wykonanie menu:
Jezeli masz menu poziome cztery opcje np.

Strona gteowna Galeria O mnie Hontabkt

id Opcjal id Opcja2 id Opcja3 id Opcjad
_nazwisko_ucznia | _nazwisko_ucznia | _nazwisko_ucznia | _nazwisko_ucznia

5a)dopisz do pliku index.html menu

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pI">
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>NAZWISKO UCZNIA</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>

<body>
<div id="kontener_nazwisko_ucznia ">
<div id="header_nazwisko_ucznia"></div>
<div id="nawigacja_nazwisko_ucznia">
<div id="opcjal_nazwisko_ucznia">
<center><a href="index.html"><b>News</b></a></center>
</div>
<div id="opcja2_nazwisko_ucznia">
<center><a href="galeria.html"><b>Galeria</b></b></a></center>
</div>
<div id="opcja3_nazwisko_ucznia">
<center><a href="0_mnie.html"><b>0 mnie</b><a></center>
</div>
<div id="opcjad4_nazwisko_ucznia">
<center><a href="kontakt.html"><b>Kontakt</b><a></center>
</div>
</div>
<div id="content_nazwisko_ucznia">ZAWARTOSC</div>
<div id="footer_nazwisko_ucznia">STOPKA</div>
</div>
</body>
</html>

5b)Wykonaj cztery DIVy (w odpowiednim miejscu-> patrz 3) o nazwach patrz tabelka
powyzej.

Dodanie do elementu HTML wtasciwos$¢ float:

1)to tak jak bysmy kazali mu przylegaé, do ktéregos z bokdw swojego elementu rodzica

*|eft - do lewego boku,

*right - do prawego boku.

2)Ponadto kilka elementéw HTML z wiasciwoscig float, wystepujacych po sobie, bedzie do siebie
przylega¢ na wzajem, ale tylko w sytuacji gdy ich wspdlne szerokosci nie bedg przekraczaé szerokosci
elementu rodzica (w przeciwnym razie ostatni przylegajacy element zostanie umieszczony ponizej, w
nastepne;j linii).




3)Nalezy rowniez zwrdéci¢ uwage na szerokos¢ elementu, do ktérego zostanie dodana wtasciwos¢
float, poniewaz szerokos¢ elementu zostanie automatycznie dopasowana do zawartosci tego
elementu (chyba ze ustalimy wtasng szerokos$¢ dla danego elementu, za pomocg wtasciwosci width).

#opcjal_nazwisko ucznia {
tlo DIVa jako menul.png;
przyleganie:lewo;
szerokos¢ :250px;
wysoko$¢:86px;

odstep wewngetrzny:0;

#opcja2_nazwisko_ucznia {
tlo DIVa jako menul.png;
przyleganie:lewo;
szeroko$¢ :250px;
wysoko$¢:86px;

odstep wewnetrzny:0;

#opcja3_nazwisko_ucznia {
tto DIVa jako menul.png;
przyleganie:lewo;
szeroko$¢ :250px;
wysoko$¢:86px;

odstep wewnetrzny:0;

#opcjad_nazwisko_ucznia {
tto DIVa jako menul.png;
przyleganie:lewo;
szeroko$¢ :250px;
wysoko$¢:86px;

odstep wewnetrzny:0;

5c)Zdefiniowanie linkéw

a{

likwidacja podkreslenia w linku;

kolor:biaty;

tekst podczas wyswietlania centrowany W poziomie;

odstep miedzy wierszami 77px;

tekst podczas wyswietlania centrowany w pionie na $rodu elementu;
rodzaj czcionki:Monotype Corsiva;

wielkos¢ czcionki:30px;

¥

5d)Zdefiniowanie koloru linkéw po najechaniu na link myszka

Zdefiniuj na kolor zielony



6)Wykonanie podstron

6a)Dokonaj kopiowania strony ale zmien nazwy:
o galeria.html
e 0_mnie.html
e kontakt.html
Otrzymasz cztery takie same strony ale o r6znych nazwach.
6b)Zapisz tresci podstron co najmniej dwa zdania. Tres$ci powinny byé zwigzane znazwa
podstrony.



Pierwsze dwie linijki kodu to deklaracja typu dokumentu. Aby nasza strona wyswietlata si¢
poprawnie, w kazdej mozliwej przegladarce, pod Zadnym pozorem nie mozemy jej pomijaé. Ow
krotki fragment kodu zmusi wigkszo$¢ przegladarek do wiaczenia trybu zgodnosci ze standardami, co
oszczedzi nam nerwow i kombinowania, szczegolnie w przypadku [E6. Deklaracja winna si¢ znalez¢
na samym poczatku dokumentu, dlatego tez nie poprzedzamy jej zadnym innym kodem.

<div id="container"> bedzie petnit role szkieletu strony - to w jego obrebie znajda si¢ pozostate
elementy szablonu.

Krok 2. Ponizsze kontenery pozwola nam odseparowac tres¢ od panelu bocznego oraz nagtowka:
<div id="content">

<div id="main_column"></div>

<div id="side_panel"></div>

<div class="clear"></div>
</div>

Najlepiej, aby nazwy klas oraz identyfikatorow byly $cisle zwigzane z petniong funkcja danego
elementu (znacznika), a nie z jego wygladem. Pozwoli nam to tatwiej odnalez¢ si¢ w kodzie i
dodatkowo wyeliminuje ewentualne nieporozumienia, gdy nagle zapragniemy zmieni¢ kolor tla klasy
"czerwony" na granatowy odcien.

<div class="clear"> bedzie petnij dos¢ kluczowsa funkcje w naszym szablonie, ale o tym w
nastgpnym punkcie.

Krok 3. Pliki tekstowe umieszczamy w katalogu gldownym, natomiast grafike w folderze "images".
Przejdzmy teraz do arkusza stylow, tworzymy nowy dokument o nazwie "style.css":

*{
padding: 0;
margin: 0;

}

body {

background: #6e4b26 url(‘images/bg.jpg’) 0 0 fixed,;
margin: 20px 0;
}
#container {
width: 758px;
margin: 0 auto;
padding: 0 15px 0 5px;
}
#header {
height: 155pXx;
position: relative;
background: url(‘images/header.gif') left bottom no-repeat;
}
#content {
background: #ffffff url(‘images/content.gif') 0 O repeat-y;
height: 100%;
}
#main_column {
float: left;
width: 528px;



padding: 0 13px 0 15px;
background: url(‘images/main_column.gif’) 0 0 no-repeat;
}
#side_panel {
float: right;
width: 191px;
padding: 106px 0 0 9px;
background: #ebe2d9 url('images/side_panel.gif') 0 O repeat-y;
position: relative;
}
.Clear {
clear: both;
}
#footer {
width: 778px;
margin: 0 auto;
height: 20px;
background: url(‘images/footer.gif’) 5px 0 no-repeat;

}

Za pomoca gwiazdki odwotujemy si¢ do wszystkich elementow na stronie. W tym konkretnym
przypadku pozbywamy si¢ domyslnych margineséw oraz odstepow przypisanych do takich
znacznikow, jak <p>, czy <ul>.

Do znacznika <body> dodajemy tlo, ktore nastepnie blokujemy za pomoca wartosci "fixed".
Kontener <div id="container"> umieszczamy na srodku strony.

W dalszej kolejnosci odpowiednio formatujemy i rozmieszczamy kolumny, po lewej (float: left) i
prawej stronie (float: right).

Aby kontener <div id="content"> automatycznie dopasowywal si¢ do elementéw z wlasnoscia
"float" (znajdujacych si¢ w jego obrebie), dopisujemy regute "clear: both" do deklaracji kontenera
<div class="clear">.

Majac na uwadze bledy IE, definiujemy takze wysokos¢ <div id="content">.

Do deklaracji kontenera <div id="header"> oraz <div id="side panel"> dopisujemy regule
"position: relative". Szczegoly nieco pozniej.

Odpowiednio przycinamy obrazki (rzecz jasna wszystkie niezbedne pliki graficznie, znajdziecie w
archiwum). Aby wygtadzi¢ zaokraglone krawedzie, aplikujemy ponizsze ustawienia w oknie
dialogowym Save for Web (Matte: #6e4b26):

Krok 4. Dodajemy kolejne kontenery.

<div id="side_panel">
<div id="search_box"></div>
<div id="archives_box">

<div id="archives_content"></div>
<span id="archives_footer"></span>
</div>
<div class="list_box"></div>
<div class="other"></div>



<div id="design"></div>
</div>

Dany identyfikator moze pojawic¢ si¢ w kodzie tylko i wytacznie jeden raz (rzecz jasna to
ograniczenie nie dotyczy klas).

Weciecia oczywiscie mozemy sobie darowac, ale dzigki nim kod staje si¢ o wiele bardziej
przejrzysty.

Krok 5. Wracamy do arkusza stylow i definiujemy nowe selektory.

#search_box {
position: absolute;
top: -33px;
left: -10px;
width: 220px;
height: 139px;
background: url(‘images/search_box.png") 0 0 no-repeat;
behavior: url(‘iepngfix.htc");
}
#archives_box {
background: url(‘images/archives_box.gif") 0 0 no-repeat;
padding-top: 40px;
}
#archives_content {
background: url(‘images/archives_content.gif') 0 O repeat-y;
width; 100%;
}
#archives_footer {
display: block;
height: 35px;
background: url(‘images/archives_footer.gif') 0 0 no-repeat;
}
.other {
width: 184px;
overflow: hidden;
margin: 0 1px;
}
#design {
margin-top: 45px;
}

Tto kontenera z wyszukiwarka zapisujemy, jako obraz PNG-24.

Poniewaz IE6 nie wspiera plikow PNG, korzystamy ze skryptu autorstwa Angusa Turnbulla
(wystarczy nam wersja 1.0). Plik iepngfix.htc zapisujemy w katalogu gldéwnym. Osoby ambitne
odsytam do oficjalnej dokumentacji Microsoftu (opisana metoda posiada spore ograniczenia i nie
zawsze dziata poprawnie, dlatego radzg jednak uzycie skryptu).

<div id="search_box"> pozycjonujemy ("position: absolute") wzgledem nadrzednego kontenera, za
sprawg reguly "position: relative". Gdyby <div id="side panel"> nie posiadat owej wtasnosci,
kontener z wyszukiwarka wyladowatby w lewym-gornym rogu przegladarki.



<span id="archive footer"> przeksztalcamy w element blokowy za pomoca reguty "display: block"
(w efekcie znacznik bedzie zachowywat sie doktadnie tak, jak kontener <div>). Pamigetaj, ze nie
mozemy wptywac¢ na wysoko$¢ elementow liniowych, takich, jak <span>, <code>, czy <em>.

Krok 6. Wzbogacamy nasza strong o kolejne elementy, w tym przyktadowa tres¢ (polecam odwiedzi¢
Lipsum Generator).

<div id="container">
<div id="header">
<hl><a href="#">Wood.n</a></h1>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet...</p>
</div>
<div id="content">
<div id="main_column">
<div id="nav">
<div id="categories">

Kategorie: <a href="#">Wszystkie</a> |
<a href="#">Aliquam</a> |

<a href="#">Consectetuer</a> |

<a href="#">Ipsum</a> |

<a href="#">Lorem</a> |

<a href="#">Mauris</a> |

<a href="#">Ogloszenia</a> |

<a href="#">Pellentesque</a> |

<a href="#">Przyktad</a> |

<a href="#">Venenatis</a>

</div>
<a href="#">
<img src="images/rss.gif" alt="rss" title="RSS" id="rss" />
<[a>
</div>

<div class="entry">

<span class="date">czwartek, 23 pazdziernika 2008</span>
<h2><a href="">Lorem ipsum dolor sit amet...</a></h2>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Mauris faucibus enim posuere pede. Phasellus semper varius
massa. <a href="#">Nunc consectetuer</a> diam. Integer leo eros,
varius ut, dapibus sit amet, hendrerit a, odio. Donec

tincidunt tincidunt lectus. Curabitur lectus eget nisl.

Aliquam erat volutpat...</p>

<p>Nunc consectetuer pede vel leo. Cras pede est, molestie
quis, pretium nec, dictum nec, metus. Nulla eget quam
malesuada urna consequat viverra.</p>
<span class="entry_info">

23:54, Autor, <a href="#">Kategoria</a></span>
<div class="entry_footer">

<div class="link">
<a href="#">Link</a>
<a href="#">Dodaj komentarz</a>



</div>
<div class="more"><a href="#">czytaj dalej</a></div>

</div>

</div>

<div id="page">
<a href="#" class="arrow_left">poprzednie</a>
<a href="#">1</a>,
<a href="#">2</a>,
<a href="#">3</a>,
<a href="#">4</a>,
<span>5</span>,
<a href="#">6</a>,
<a href="#">7</a>,
<a href="#">8</a>,
<a href="#">9</a>

<a href="#" class="arrow_right">nastepne</a>
</div>
</div>
<div id="side_panel">
<div id="search_box"></div>

<div id="archives_box">
<div id="archives_content">
<h4>Archiwum</h4>
<ul>
<li><a href="#">Styczen 2008</a></li>

<li><a href="#">Luty 2008</a></li>
<li><a href="#">Marzec 2008</a></li>
<li><a href="#">Kwiecien 2008</a></li>

</ul>
</div>
<span id="archives_footer"></span>
</div>
<div class="list_box">
<h4>Ostatnie notki</h4>

<ul>
<li><a href="#">Screencast: Google Chrome</a></li>
<li><a href="#">Licencja to podstawa </a></li>

<li><a href="#">Firefox dla web developera</a></li>
<li><a href="#">Linux, multimedia i Ubuntu</a></li>
</ul>
</div>

<div class="other"><!-- wlepki i dodatki --></div>
<div id="design">
<span id="design_author">design by
<a href="http://longway.blox.pl">SenTineL</a></span>
<span id="design_title">



<a href="http://longway.blox.pl/resource/woodn.zip">Wood.n</a>
</span>
</div>
</div>
<div class="clear"></div>

</div>
</div>

Starajcie si¢ unika¢ tabel. Oczywiscie nie nalezy popada¢ w paranoje, dlatego Smiato korzystajcie z
catej dostgpnej palety znacznikow.

Dbajcie o semantyke i odpowiednig strukture dokumentu (podziat na nagtowki oraz paragrafy).



Zadanie 48

Temat: Oprogramowanie przycietych grafik z uzyciem HTML5.
Wykonaj:

Zmien poprzednig stone, uzywajac znacznikdw HTML5
Nowe znaczniki HTML5

1) Schemat utozenia elementow w HTML5

<header>
</header>
<article> <aside>
</article> </aside>
<footer>
</footer>

2)Opis nowych znacznikéw HTML5

SECTION

Ogdlna sekcja dokumentu lub aplikacji. Moze by¢ uzyta w potfaczeniu z elementami: H1, H2, H3,
H4, H5, H6 - dla wskazania struktury dokumentu.

ARTICLE

Niezalezny kawatek tresci dokumentu, jak np. wpis na blogu albo artykut w gazecie.

ASIDE

Kawatek tresci, ktory tylko nieznacznie jest powigzany z resztg strony.

HEADER

Grupa wprowadzajaca albo utatwienia nawigacyjne.

FOOTER

Stopka sekcji. Moze zawiera¢ informacje na temat autora, praw autorskich itp.

NAV

Sekcja dokumentu przeznaczona na nawigacje.

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8"> meta dla polskich liter utf
<title>Pierwsza strona</title> tytut strony
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> podtaczenie arkussza styli
</head>
<body>
<div id="kontener">
<header>
<nav>
<ul>




<li><a href="index.html">News</a></li>
<li><a href="samochody.htm|">Samochody</a></li>
<li><a href="sprzedaz.html|">Sprzedaz</a></li>
<li><a href="okazje.html">Okazje<a></li>
<li><a href="kontakt.html">Kontakt<a></li>
</ul>
</nav>

</header>

<section>News</section>

<footer>Marian Skrzypek</footer>

</div>
</body>
</html>

<header>
</header>

<nav>

Id Id Id Id
Opcjal_nazwisko_ucznia | Opcja2_nazwisko_ucznia | Opcja3_nazwisko_ucznia | Opcja4_nazwisko_ucznia

</nav>

<section>
</section>

<footer>
</footer>

Uwaga: Wszystkie sekcje z HTML 5 header,nav, section, footer powinny znajdowac sie w kontenerze
container_5_nazwisko_ucznia.

49)na podstawie linku ponizej

http://kodcss.pl/kurs-css/dzial-4/layout-html-css-dla-kazdej-rozdzielczosci




Selektor typu

Sktadnia teoretyczna:

selektor { cecha: warto$¢ }

gdzie :

selektore moze by¢ praktycznie dowolny znacznik,

np. p (akapit), h1 (tytut), td (komorka tabeli) 1 inne.

Cecha (ang. property) oraz warto$¢ (ang. value) okre$lajg atrybuty elementu.

Selektor typu jest podstawowym rodzajem selektora.

Pozwala on wybra¢ pojedynczy zwykty element dokumentu (X)HTML podanego typu, czyli
o okreslonej nazwie, a nast¢pnie nada¢ mu atrybuty (za pomocg cechy oraz wartosci - opisane
w nastepnych rozdziatach). Mozna powiedzie¢, ze selektor ten to inaczej element (znacznik),
wystepujacy w kodzie zrodlowym strony.

Przyktad:
To wiasnie elementom znajdujacym si¢ pomiedzy tymi znacznikami, nadajemy atrybuty

formatowania.

Zatézmy ze w arkuszu stylow zostata umieszczona nastgpujaca regula:
h6 { color: red }

teraz mozna napisac:

<h6>To jest tytut rzedu szostego</h6>

aby otrzymac tytul, napisany czerwong czcionkg (red).

UWAGA!
W jezyku XHTML wszystkie selektory musza by¢ pisane matymi literami.



Selektor identyfikatora

Sktadnia teoretyczna:

selektor#identyfikator { cecha: warto$¢ }

Selektorem moze by¢ dowolny znacznik, np. p - akapit, hl - tytut czy td - komoérka tabeli i
inne).

Identyfikator to warto$¢ atrybutu id="..." nadanego selektorowi z poziomu j¢zyka (X)HTML
"cecha" oraz "warto$¢" okreslajg atrybuty elementu nadane poprzez style i zostang opisane
w dalszych rozdziatach.

Jako identyfikator nalezy poda¢ dowolny pojedynczy wyraz, ktdry nie moze zawiera¢
znakow: spacji, kropki, przecinka, dwukropka, pytajnika, nawiaséw, znaku rownosci, plusa
itp. Moze natomiast zawierac litery (A-Z, a-z), cyfry (0-9), myslniki ("-") i podkreslniki (" _").
Lepiej nie uzywac polskich liter. Nie moze si¢ on réwniez rozpoczyna¢ cyfra ani myslnikiem.
Jesli koniecznie chcemy uzy¢ "zakazanych" znakow, nalezy w deklaracji poprzedzié je
odwroconym ukosnikiem "\", np. deklaracja: selektor#B\&W\? { cecha: warto$¢ } odpowiada
identyfikatorowi: id="B&W?".

Identyfikator moze wystapi¢ tylko raz w hierarchii drzewa dokumentu, czyli w pojedynczym
dokumencie nie moga si¢ znalez¢ dwa elementy z takimi samymi identyfikatorami!

Polecenie to pozwala, na nadanie okres$lonych atrybutéw formatowania dla elementu, ktory

ma jednoznaczny identyfikator (ID), czyli wystepuje tylko raz w drzewie dokumentu (w
odroznieniu od klasy).

Przyktad:
Jezeli w arkuszu stylow strony zostata umieszczona nastepujaca reguta:

p#przyklad_identyfikator { color: red }

to akapit o podanym identyfikatorze ID:

<p id="przyklad_identyfikator">To jest akapit.</p>
zostanie wyswietlony w kolorze czerwonym:

Uzycie selektora uniwersalnego pozwala przypisa¢ styl do dowolnego znacznika z
okreslonym identyfikatorem:



*#przyklad_uniwersalny { color: red }
To jest pogrubienie, ktoremu zostal nadany identyfikator id="przyklad uniwersalny".
W tym przypadku gwiazdke (*) w regule stylu mozna poming¢:

#przyklad_uniwersalny { color: red }

Co to sq pseudoelementy?

Jezyki opisu struktury dokumentow - takie jak XHTML czy HTML - nie dostarczajg
mechanizmow dostepu do pewnych specyficznych elementow wystepujacych na kazdej
stronie. Na przyktad nie mozna wprost odnies¢ si¢ do pierwszej litery ani pierwszej linii w
akapicie. Tymczasem czg¢sto zachodzi potrzeba ich specjalnego wystylizowania.
Obejmowanie pierwszej litery w kazdym akapicie znacznikiem <span>...</span> jest
nieoptymalne i czasochtonne.

Z pomoca przychodza pseudoelementy CSS, ktdre pozwalajg odnies¢ sie do takich
specjalnych elementow struktury dokumentu bez koniecznosci wprowadzania zadnych
dodatkowych znacznikéw do kodu Zrédtowego. Pseudoelementy pozwalajg rowniez
automatycznie generowa¢ pewng zawarto$¢ w okreslonych miejscach dokumentu, ktéra
normalnie nie znajduje si¢ w kodzie zrédtowym. Chodzi tutaj o specjalny tekst poprzedzajacy
lub nastgpujacy np. po akapicie.

Importowanie zewne¢trznego arkusza styli.
<style type="text/css">

@import url(adres zewngtrznego arkusza stylow);

</style>

np.
<style type="text/css" media="all">@import url(style.css);</style>

media="all” ->atrybut definiuje typ nosnika.

» screen—>ekran monitora - warto$¢ domyslna

* print—>drukarka

* print—>drukarka, urzgdzenia drukujgce

* projection—>projektory

* braille>urzadzenia z klawiatura Braille'a - dla niewidomych
* speech—>syntezatory mowy



« all>wszystkie urzgdzenia

Margines

Margines okresla przestrzen wokot elementow. Mozliwe jest stosowanie wartosci
negatywnych. Standardy CSS pozwalajg na ustawienie marginesu:

lewego "margin-left"
prawego "margin-right"
gory "margin-top"

dotu "margin-bottom”

W pliku CSS mozna zdefiniowaé margines w nastepujacy sposob:

#kod {
margin: 10px 10px 10px 10px;
}

Powyzszy kod okresla margines, ktory wynosi 10 pikseli z kazdej strony {margin:’margin-
top’ ‘margin-right’ ‘margin-bottom’ ‘margin-left’} .

Jesli chcemy aby margines byt taki sam dla kazdego boku mozemy uzy¢ nastepujacego kodu:

#kod {
margin: 10px;

by

Padding

Padding rowniez okresla przestrzen wokot elementdéw. Standardy CSS pozwalaja na
nastepujace ustawienia:

lewy "padding-left"
prawy "padding-right"
gora "padding-top"
dot "padding-bottom”

#kod {
padding:’padding-top’ ‘padding-right’ ‘padding-bottom’ ‘padding-left’;
}



Typy przegladarek ze wzgledu na mozliwosci uzycia CSS

Podzial

Przegladarka

pierwsza generacja:
przegladarki nie wspierajace CSS,

przegladarki tekstowe oraz Inernet Explorer
4.0 czy Netscape 4.

druga generacja:
przegladarki czesciowo wspierajace CSS

Netscape 6 oraz Internet Explorer 5

trzecia generacja:
przegladarki z pelnym wsparciem CSS.

Internet Explorer 6, Opera 7, Firefox oraz
Netscape 8

Obliczenie wymiarow pojemnika glownego strony WWW
Witryna powinna posiadac stata szeroko$¢ wynoszaca 760 pikseli. Szeroko$¢ ta pozwala na
peine wyswietlenie witryny na monitorach o rozdzielczosci od 800x600 wzwyz.

Szerokosc jest 760 bo 800-760=40

40 pikseli marginesu jest zarezerwowane na pionowy pasek przewijania, ktory jest
wys$wietlany na podstronach zawierajacych wigcej tekstu. W ten sposob na witrynie nigdy nie
pojawia si¢ poziomy pasek przewijania uznawany za btad w uktadzie witryny.

Wykonywanie strony z uzyciem DIV

Zadanie

Wykonaj strone WWW z uzyciem HTML znacznika DIV i CSS o wygladzie jak ponize;j:

edytor z kodowaniem ISO

Stron¢ wykonuj etapami

Uwagi na temat projektowania strony z uzyciem HTML oraz CSS.

Musisz zdecydowac o:

a)dla jakich przegladarek jest projektowana strona,
b)jakie wymiary w pikselach ma mie¢ projektowana strona.

Potrzebna teoria do etapu 1
a)co sg CSS
b)jak podiaczamy CSS do strony




c)znacznik DIV
d)jak definiowane sg style w CSS

Rozwiazanie

Wykonaj:

1)Przeczytaj w instrukcji uwagi na temat decyzji jakie musisz podja¢ przed projektowaniem
strony.

2)Przeczytaj w instrukcji o grupach przegladarek ze wzgledu na mozliwos$¢ uzycia CSS.
3)Przeczytaj w instrukcji o optymalnej wielko$ci pojemnika glownego strony.
3)Wybierz przegladarki 3 generacji

4)Wybierz wymiary strony 800 na 600 (wymiary pojemnika gldownego—> beda inne)
5)Utworz folder etapl nazwisko ucznia

6)wpisz dwa pliki index.html oraz style.css

7)Przepisz do pracy/zeszytu

-dlaczego styl jest wstawiany w ten sposob

-tabele z wytlumaczeniem wtasciwosci stylu

Etap 1: Definiowane gtdéwnego pojemnika

Rozwigzanie.

a)

Temat: Definiujemy sekcje DIV = pojemnikiem na catg zawarto$¢ strony o identyfikatorze
#strona z uzyciem stylu.

plik index.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html>

<head>
<title>etap 1 --> cwiczenie</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />
<style type="text/css" media="all">@import url(style.css);</style>
</head.>
<body>
<div id="strona">

GLOWNY POJEMNIK<br />SZEROKOI|C: 758 pikseli (ZAWARTO!C) + 2 piksele
(OBRAMOWANIE)<br />
WYSOKO!C: 600 pikseli

</div>
</body>



</html>

uwaga:

styl dotaczamy do kodu strony w nastepujacy sposob:

@import url(style.css);

Dlaczego tak dotagczamy:

Dzieki temu style stang si¢ one niedostepne dla przegladarek pierwszej generacji. Stare
przegladarki (pierwszej generacji) wyswietla wprawdzie nieatrakcyjna, ale za to czytelng

witryne.

b)
Temat: Definiujemy styl

plik style.css

#strona
{
margin  : auto;
border : 1px solid black;
padding : Opx;
width  : 758px;
height : 600pX;
background : rgh(205,207,245);
}

Wyjasnienie definicji wlasciwosci DIV (strona)

margin : auto;

Wysrodkowanie na stronie

border : 1px solid black;

Obramowanie 1 piksel

* none - nie ma ramki, warto$¢ domyslna
* hidden - ramka jest ukryta

* solid - linia tradycyjna

* dotted - linia skladajaca si¢ z kropek

* dashed - linia sktadajaca si¢ z kresek

* double - linia podwodjna

* groove - linia wklesla przestrzenna

* ridge - linia wypukta przestrzenna

* inset - linia wklesta

* outset - linia wypukta

* inherit -przejecie wartosci "rodzica", np. border-
style: inherit;

padding : Opx;

okresla przestrzen wokot danego elementu, tutaj Opx

padding




Styl definiuje wielko$¢ dopetnienia dla elementu. Za
pomocy tego jednego polecenia mozna ustali¢ wszystkie,
nastepujace wlasciwosci dopetnienia:

padding-bottom,

padding-top,

padding-right,

padding-left.

Jedno polecenie zamiast kilku jest po prostu wygodne w
stosowaniu. Kolejnos¢ podawanych wartosci ma
znaczenie. Mozna poda¢ wszystkie wartosci ponizszych
stylow lub tylko jeden.

- Jezeli podamy jeden, trzy pozostate bedg mialy taka
sama wartosc.

- Jezeli podamy dwa, pierwszy okresli top 1 bottom, a
drugi right i left

- Jezeli podamy trzy, pierwszy okresli top, drugi right i
left, trzeci bottom.

* padding-top -wielko$¢ dopetnienia gérnego

* padding-right - wielko$¢ dopelnienia prawego

* padding-bottom - wielko$¢ dopetnienia dolnego

* padding-left - wielko$¢ dopetnienia lewego

* inherit -przejecie warto$ci "rodzica", np.
padding:inherit;

width  : 758px;

Szerokos$¢ elementu 758 pikseli

Uwaga:

Szerokos$¢ catego elementu div wynosi 760 pikseli, z
czego 758 jest przeznaczone na zawarto$¢, a 2 na
obramowanie.

height : 600pX;

wysokos¢ elementu 600 pikseli

background :
rgh(205,207,245);

Kolor elementu podawanego jako RGB

Etap 2: Definiowanie czterech gtéwne obszary witryny

a)zmiana pliku index.htm

Dopisz do pliku index.html nastepujace zmiany tak aby uzyskac:

podzial pojemnika glownego witryny na cztery podobszary:

naglowek,

stopke,

lewa kolumne,

prawg kolumng.




HAGLOWEK: 758

HOLUMMA LEWA: FKOLUMHA PRAWA:
180 577 (ZAWARTOSC) # 1 (OBRAMOWRHIE)

STOPRA: Ta8

Podziat ten wykonujemy umieszczajac w gtdéwnym pojemniku cztery sekcje div.

<div id="strona">
<div id="naglowek">
<br/>
<br/>
</div>

<div id="kolumnalLewa">
<br/>
<br/>

</div>

<div id="kolumnaPrawa">
<br/>
<br/>

</div>

<div id="stopka">
<br/>
<br/>

</div>

</div>

b)Zmiany w pliku styli czyli style.css

Uwagi ogélne:

1)Szerokosci kolumn lewej 1 prawej majg tak ustalone wartosci, by tacznie tworzyty blok o
szerokosci 758 pikseli czyli 180 + 1 + 577 =758



2)Elementy div zawarte w gléwnym kontenerze przylegaja scisle do siebie nawzajem i do
brzegow gtdéwnego pojemnika. Efekt ten osiggniemy za pomocg atrybutéw margin, padding

oraz border nadajac im wartosci.

margin : 0px;
border : none;
padding : Opx;

3) Szerokosci elementéw ustalamy atrybutem width.

4) Wysoko$¢ elementow ustalamy atrybutem height.

Element

Opis

Parametry naglowka

Szerokosci nagtowka odpowiadaja
szerokosci gtéwnego pojemnika i wynosza
758 pikseli.

Wysokos§¢ 100 pikseli;

Parametry stopki

Szeroko$ci stopki odpowiadajg szerokos$ci
gldwnego pojemnika i wynosza 758 pikseli.
stopke przesuwamy pod spdd kolumn lewej 1
prawej atrybutem clear:

clear : both;

Wysokos$¢ ?? pikseli;—>dobierz sam

Parametry prawej kolumny.

Natomiast kolumna prawa posiada lewg
jednopikselowa krawedz, wigc jej szerokosé
musi wynosi¢ 577 pikseli.

Kolumne prawg umieszczamy z prawej
strony za pomocg atrybutéw float:

float : right;

Wysokos¢ ?? pikseli; ->dobierz sam

Parametry lewej kolumny.

Kolumna lewa nie posiada obramowania, a
jej szerokos¢ wynosi 180 pikseli.
Kolumny lewg umieszczamy za pomocg
atrybutow float:

float : left;

Wysokos¢ 400 pikseli;

wykonayj;

1)Przepisz do pracy/zeszytu

-roznice miedzy wlasnos$cig: margin padding
-opis wilasnosci float

-opis wlasnos$ci height

2)dopisz do pliku style.css definicje elementow
-uzupetnij brakujace wlasciwosci elementéw

-kolory powinny by¢ takie jak na grafice obrazujacej wyglad strony ( zmien definicje

kolorow)




#strona

{
margin  : auto;
border : 1px solid black;

padding : Opx;
width  : 758px;
}

#naglowek

{

margin  : 0pX;

border : none;

padding : Opx;

width  : 758px;

height : 100px;

background : rgb(0,0,255);
}

#kolumnalewa
{
margin : 0pX;
border : none;
padding : Opx;
width : 180px;
height : 400px;
background : rgh(0,255,0);
float : left;
}

#kolumnaPrawa

{

wpisz sam

by

#stopka
{

wpisz sam

¥

Etap 3: Definiowanie podziatu kolumn lewej i prawej

a)zmiana pliku index.htm



Dopisz do pliku index.html nastepujace zmiany tak aby uzyskac:

podziat pojemnika gtéwnego witryny na cztery podobszary glowne i nastepne podziaty:
naglowek,

stopke,
lewa kolumne dzielimy na mniejsze obszary = podziat jest poziomy.
prawa kolumng dzielimy na mniejsze obszary—>podzial jest poziomy.
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Wykonaj;
1)podziat jest poziomy obu kolumn prawej i lewej.
2)kolumna lewa—> umieszczamy dwie sekcje div:
- pierwsza sekcja div=> przeznaczona na ilustracje,
e identyfikator: obrazOkladka
e szerokos¢ 180 pikseli 1 Scisle przylegaja do brzegow sekcji nadrzednej (czyli
div#kolumnalLewa).
-druga sekcja div—> na menu pionowe.
e identyfikator: menuPion
e szeroko$¢ 180 pikseli i $cisle przylegaja do brzegdw sekcji nadrzednej (czyli
div#kolumnalLewa).
3)kolumna prawa—> umieszczamy dwie sekcje div:
- pierwsza sekcja div—> przeznaczong na menu poziome,
e identyfikator: menuPoziome




o Sekcje te przylegaja $cisle do sekcji nadrzednej (czyli divitkolumnaPrawa) i ma
szerokos¢ 577 pikseli.
-druga sekcja div—> na tres¢é strony.
e identyfikator: tresc
e Sekcje te przylegaja $cisle do sekcji nadrzednej (czyli div#kolumnaPrawa) i ma

szerokos$¢ 577 pikseli.

<div id="strona>

<div id="naglowek">
</div>

<div id="kolumnaLewa'>

<div id="obrazOkladka">
</div>

<div id="menuPion">
</div>

</div>
<div id="kolumnaPrawa'>

<div id="menuPoziome">
</div>

<div id="tresc">
</div>

</div>

<div id="stopka">
</div>

</div>
b)Zmiany w pliku styli czyli style.css
body

{

font-family : "courier new", monospace;



ky

font-weight : bold,;
font-size : 16pt;
text-align : center;

#strona {

ks

margin  : auto;

border : 1px solid black;
padding : Opx;

width  : 758px;

background : rgh(234,233,200);

#naglowek {

ks

margin  : 0pX;

border : none;

padding : Opx;

width  : 758px;

background : rgh(234,233,200);

#kolumnalLewa {

by

margin : 0pX;

border : none;
padding : Opx;

width : 180px;
float : left;

#kolumnaPrawa {

margin : 0px;

border > none;

border-top : 1px solid black;
border-left : 1px solid black;
border-bottom : 1px solid black;

padding - 0px;
width : 577px;
clear : none;
float - right;

}

#stopka {

margin  : 0pX;
border  :none;



padding : 7px Opx 7px Opx;
width 1 758px;

clear  : both;

background : rgh(234,233,200);

#obrazOkladka {
margin : 0px;
border > none;
padding : 0px;
padding-bottom : 14px;
width : 180px;
float : left;

background :rgb(254,196,192);
height : 200pXx;

}
#menuPion {
margin : 0px;
border : none;
border-top : solid 1px black;
padding : Opx;
width : 180px;
clear : left;
float : left;

background : rgh(205,207,245);
height  : 200px;

}

#menuPoziome {
margin : 0px;
border > none;
border-bottom : solid 1px black;
padding  :0px;
width : 577px;

background :rgb(204,249,219);
}

#tresc {
margin  : 0pX;
border  :none;
padding : 50px;
padding-top : 30pXx;



width D ATTpX;
clear - right;
float  :right;
background : rgh(255,255,179);
}
/* poprawiamy wysokos¢ prawej kolumny */
/* 1E nie interpretuje atrybutu min-height dlatego ustalamy sztucznie wysoko$¢... */

#tresc {
height : 400px;
}

[* ...po czym przegladarki rozne od IE informujemy, o prawdziwej wysokosci */
body>#strona>#kolumnaPrawa>#tresc {

height : auto;

min-height : 400pXx;
}

wytlumaczenie
#tresc {

height : 400px;
}

/* ...po czym przegladarki rozne od IE informujemy, o prawdziwej wysokosci */
body>#strona>#kolumnaPrawa>#tresc {

height : auto;

min-height : 400px;

}
Element Opis
Body Definicja ciata strony
font-family : "courier new", monospace; Styl definiuje rodzaj oraz rodzine czcionek.

Mozna podac¢ tylko nazwe, tylko rodzing,
albo jedno i drugie. W przypadku gdy
wskazanej czcionki nie ma w systemie, na
stronie pojawi si¢ czcionka podobna z
podanej rodziny.

monospace->rodzina czcionek

moga by¢ serif, sans-serif, monospace,
cursive oraz fantasy.

wigcej na stronie
http://www.tlumaczenia-
angielski.info/w3c/css/fonts.html

font-weight : bold,; Styl definiuje grubos¢ (wage) czcionki.
* normal—>standardowa grubos¢, wartos¢
domyslna



http://www.tlumaczenia-angielski.info/w3c/css/fonts.html
http://www.tlumaczenia-angielski.info/w3c/css/fonts.html

* bold—>gruba

* bolder->grubsza

* lighter ciensza > grubosci numeryczne

+ 100|200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 |
900

400 to normal, 700 to bold.

* inherit przejecie wartosci "rodzica", np.
font-weight: inherit

font-size : 16pt;

Wielkos$¢ czcionki 16 punktow

text-align : center;

Rodzaj rozmieszczenia tekstu—> centruj

border-bottom : 1px solid black;

Dolna czes$¢ ramki

border-left : 1px solid black;

Lewa strona ramki

border-top : 1px solid black;
border-left : 1px solid black;
border-bottom : 1px solid black;

wlasnoscig dla ustawienia szerokosci, stylu i
koloru gornej krawedzi elementu. Ta
wiasnos¢ moze by¢ uzywana do ustawienia
jednej lub kilku warto$ci:

* border-top-width,

* border-top-style,

* border-top-color.

Float

Styl definiuje kierunek oblewania elementu
(np. obrazka) przez tekst lub inne elementy.
Wartosci:

* none (warto$¢ domyslna) -bez zmian

* left - element znajduje si¢ po lewej stronie 1
oblewany jest z prawej strony

* right -element znajduje si¢ po prawej
stronie i oblewany jest z lewej strony

* inherit -

przejecie warto$ci "rodzica", np. float:inherit;

* odpowiednik HTML.: align

clear  :right;

Clear
Styl definiuje potozenie nowego akapitu. W
dziataniu podobny jest do atrybutu clear
stosowanego w elemencie BR.
Wartosci:

* none (warto$¢ domyslna) bez zmian

* left - nastepna linia bedzie pod obiektem
uloZzonym z lewej strony

* right - nastepna linia bedzie pod
obiektem utozonym z prawej strony

* both - nastepna linia znajdzie si¢ pod
obiektem niezaleznie od jego potozenia

* inherit - przejecie wartosci "rodzica",




| np. clear:inherit;

Etap 4: Definiowanie menu poziomego

Wykonaj nastepujace menu pionowego
wpisz menu wyglad

zrobi¢ w arkuszu stylow dla menu pionowego:
-szary kolor tta ( moze elementow)
-mniejsze litery tak aby si¢ miescity w 180

-wyrownywanie tekstu do prawe;j

a)Zmiany w pliku styli czyli style.css
Uwagi o tworzeniu menu
Menu tworzymy w oparciu o:
e listy wypunktowane ul
e odpowiednie arkusze stylow.
Niezmiernie wazne jest, by otrzymane menu miato odpowiednig szerokos$c¢.
Menu pionowe umieszczone w lewej kolumnie musi mie¢ szerokos¢ 180 pikseli,

Dopisz do istniejacego arkusza stylow ( z poprzednich etapow), style znajduja si¢ ponize;.

Style Wytlumaczenie
#menuPion { Definicja elementu o nazwie menuPion.
margin : 0px;
border  :none;
border-top : solid 1px black;
padding  : Opx;
width : 180px;
clear - left;
float - left;
font-family : verdana, helvetica,
sans-serif;

font-weight : bold;

font-size : 10pt;

text-align : right;

background : rgh(249,249,240);
}

#menuPion ul { Definicja ul (wyliczenia) dla elementu o nazwie
margin : 0px; menuPion.
padding - Opx;
list-style-type : none;

ks




#menuPion li {
border-bottom : solid 1px black;
}

Definicja li (numerowania) dla elementu o nazwie
menu pion

#menuPion a {
padding - 0px;
padding-right : 10px;
display : block;
text-decoration : none;

¥

Definicja a (linku) dla elementu o nazwie menuPion.

#menuPion a:link {

Definicja a (linku) jego wlasciwos¢ link

color  : rgb(116,113,44); (nieodwiedzonych linkow) dla elementu o nazwie
background : transparent; menuPion.

}

#menuPion a:visited { Definicja a (linku) jego wlasciwos¢ visited

[* color : rgh(251,48,38); */ | (odwiedzanych linkéw) dla elementu o nazwie
color . rgb(116,113,44); menuPion.

background : transparent;

}

#menuPion a:hover { Definicja a (linku) jego wlasciwos$é hover
color  : rgh(234,233,200); (najechanych linkow) dla elementu o nazwie
background : rgh(37,36,14); menuPion.

}

#menuPion a:active { Definicja a (linku) jego wtasciwos¢ active

[* color : rgh(191,254,20); */ | (wybranych, najechanych linkow) dla elementu o
color  : rgh(251,48,38); nazwie menuPion.

background : transparent;

ks

#menuPion span {

padding : 5px;

font-size : 12pt;

font-family : "times new roman",
serif;

Definicja span (grupowania ) dla elementu o nazwie
menuPion.

color : black;
}
#menuPion a:hover span { Definicja span ( grupowania) a (linku) jego

color  : white; wiasciwos¢ hover (najechanych linkow) dla elementu
} 0 nazwie menuPion.

#menuPion a:active span {

/* color  : rgh(191,254,20); */
color  : rgh(251,48,38);
background : transparent;

¥

Definicja span ( grupowania) a (linku) jego
wlasciwos¢ active (naciskanych linkow) dla elementu
0 nazwie menuPion.

list-style-type |
WARTOSCI
* disc -

Styl definiuje typ listy.

punkty tradycyjne w postaci kropek, warto§¢ domyslna
* none - brak wypunktowania




* square - kwadraty

» circle - kotka

* decimal - liczby: 1, 2, 3...

* decimal-leading-zero -liczby z poczatkowym zerem: 01, 02, 03...

* lower-greek - mate litery greckie: alpha, beta, gamma...

* lower-latin - mate litery tacinskie

« upper-latin - duze litery tacinskie

* armenian - numerowanie armenskie

* georgian - numerowanie gruzinskie

* hebrew - numerowanie hebrajskie

* cjk-ideographic -numerowanie ideograficzne

* hiragana - numerowanie japonskie - hiragana: a, i, u, e, 0, ka...

« katakana - numerowanie japonskie - katakana: a, i, u, e, 0, ka...

* hiragana-iroha - numerowanie japonskie - hiragana-iroha: i, ro, ha, ni
« katakana-iroha - numerowanie japonskie - katakana-iroha: i, ro, ha,
* lower-alpha - litery: a, b, c...

* upper-alpha - litery: A, B, C...

* lower-roman - litery rzymskie: i, ii, iii...

* upper-roman - litery rzymskie: I, 11, I11...

« inherit - przejecie wartosci "rodzica", np. list-style-type: inherit;

POZOSTALE CECHY

* dziedziczony: tak
* odpowiednik HTML.: type

Display

Display

Styl definiuje sposob wyswietlania/interpretowania elementu.
Wartosci:

display

* block (warto$¢ domyslna) - tworzy element blokowy

« inline - tworzy element liniowy

* list-item - tworzy liste

* none - ukrywa element

* compact - tworzy zageszczony akapit bez odstepow

* run-in - tworzy element liniowy, jezeli nastgpny jest element blokowy
* marker - tworzy marker

« table-header-group - tworzy nagtowek tabeli

« table-footer-group - tworzy stopke tabeli

* table - tworzy tabele

« inline-table - tworzy tabele

« table-caption - tworzy podpis tabeli

« table-cell - tworzy komorke tabeli

* table-row - tworzy rzad tabeli

* table-row-group -tworzy grupe rzedow tabeli

« table-column - tworzy kolumng tabeli

* table-column-group - tworzy grupg kolumn tabeli

* inherit - przejecie wartosci "rodzica", np. display:inherit;

background :
transparent;

Tto przezroczyste

text-decoration :

zlikwidowanie podkreslenie w linku.




none;

a:link

:link

OPIS

Styl, a w zasadzie pseudoklasa, ktora definiuje wlasciwosci
nieodwiedzonych odnos$nikow (linkow).

* odpowiednik HTML.: link

a:visited

:visited

OPIS

Styl, a w zasadzie pseudoklasa, ktora definiuje wiasciwosci
odwiedzonych odno$nikow (linkéw).

* odpowiednik HTML: link

a:hover

‘hover

OPIS

Styl, a w zasadzie pseudoklasa, ktora definiuje wlasciwosci
"najechanych" elementéw, np. odnosnikow (linkow).

a:active

-active

OPIS

Styl, a w zasadzie pseudoklasa, ktora definiuje wlasciwosci
naciskanych odnos$nikéw (linkow).

* odpowiednik HTML.: alink

Span

Span

OPIS
Element jest uzywany do grupowania i strukturyzowania dokumentu.
Nie ma konkretnego zastosowania wigc mozesz uzy¢ go w dowolnym
celu dodajac do niego np. style CSS.
ATRYBUTY
* class ="klasy" - (opcjonalny)
s dir ="ltr | rt]" - (opcjonalny) kierunek wyswietlania elementu
« id ="identyfikator" - (opcjonalny) unikatowy identyfikator elementu
* lang ="kod jezyka" - (opcjonalny) kod jezyka elementu, np. pl
* style ="CSS" - (opcjonalny) styl CSS elementu
« title ="tekst" - (opcjonalny) tytut elementu
« xml:lang ="kod jgzyka" - (opcjonalny)-kod jezyka elementu, np. pl
 xmlns ="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" - (opcjonalny) -przestrzen
nazw
* onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, onmouseover,
onmousemove, onmouseout, onkeypress, onkeydown, onkeyup
="skrypt" - (opcjonalne)

zdarzenia

POZOSTALE CECHY

* moze by¢ zawarty w elementach: a, abbr, acronym, address, b, bdo,
big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset, h1, h2,
h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, rb, rt, samp,
small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var

* moze zawieraC elementy: a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button,
cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ruby, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup,
textarea, tt, var oraz tekst




| &spades; | Jest to oznaczenie niestandardowego znaku 0 wygladzie (pik) 4

a)zmiana pliku index.htm

Dopisz do pliku index.html nastepujace zmiany do tak aby uzyskac:

<div id="menuPion">
<ul>
<li><a href="index1.html">0D AUTORA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index2.htm|">PODZIEKOWANIA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index3.htmI">METRY KA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index4.html">Z OKLADKI <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index5.htmI">GALERIA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index6.htmI">ARTYKULY <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index7.html">DO POBRANIA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index8.htm|">KSI"ZKI <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index9.htmI|">ADRESY <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index10.htmI">ERRATA <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index11.htmI">KONTAKT <span>&spades;</span></a></li>
<li><a href="index12.htm!|">0 STRONIE <span>&spades;</span></a></li>
</ul>
</div>

natomiast menu poziome, umieszczone w kolumnie prawej ma szerokos¢ 577 pikseli.

Etap 5: Definiowanie menu poziomego

Wykonaj nastgpujace menu poziome
wpisz menu wyglad

a)Zmiany w pliku styli czyli style.css
Uwagi 0 tworzeniu menu

Szablon
O szablonie méwimy wtedy gdy wszystkie obrazy szablonu sa dolaczone w stylach CSS.
Innymi stowy kod XHTML nie zawiera ani jednego elementu img.



Po wylaczeniu stylow CSS w przegladarce (Web Developer Toolbar — CSS — Disable styles
— All styles (Ctrl+Shift+S)) strona pozostaje czytelna,

Efekt rollover
Zmiana koloru (tla) obrazka po najechaniu mysza na rysunek.

Kafelkowanie (ang. sprites)
Tworzymy jeden plik graficzny, ktory jest szablonem strony. Plik ten powinien zawierac
wszystkie grafiki oraz podwojne ikony menu—>takie same lecz réznigce si¢ thtem aby mozna
byto wykonac efekt rollover.
Gloéwng zaletg uzycia metody kafelkow jest oszczednos¢ czasu:
e tworca strony, ktory nie musi traci¢ godzin tngc szablon na dziesigtki drobnych plikow
e uzytkownika, ktéry po6zniej nie musi czekac az te dziesiatki plikéw mu si¢ zataduja

Sprawdzi¢ i napisac jak si¢ wylacza w Mozilla.

Wstawi¢ wyglad catego szablonu.

Wstawi¢ wyglad szablonu po wytaczeniu szablonéw w przegladarce

1)Do wykonania Szablon mozesz wykorzystywa¢ ikony. Sciagnij co najmniej cztery
darmowe ikony. Sg one dost¢pne na stronach:

http://www.freeiconsweb.com
http://www.opentux.com.ar/lordcrow/packs/kneu.html

Mozesz odszuka¢ kolekcje darmowych ikon w google.

2)Utworz W GIP nowy obraz o wymiarach 1160x600 pikseli. W obrazie tym dodaj
prowadnice w odlegtosciach 20 oraz 40 pikseli od kazdej krawedzi.

Prowadnice

Do precyzyjnego pozycjonowania potozenia kursora stuzg prowadnice.

Nowga prowadnice mozesz doda¢ do obrazu przeciagajac na niego — metoda ciggnij-upus¢ —
linijke(sa dwie linijki pozioma i pionowa).

Po wiaczeniu opcji Widok — Przyciggaj do prowadnic (ma by¢ ptaszek) wskaznik myszy po
zblizeniu do prowadnicy bedzie si¢ do niej przyklejat.



http://www.opentux.com.ar/lordcrow/packs/kneu.html
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3)Zaznacz duzy prostokat obejmujacy potowe obrazu (narze¢dzie e, wypelnij go

delikatnym pionowym gradientem liniowym o ciemnym kolorze (narzg¢dzie L] - wybierz
to narzedzie i nastepnie w zaznaczonym obszarze przeciagnij po obszarze od goér do dotu i po
chwili obszar wypetni si¢ gradientem ).
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4)Dokonaj skalowania ikon do wymiaru 100 na 100 pikseli

& X

Przed skalowaniem Po skalowaniu

5)Wstaw przeskalowane ikony do Szablonu
Gdy przeskalujesz ikong to zaznacz j3 jako prostokatny obszar obejmujacy obraz ikony

(narzedzie - ). Wcisnij CTRL+C (kopiowanie). Przejdz do okna z Szablonem ustaw si¢ w
miejscu gdzie chcesz wstawi¢ ikone i CTRL+V. Wstaw cztery ikony po przeskalowaniu.
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6)Narzedziem Pobieranie koloru pobierz z jednej z ikon kolor z6ity. Dodaj do obrazu nowa

o
|A

E
= |
1

warstwe i wypelnij ja pobranym kolorem. Zmniejszajac krycie zottej warstwy ustal nasycenie
zottego tla.

| Tutaj rzut po wykonaniu podktadu |

7)Wykonaj logo firmy i wstaw do projektu strony.
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Wykonaj bialg obwiednig litery L:

zaznacz liter¢ L (Kanat alfa na zaznaczenie),
powigksz zaznaczenie o dwa piksele (Zaznaczenie — Powigksz),
zmigkcz zaznaczenie o dwa piksele (Zaznaczenie — Zmigkcz),
skopiuj zaznaczenie z biatego tla,
wklej skopiowany obraz na nowg warstwe,
wklejong obwiedni¢ przesun na stosie warstw ponizej litery L.
Tekst powyzej dotyczy ja wykona¢ logo.
8)

Zadanie
Wykonanie menu z uzyciem kafelkowania oraz efektu rolover
http://art.webesteem.pl/15/wstd_kafelki.php

Efekt rollover
Zmiana koloru (tta) obrazka po najechaniu mysza na rysunek.

Kafelkowanie (ang. sprites)



http://art.webesteem.pl/15/wstd_kafelki.php

Tworzymy jeden plik graficzny, ktory jest szablonem strony. Plik ten powinien zawiera¢
wszystkie grafiki oraz podwojne ikony menu—>takie same lecz rdznigce si¢ them aby mozna
byto wykona¢ efekt rollover.
Gloéwng zaletg uzycia metody kafelkow jest oszczednos¢ czasu:
e tworca strony, ktory nie musi traci¢ godzin tngc szablon na dziesiatki drobnych plikoéw
e uzytkownika, ktoéry p6zniej nie musi czeka¢ az te dziesiatki plikéw mu si¢ zataduja

Rozwiazanie
1)Zanotuj co oznaczaja pojecia:
o kafelkowania
o efekt rolover
2)Wykonaj nast¢pujaca grafike. Grafika ta bedzie tworzyta menu strony.
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a)Utworz nowy obraz o wymiarach 1024x768

b) Sciagnij co najmniej cztery darmowe ikony. Sa one dostgpne na stronach:

Sa one dostgpne na stronach:

http://www.freeiconsweb.com
http://www.opentux.com.ar/lordcrow/packs/kneu.html

Mozesz odszukac kolekcje darmowych ikon w google.

c)przeskaluj ikony do wymiaru 80x80 pikseli i nagraj ikony po przeskalowaniu.



http://www.opentux.com.ar/lordcrow/packs/kneu.html

Przed skalowaniem Po skalowaniu

d) Prowadnice

Do precyzyjnego pozycjonowania potozenia kursora stuzg prowadnice.

Nowa prowadnice mozesz doda¢ do obrazu przeciagajac na niego — metoda ciggnij-upus¢ —
linijke(sa dwie linijki pozioma i pionowa).

Po wiaczeniu opcji Widok — Przyciggaj do prowadnic (ma by¢ ptaszek) wskaznik myszy po

zblizeniu do prowadnicy bedzie si¢ do niej przyklejal.

Ustaw prowadnice jak na obrazie powyzej (uwaga: na rysunku nie ma wszystkich prowadnic).
Istotne jest ustawienie prowadnic tak aby mozna bylo zaznaczy¢ i wypetni¢ tto (tto z
gradientu) oraz precyzyjnie ustawianie kwadratow 80x80 - tam ( w kwadrat wyznaczone
przez prowadnice) bedg wstawiane ikony.

e)wykonaj tla z uzyciem gradientu ( kolory jaka na obrazie powyzej)
Zaznacz prostokat obejmujacy obszar do wypelnienia (prostokat wyznaczony przez

prowadnice--.narzg¢dzie ” ), wypelij go delikatnym pionowym gradientem liniowym o

ciemnym kolorze (narzedzie L] —> wybierz to narzg¢dzie i nastgpnie w zaznaczonym
obszarze przeciagnij po obszarze od gor do dotu i po chwili obszar wypelni si¢ gradientem ).
f)wstaw ikony, te ktore przeskalowates 80x80 ( dwa razy te same >na dolny i gorny
gradient)

g)przytnij obraz aby otrzymac
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uzyj opcji Obraz—>Przytnij
h)Nagraj obraz w formacie png

3)Wykonanie obstugi CCS dla grafiki tworzacej menu.

Zalozenia do programowania

wykorzystamy znaczniki list nieuporzadkowanych HTML (<ul>, <li>)
uzyjemy tylko dwoch plikow PNG:

-jednego z grafikg paska narzedzi,

-drugiego z ikonami przyciskow

ikony przyciskow beda wystepowaty w 2 postaciach: normalne;j i rollover
uzytkownicy bez CSS zamiast ikon zobacza zwykte odnosniki tekstowe
mechanizm nie bedzie wykorzystywat JavaScriptu

Inng popularng notacjg jest kropka i nazwa stylu. Kropka okresla, Ze styl jest selektorem
klasy, czyli oznacza, ze klasa bedzie miata nadang przez nas nazwe, ktérg mozna potem uzy¢
w definicji klasy dla elementu HTML.



<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmlI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<title>przyktad 1: Kafelkowanie z CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<l--
Marcin Warpechowski (warpech@gmail.com)
dla webesteem art & design magazine (http://art.webesteem.pl/)
2005
>
<style type="text/css">
body{
background-color: #DDECFE;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 11px;

}

/* wyglad paska narzedzi */

.toolbar{
padding: O;
margin: 0;
list-style: none;
}

toolbar li{
float: left;
height: 26pXx;
background-position: 0 0%;
background-image: url(toolbar.png);
background-repeat: no-repeat;
text-indent: -999em;
}

toolbar li.left{
background-position: 0 100%;
width: 2px;
¥

.toolbar li.separator{
background-position: -2px 100%;
width: 4px;
}

.toolbar li.right{
background-position: -6px 100%;
width: 2px;



}

/* definicje przyciskow */
.toolbar lia {
display: block;
width: 25px;
height: 25px;
background-image: url(toolbar-buttons.png);
background-repeat: no-repeat;

}

I* kafelki */

.toolbar a.wbstm {
background-position: 0 0%;
}

.toolbar a.wbstm:hover {
background-position: 0 100%;
}

.toolbar .stlbst {
background-position: -25px 0%;
¥

.toolbar .stlbst:hover {
background-position: -25px 100%;
}

.toolbar .meetup {
background-position: -50px 0%;
}

.toolbar .meetup:hover {
background-position: -50px 100%;
}

.toolbar .magwerk {
background-position: -75px 0%;
}

.toolbar .magwerk:hover {
background-position: -75px 100%;
}

.toolbar .ala {
background-position: -100px 0%;
¥

.toolbar .ala:hover {
background-position: -100px 100%;
}
</style>

</head>



<body>

<ul class="toolbar">
<li class="left">-</li>
<li><a class="wbstm" title="idz do Webesteem"
href="http://www.webesteem.pl/">Webesteem</a></li>
<li><a class="stlbst" title="1dz do Styleboost"
href="http://www.styleboost.com/"">Styleboost</a></li>
<li><a class="ala" title="idz do A List Apart"
href="http://www.alistapart.com/">A List Apart</a></li>
<li class="separator">-</li>
<li><a class="meetup" title="idz do Meetup"
href="http://www.meetup.com/">Meetup</a></li>
<li><a class="magwerk" title="idZ do Digital Web Magazine"
href="http://digital-web.com/">Digital Web Magazine</a></li>
<li class="right">-</li>
</ul>

<p style="clear: both">
<br/><a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer">Poprawny
CSS</a>
<br/><a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer">Poprawny XHTML
1.0 Strict</a>
</p>

<p>Przetestowane w:</p>

<ul>
<li>Windows: IE 6, Firefox 1.5, Opera 8.5</li>
<li>Mac: Safari 2.0.2, IE 5.3.2 &ndash; dzi¢ki Pciuchowi</li>
<li>Linux: Konqueror 3.4.1</li>

</ul>

</body>
</html>



1. Czym jest SMARTY

Smarty jest systemem szablonowym dla PHP. Stuzy utatwieniu oddzielenia logiki aplikacji od
jej wygladu . Najlepiej opisuje go sytuacja kiedy programista aplikacji i projektant szablonow
majg do spetnienia rézne role (bo przeciez w wigkszosci przypadkdw to nie jest ta sama
osoba). Na przyktad, powiedzmy, ze projektujesz stron¢ web ktora wyswietla artykut z
gazety. Nagtowek, stopka autor i tre$¢ sg elementami zawartymi w artykule,
przyporzadkowany im numer mowi nam w jaki sposob poszczegolne elementy beda
prezentowane. Elementy zostajg przyporzadkowane przez aplikacje do Smarty, wtedy
projektant szablonow edytuje szablony uzywajac kombinacji znacznikow HTML i
znacznikow szablonu do formatowania prezentacji tych elementow (tabelki HTML, kolory
tla, wielko$¢ czcionek, arkusze styléw, itd.). Pewnego dnia programista potrzebuje zmienic¢
sposob w jaki dane artykutu sg pozyskiwane (zmiana logiki aplikacji). Ta zmiana nie
interesuje projektanta szablonu, dane artykutu dalej beda dostarczane do szablonu w ten sam
sposob. Podobnie, jezeli projektant szablonu chce totalnie zmieni¢ wyglad szablonu, nie
wymaga to zmiany w logice aplikacji. Dlatego programista moze zmienia¢ logike aplikacji
bez potrzeby restrukturyzacji szablonéw, a projektant szablonéw moze modyfikowaé
szablony bez tamania logiki aplikacji.

Teraz kilka stow o tym czego SMARTY nie robi. Smarty nie probuje catkowicie oddzieli¢
logiki od szablondéw. Nie ma problemu z logika w twoich szablonach pod warunkiem,ze ta
logika stuzy tylko do prezentacji. Krotka rada: trzymaj logike aplikacji z dala od szablonow i
logike prezentacji z dala od aplikacji. To definitywnie utrzyma twoja witryn¢ jako w pelni i
tatwo edytowalng w przysztosci.

Jednym z unikalnych aspektéw Smarty jest kompilowanie szablonéw. To znaczy, ze Smarty
czyta plik szablonu 1 tworzy dla niego skrypt PHP. Kiedy juz jest stworzony, szablony
uruchamiane sg przez ten skrypt. Dlatego nie ma potrzeby parsowania plikow szablonow dla
kazdego zadania, rownoczesnie kazdy szablon jest w pelni obrabialny dal kompileréw PHP
takich jak Zend Accelerator (http://www.zend.com) albo PHP Accelerator (http://www.php-
accelerator.co.uk).

Niektore z wlasno$ci Smarty:

Jest ekstremalnie szybki.

Jest efektywny odkad parser PHP przejat "brudng robote".
Nie parsuje szablonu za kazdym razem, tylko raz kompiluje.
Rekompiluje tylko te szablony ktore si¢ zmienity.

Jezyk szablonow jest ekstremalnie elastyczny poniewaz mozesz tworzy¢ wlasne funkcje
oraz wiasne modyfikatory zmiennych.



Konfiguralne znaczniki wyrazen szablonow, mozesz uzywac {}, {{}}, <!-—{}--!>, itd.

Konstrukcje if/elseif/else/endif sg przekazywane do parsera PHP, wigc wyrazenie {if...}
moze by¢ proste lub kompleksowe — jak sobie zyczysz.

Nieograniczone zagniezdzanie sekcji, if-Ow itd.

Jesli to potrzebne mozna osadzi¢ kod PHP w plikach szablonow, jednak jest to czynno$¢
nie polecana.

Whbudowane keszowanie.
Mozliwa wiasna konfiguracja zrodet szablonow.
Architektura oparta o wtyczki.

Architektura pozwalajagca wykorzystywac¢ wlasne rozszezenia.

Selektory
1. Grupowanie.
Jezeli kilka selektorow posiada te same deklaracje, to mozna je zgrupowana¢ w jedna

deklaracje, a poszczegdlne elementy beda oddzieli¢ przecinkami. Na przyktad:

H1 { font-family: sans-serif }
H2 { font-family: sans-serif }
H3 { font-family: sans-serif }

mozna zapisa¢ rowniez jako:

H1, H2, H3 { font-family: sans-serif }
2. Selektory potomne.

Czasami autorzy chcg wyrozni¢ elementy, ktore zawierajg si¢ wewnatrz innych elementow w
dokumencie (np. element EM, ktéry znajduje si¢ w elemencie H1). Nastepujace deklaracje:

H1 { color: red }
EM { color: red }



mimo, ze ich celem jest zmiana koloru tekstu, ktory znajduje si¢ wewnatrz tych elementow
(H1, EM), to nie bedzie wida¢ zadnego efektu w przypadku:

<H1>This headline is <EM>very</EM> important</H1>

Mozna to zmieni¢ poprzez zmian¢ koloru na niebieski (blue), kiedy znacznik EM znajdzie si¢
wewnatrz znacznika H1, co pokazuje ponizszy przyktad:

H1 { color: red }
EM { color: red }
H1 EM { color: blue }

Inny przypadek to:

<H1>This <SPAN class="myclass">headline
is <EM>very</EM> important</SPAN></H1>

I tutaj powinien znalez¢ si¢ selektor:

H1*EM

gdyz selektor w postaci HI EM nie da Zadnego rezultatu, poniewaz element EM znajduje si¢

wewnatrz jeszcze innego elementu jakim jest znacznik SPAN.

3. Selektory 'dziect'

Selektor 'dziecko' wystepuje wtedy, gdy znacznik 'dziecko' znajduje si¢ wewnatrz innego
znacznika. Selektor 'dziecko' sktada si¢ z dwoch lub wigcej selektorow oddzielonych znakiem
ll>ll.

Ponizsza instrukcja ustawia wyglad wszystkich znacznikow P, ktore sa 'dzie¢mi' w stosunku
do znacznika BODY:



BODY > P { line-height: 1.3 }

Ponizszy przyktad przedstawia kombinacj¢ selektorow potomnych i selektorow 'dzieci':

DIV OL>LIP

Opis: w tym przypadku znacznik P jest elementem potomnym w stosunku do LI; znacznik LI
musi by¢ 'dzieckiem' znacznika OL; znacznik OL musi by¢ elementem potomnym w stosunku
do DIV.

4. Atrybuty selektorow.

CSS2 pozwala autorom zawezac¢ opisy wygladu poszczegdlnych elementéw. Na przyktad
mozna opisa¢ wyglad elementow o konkretnych atrybutach zdefiniowanych w dokumencie.

Atrybuty selektorow moga wyglada¢ nastepujaco:

[att] - kiedy element ma atrybut 'att' i jakgkolwiek jego warto$¢.
[att=val] - kiedy warto$¢ atrybutu 'att' jest rowna 'val'.

[att~=val] - kiedy warto$¢ atrybutu 'att' jest stowem lub zbiorem stéw oddzielonych 'spacja’, a
jedno z tych stow jest rowne wartos$ci 'val'. Warto$¢ 'val' nie moze zawierac 'spacji'.

[att|=val] - kiedy warto$¢ atrybutu 'att' rozpoczyna si¢ wyrazem okre§lonym przez warto$¢

‘val'.

Dla przyktadu, ponizsza instrukcja dotyczy wszystkich znacznikow H1, ktére maja okreslony
atrybut title:

H1[title] { color: blue; }

Ponizszy przyktad dotyczy przypadku, kiedy znacznik SPAN musi posiada¢ warto$¢ example
atrybutu class:

SPAN][class=example] { color: blue; }



Inny przyktad pokazuje wystepowanie dwoch atrybutéw w znaczniku SPAN:

SPANThello="Cleveland"][goodbye="Columbus"] { color: blue; }

Ponizszy przyktad pokazuje jak ukry¢ wszystkie elementy, ktorych wartos¢ atrybutu LANG
jest réwna 'fr' (tzn. kiedy jezyk jest francuski):

*[LANG=fr] { display : none }

Ponizszy przyktad pokazuje wykorzystanie 1 dotyczy znacznikow, ktorych warto$§¢
atrybutu LANG rozpoczynajg si¢ od 'en' (np.: 'en’, 'en-US', 'en-cockney'):

n|:u

*[LANG|="en"] { color : red }
5. Inne
W opisie wygladu uzytym w HTML autorzy moga uzywac kropki (.) jako alternatywnego

rozwigzania w stosunku do "~="w przypadku atrybutu o nazwie class. Czyli, DIV.wartosc
jest rbwnowazny zapisowi DIV[class~=wartosc]. Na przyktad, mozna przypisa¢ informacj¢ o

—n

wygladzie do wszystkich elementdéw, ktorych atrybut class~="wartosc":

*.wartosc { color: green }

lub inaczej:

.wartosc { color: green }

Ponizszy przyktad dotyczy tylko znacznika H1, ktorego atrybut class~="wartosc":

H1.wartosc { color: green }

Wykonanie tej instrukcji w pierwszej linii ponizszego dokumentu HTML nie spowoduje
ustawienia koloru tekstu na zielony, za$ w drugiej linii tak. Spojrz:



<H1>Ten tekst nie jest w kolorze zielonym.</H1>
<H1 class="wartosc">Ten tekst jest w kolorze zielonym.</H1>

W przypadku wiekszej ilosci wartosci atrybutu class, kazda warto§¢ musi by¢ oddzielona
kropka ".".

Ponizszy przyktad pokazuje instrukcje, w ktérej znacznik P powinien mie¢ za warto$ci
atrybutu class wyrazy: wartl i wart2 oddzielone klawiszem spacji:

P.wartl.wart2 { color: green}

Instrukcja ta zadziala w przypadku, gdy class="wartl jest jakas tam i wart2 tez", ale nie
zadziala jezeli class="wart] jest jakas tam".

6. Pseudoklasy

‘first-child - wystepuje wtedy, gdy znacznik jest pierwszym 'dzieckiem' innego znacznika. Na
przyktad:

DIV > P:first-child { text-indent: 0 }

Powyzszym przypadek dotyczy sytuacji gdy znacznik P bedzie pierwszym 'dzieckiem'’
znacznika DIV. Ponizszy przyktad HTML obrazuje to chyba najlepie;j:

<P> Ostatni element P przed 'opis'".
<DIV class="opis">

<P> Pierwszy element P wewnatrz 'opis'.
</DIV>

Zas przypadku ponizszego ona nie dotyczy:

<P> Ostatni element P przed 'opis'.
<DIV class="opis">
<H2>Note</H2>



<P> Pierwszy element P wewnatrz 'opis'.
</DIV>

:link - dotyczy odsytaczy, ktore nie zostaty jak do tej pory wybrane (odwiedzone)

Przyktad:

A:link { color: green }
jest rtbwnowazny

:link { color: green}

Istnieje mozliwo$¢ zmiany wygladu wybranych odsytaczy, np.:

A.inny:link { color: red }

oraz w dokumencie HTML:

<A href="http://www.domena.com/" class="inny">Odsytacz do innej strony</A>

visited - dotyczy odsytaczy, ktore zostaty juz wezesniej wybrane (odwiedzone)

Przyktad:

A:visited { color: yellow }

‘hover - dotyczy odsytaczy, nad ktorymi znajduje si¢ kursor (wskaznik myszy)

Przyktad:

A:hover { color: blue }



-active - dotyczy odsytacza, ktory zostal wybrany przez uzytkownika; jest to okres czasu od
momentu wybrania odsytacza (najechania wskaznikiem myszy nad odsytacz i kliknigcie
lewym przyciskiem myszy) do momentu przej$cia do okreslonej przez odsytacz strony

Przyktad:

Ac:active { color: purple }

:focus - dotyczy odsytacza, ktory jest teraz podswietlony (aktywny); dotyczy klawiatury

Przyktad:

A:focus { color: white }

Istnieje mozliwo$¢ taczenia selektoréw dotyczacych odsylaczy, np.:

A:focus:hover { color: lime }

Powyzszy zapis okresla kolor czcionki odsytacza w przypadku pod$wietlenia odsytacza przy
uzyciu klawiatury lub poprzez umieszczenie wskaznika myszy nad odsytaczem.

first-line - okresla styl pierwszej sformatowane;j linii danego bloku

Przyktad:

P:first-line { font-weight: bold }

Powyzszy zapis oznacza, ze nalezy zmieni¢ grubo$¢ czcionki w przypadku kazdej pierwszej
linii paragrafu.



Nalezy pamigtac, ze pseudoelement :first-line odnosi si¢ tylko do elementéw blokowych i

moze on posiada¢ wlasciwosci odnoszace si¢ do czcionki, koloru i tla, a takze wlasciwosci:

‘word-spacing', 'letter-spacing’, ‘text-decoration’, 'vertical-align’, ‘text-transform’, 'line-height,
'text-shadow’, ‘clear’.

-first-letter - okresla styl pierwszej litery (znaku) w bloku, elemencie

Przyktad:

P-:first-letter { font-size: 4em; text-transform: uppercase }

:before - okresla zawartos¢ umieszczong przed danym blokiem lub elementem

Przyktad:

P:before { content: counter(numer, upper-roman) *. *

"}

Powyzszy przyktad numeruje kolejne paragrafy wstawiajac przed zawartoscig kazdego z nich
warto$¢ w postaci kolejnej liczby rzymskiej oraz tancucha ". ".

-after - okresla zawarto$¢ umieszczong po danym bloku lub elemencie

Przyktad:

P:after { content: "." }

Powyzszy przyktad stawia kropke na koncu kazdego paragrafu. 1. Krotki opis CSS dla HTML

W tej cze$ci zostanie pokazane jak fatwe jest tworzenie opisu wygladu dokumentu. Zaktadam,
ze znane s3 podstawy jezyka HTML. Zaczng od matego dokumentu HTML.:



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Przyklad 1</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Przyklad 1</H1>

<P>To jest tekst na naszej stronie.

</BODY>

</HTML>

Aby ustawi¢ kolor tekstu w znaczniku H1 jako niebieski mozna postuzy¢ sie ponizsza
instrukcja:

H1 { color: blue }

CSS sktada si¢ z dwoch czesci: selektora (H1) i deklaracji (color: blue). Selektor to nic innego
jak nazwa znacznika HTML. Deklaracja zawiera dwie cze$ci: wlasciwos¢ (color) i wartosé

(blue).

Specyfikacja HTML 4.0 okresla w jakim miejscu opis wygladu moze si¢ znajdowac:

- w dokumencie HTML;
- w osobnym pliku *.css.

Aby umiesci¢ opis wygladu wewnatrz dokumentu HTML nalezy uzy¢ znacznika STYLE:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Przyklad 1</TITLE>

<STYLE type="text/css">

H1 { color: blue }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Przyklad 1</H1>



<P>To jest tekst na naszej stronie.
</BODY>
</HTML>

Dla zwigkszenia gietkosci, zalecane jest aby autorzy korzystali z zewnetrznych opisow
wygladu. Takie rozwigzanie ma dwie zalety:

- tre$¢ opisu moze by¢ zmieniana bez modyfikacji zroédtowego dokumentu HTML,
- pliki CSS moga by¢ wspoldzielone przez kilka dokumentow.

W celu przytaczenia zewngtrznego opisu wygladu dokumentu nalezy wykorzysta¢ znacznik
LINK:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Przyklad 1</TITLE>

<LINK rel="stylesheet" href="przyklad.css" type="text/css">
</HEAD>

<BODY>

<H1>Przyklad 1</H1>

<P>To jest tekst na naszej stronie.

</BODY>

</HTML>

Znacznik LINK zawiera:

typ: "stylesheet™;

nazwge 1 potozenie opisu wygladu wewnatrz atrybutu "href";

typ opisu wygladu okreslonego przez: "text/css".

W celu pokazania wigkszego zwigzku miedzy opisem wygladu 1 jezykiem HTML zostanie

zaprezentowany przyklad troch¢ bardziej rozbudowany pod wzglgdem zawartosci znacznika
STYLE. Teraz dodana zostanie wigksza ilos¢ kolorow:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">



<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Przyklad 1</TITLE>
<STYLE type="text/css">
BODY { color: red }

H1 { color: blue }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Przyklad 1</H1>

<P>To jest tekst na naszej stronie.
</BODY>

</HTML>

Powyzszy opis wygladu zawiera dwie linie: pierwsza ustawia kolor znacznika BODY na
warto$¢ red (czerwony), za$§ druga ustawia kolor znacznika H1 na warto$¢ blue (niebieski).
Poniewaz nie zostat okre$lony kolor dla znacznika P, bedzie on dziedziczony od znacznika
'ojcowskiego', zwanego BODY. Znacznik H1 jest takze 'dzieckiem' w stosunku do znacznika
BODY, ale druga instrukcja w znaczniku <STYLE> (tj. H1 { color: blue }) uniewaznia
dziedziczong wartos$¢.

CSS2 ma ponad 100 réznych wlasciwosci, wlaczajac w to color. Oto kilka innych jeszcze:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Przyklad 1</TITLE>
<STYLE type="text/css">
BODY {
font-family: "Gill Sans", sans-serif;
font-size: 12pt;
margin: 3em;
}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Przyklad 1</H1>
<P>To jest tekst na naszej stronie.
</BODY>
</HTML>



Pierwsza rzeczg jaka mozna zauwazyc to to, ze kilka deklaracji jest zgrupowanych wewnatrz
bloku zawartego wewnatrz nawiaséw klamrowych ({...}), i oddzielonych od siebie przy
pomocy srednikdw. Ostatnia deklaracja nie musi by¢ zakonczona $rednikiem.

Pierwsza deklaracja w znaczniku BODY ustawia czcionkg¢ na "Gill Sans". Jezeli wyzej
wymieniona czcionka nie bedzie dostepna, przegladarka uzyje czcionki "sans-serif".
Znaczniki 'dzieci' w stosunku do znacznika BODY beda teraz dziedziczyly warto$¢
wilasciwosci font-family.

Druga deklaracja ustawia rozmiar czcionki znacznika BODY na warto$¢ 12 punktow.
Jednostka 'pt' jest powszechnie uzywana do okreslania rozmiaru czcionki i innych warto$ci
zwigzanych z dlugoscia. Jest to jednostka bezwzgledna, ktéra nie jest skalowalna wzgledem
srodowiska.

Trzecia deklaracja uzywa jednostki wzglednej, ktora jest skalowalna w stosunku do otoczenia.
Jednostka 'em' odnosi si¢ do rozmiaru czcionki tego elementu. W tym przypadku rezultat jest
taki, Ze marginesy wokot elementu BODY s3 trzy razy szersze niz rozmiar czcionki.

CSS 1 - atrybuty
2. Kolor i tlo

Odnosi

Wilasciwosé Opis Wartosé . Przyklad
si¢ do
Color Okresla nazwa wszystkie {color: red}
kolor koloru, elementy Przyktad: <FONT
czcionki warto$¢ hex style="COLOR:
red">Tekst</FONT>
{color:
rgb(0,0,255)}
Przyktad: <FONT
style="COLOR:
rgh(0,0,255)">Tekst
</FONT>
background- Okresla nazwa wszystkie {background-color:
color kolor tta koloru, elementy #FF5500}
wartos¢ hex
background- Okresla none, wszystkie {background-image:
image grafike adres URL elementy \url(tlo.gif)}
petnigca role
tla
background- Okresla repeat, wszystkie {background-repeat:
repeat powtrzalno$¢ repeat-x,  elementy repeat-x}
tla repeat-y,

no-repeat



background- |Okres$la czy

attachment |tlo ma si¢
przesuwac
wraz z
zawartoscia
(scroll) czy
ma by¢ stale
(fixed)

background- Okresla

position pozycje
poczatkowa
tla

background Zawiera w

sobie
wszystkie
wlasciwosci
dotyczace tta
Wiasciwosé Opis
word- Okresla
spacing odlegtos¢
miedzy
wyrazami
letter- Okresla
spacing odlegtos¢

migdzy literami

scroll,
fixed

wszystkie {background-
elementy attachment: scroll}

[top, center, elementy {background-

bottom], bedace
[left, center, blokiem
right],

procent,

punkt (pt),

inch (in),

centymetr

(cm),

piksel (px)

position: 100%
30%}

background- wszystkie {background: red

color,
background-
image,
background-
repeat,
background-
attachment,
background-
position

Odnosi sie¢
do

normal,  \wszystkie
punkt (pt), elementy
inch (in),
centymetr

(cm),

wzgledem

(em),

piksel

(Px)

normal,  \wszystkie
punkt (pt), elementy
inch (in),
centymetr

(cm),

wzgledem

(em),

Wartos$¢é

elementy |url(tlo.jpg) left top

no-repeat}

Przyklad

{word-spacing: 1.2em}
Przyktad: <FONT
style="WORD-
SPACING:
1.2em">Tekst</FONT>

{letter-spacing: 0.2em}
Przyktad: <FONT
style="LETTER-
SPACING:
0.2em">Tekst</[FONT>



piksel

(Px)
text- Okresla czy none, wszystkie | {text-decoration: line-
decoration tekst ma by¢ underline, elementy  through}
podkreslony, overline, Przyktad: <FONT
przekreslony,  |line- style="TEXT-
itd. through, DECORATION: line-
blink through">Tekst</FONT>
vertical- Okresla baseline, elementy {vertical-align: top}
align potozenie tekstu sub, wewnetrzne
W pionie super,
wzgledem top,
elementu text-top,
poprzedzajacego middle,
bottom,
procent
text- Okresla sposob  capitalize, wszystkie {text-transform:
transform  |przemiany uppercase, elementy  uppercase}
tekstu lowercase, Przyktad: <FONT
none style="TEXT-
TRANSFORM:
uppercase">Tekst
</[FONT>
text-align  Okresla left, elementy  {text-align: center}
potozenie tekstu right, bedace
wewnatrz center, blokiem
elementu justify
text-indent |Okresla procent, elementy {text-indent: 20%}
odlegtos¢ od punkt (pt), bedace
lewego inch (in), |blokiem
marginesu centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel
(px)
line-height Okre$la normal, \wszystkie {line-height: 120%}
odlegtosc liczba, elementy
migdzy dwoma procent,
sgsiednimi punkt (pt),
liniami inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel
(px)

4. Elementy kwadratowe



Wilasciwos¢

margin-top

margin-right

margin-

bottom

margin-left

margin

padding-top

Opis Wartos¢
Okresla auto,
odlegtos¢ od  procent,
gornej punkt (pt),
krawedzi strony inch (in),

centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
Okresla auto,
odlegtos¢ od  procent,
prawej punkt (pt),
krawedzi strony (inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
Okresla auto,
odleglos¢ od  procent,
dolnej krawedzi punkt (pt),
strony inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
Okresla auto,
odleglos¢ od  procent,
lewej krawedzi punkt (pt),
strony inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
Okresla auto,
odleglos¢ od  procent,
krawedzi strony punkt (pt),
wedtug inch (in),
kolejnosci: centymetr
gorna, prawa, |(cm),
dolna, lewa wzgledem
(em),
piksel (px)
Okresla gérny  procent,
odstep punkt (pt),

Odnosi
sie do
wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

Przyklad

{margin-
top: 3em}

{margin-
right: 4px}

{margin-
bottom:
13%}

{margin-
left: 4em}

{margin:
2em 3em
lem 4em}

{padding-
top:



elementu inch (in), 0.2em}
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
padding- Okresla prawy |procent, wszystkie {padding-
right odstep punkt (pt), elementy right:
elementu inch (in), 12px}
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
padding- Okresla dolny |procent,  wszystkie {padding-
bottom odstep punkt (pt), elementy |bottom:
elementu inch (in), 0.4em}
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
padding-left Okresla lewy procent, \wszystkie {padding-
odstep punkt (pt), elementy |left: 7%}
elementu inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
padding Okresla odstgp |procent, wszystkie {padding:
elementu punkt (pt), elementy [2em lem
wedhug inch (in), 3em 4em}
kolejnosci: centymetr
gorna, prawa, |(Cm),
dolna, lewa wzgledem
(em),
piksel (px)
border-top- |Okresla thin, wszystkie {border-
width szerokos¢ medium, elementy top-width:
gornej granicy thick, thin}
(ramki) punkt (pt),
elementu inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
border- Okresla thin, wszystkie {border-



right-width |szerokos¢ medium, elementy right-

prawej granicy thick, width:
(ramki) punkt (pt), medium}
elementu inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
border- Okresla thin, wszystkie {border-
bottom- szerokos¢ medium, elementy bottom-
width dolnej granicy thick, width:
(ramki) punkt (pt), thick}
elementu inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
border-left- Okresla thin, wszystkie {border-
width szeroko$¢ lewej medium, elementy left-width:
granicy (ramki) thick, 3px}
elementu punkt (pt),
inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
border- Okresla thin, wszystkie {border-
width szerokos$¢ medium, elementy |width: thin
granicy (ramki) thick, thick
elementu punkt (pt), medium
wedhug inch (in), thick}
kolejnosci: centymetr

gorna, prawa, |(cm),
dolna, lewa wzgledem
(em),
piksel (px)
border-color Okresla kolor |nazwa wszystkie {border-
granicy (ramki) koloru,  elementy |color: red}

elementu wartos$¢
hex
border-style |Okresla styl none, wszystkie {border-
granicy (ramki) dotted, elementy style:
elementu dashed, double}
solid,
double,

groove,



border-top

border-right

border-

bottom

border-left

border

width

height

Okresla
szerokos$¢,
kolor i styl

gornej granicy

(ramki)
elementu

Okresla
szerokos$¢,

kolor i styl

prawej granicy

(ramki)
elementu

Okresla
szerokos$é,
kolor i styl

dolnej granicy

(ramki)
elementu

Okresla
szerokos¢,
kolor i styl

lewej granicy

(ramki)
elementu

Okresla
szerokos¢,
kolor i styl

granicy (ramki)

elementu
wedlug
kolejnosci:

gbrna, prawa,

dolna, lewa

Okresla
szerokos$¢

elementu (np.

grafiki)

Okresla
wysokos¢

elementu (np.

ridge,
inset,
outset

border-
top-width,
border-
style,
color

border-
right-
width,
border-
style,
color
border-
bottom-
width,
border-
style,
color
border-
left-width,
border-
style,
color

border-
width,
border-
style,
color

auto,
procent,
punkt (pt),
inch (in),
centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
auto,

punkt (pt),
inch (in),

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

wszystkie
elementy

elementy
bedace
blokiem

elementy
bedace
blokiem

{border-
top: thin
blue solid}

{border-
right: }

{border-
bottom: }

{border-
left:}

{border: }

{width:
80px}

{height:
170px}



5. Klasyfikacja

grafiki) centymetr
(cm),
wzgledem
(em),
piksel (px)
float left, wszystkie {float: left}
right, elementy
none
clear none, wszystkie {clear:
left, elementy right}
right,
both
Wilasciwosé Opis Wartos§¢ O.d nos| Przyklad
sie do
display Okreslaw  block, \wszystkie {display: none}
jaki sposob  inline, |elementy
dany element list-item,
ma by¢ none
wyswietlony
white-space Okreslaw  normal, elementy {white-space:
jaki sposob  pre, bedace  pre}
nalezy nowarp blokiem
obchodzi¢
si¢ z
odstgpami
wewnatrz
elementu
list-style- disc, elementy {list-style-type:
type circle, |z display lower-roman}
square, = list-
decimal, |item
lower-
roman,
upper-
roman,
lower-
alpha,
upper-
alpha,
none
list-style- adres  elementy {list-style-
image URL, |zdisplay image:
none = list- url(rysunek.gif)}
item
list-style- inside, elementy {list-style-



position outside 'z display position:
= list- outside}
item
list-style disc, elementy {list-style: circle

circle, |z display outside}

square, = list-

decimal, litem

lower-

roman,

upper-

roman,

lower-

alpha,

upper-

alpha,

none,

inside,

outside,

adres

URL,

none

Selektory
1. Grupowanie.

Jezeli kilka selektorow posiada te same deklaracje, to mozna je zgrupowana¢ w jedna
deklaracjg, a poszczegdlne elementy beda oddzieli¢ przecinkami. Na przyktad:

H1 { font-family: sans-serif }
H2 { font-family: sans-serif }
H3 { font-family: sans-serif }

mozna zapisa¢ rowniez jako:

H1, H2, H3 { font-family: sans-serif }
2. Selektory potomne.

Czasami autorzy chcg wyr6zni¢ elementy, ktore zawierajg si¢ wewnatrz innych elementow w
dokumencie (np. element EM, ktory znajduje si¢ w elemencie H1). Nastepujace deklaracje:



H1 { color: red }
EM { color: red }

mimo, ze ich celem jest zmiana koloru tekstu, ktory znajduje si¢ wewnatrz tych elementow
(H1, EM), to nie bedzie wida¢ zadnego efektu w przypadku:

<H1>This headline is <EM>very</EM> important</H1>

Mozna to zmieni¢ poprzez zmiang koloru na niebieski (blue), kiedy znacznik EM znajdzie si¢
wewnatrz znacznika H1, co pokazuje ponizszy przyktad:

H1 { color: red }
EM { color: red }
H1 EM { color: blue }

Inny przypadek to:

<H1>This <SPAN class="myclass">headline
is <EM>very</EM> important</SPAN></H1>

I tutaj powinien znalez¢ si¢ selektor:

H1*EM

gdyz selektor w postaci HI EM nie da Zzadnego rezultatu, poniewaz element EM znajduje si¢

wewnatrz jeszcze innego elementu jakim jest znacznik SPAN.

3. Selektory 'dziect’

Selektor 'dziecko' wystgpuje wtedy, gdy znacznik 'dziecko’ znajduje si¢ wewnatrz innego
znacznika. Selektor 'dziecko' sktada si¢ z dwoch lub wigcej selektoréw oddzielonych znakiem
II>IIl



Ponizsza instrukcja ustawia wyglad wszystkich znacznikéw P, ktore sg 'dzie¢mi' w stosunku
do znacznika BODY:

BODY > P { line-height: 1.3 }

Ponizszy przyktad przedstawia kombinacj¢ selektoréw potomnych i selektoréw 'dzieci':

DIV OL>LIP

Opis: w tym przypadku znacznik P jest elementem potomnym w stosunku do LI; znacznik LI
musi by¢ 'dzieckiem' znacznika OL; znacznik OL musi by¢ elementem potomnym w stosunku
do DIV.

4. Atrybuty selektorow.

CSS2 pozwala autorom zawezac opisy wygladu poszczegdlnych elementow. Na przyktad
mozna opisa¢ wyglad elementoéw o konkretnych atrybutach zdefiniowanych w dokumencie.

Atrybuty selektorow moga wyglada¢ nastepujaco:

[att] - kiedy element ma atrybut 'att' i jakakolwiek jego wartos$c.
[att=val] - kiedy wartos¢ atrybutu 'att' jest rowna 'val'.

[att~=val] - kiedy warto$¢ atrybutu 'att' jest stowem lub zbiorem stow oddzielonych 'spacjg’, a
jedno z tych stow jest rowne warto$ci 'val'. Warto$¢ 'val' nie moze zawierac 'spacji'.

[att|=val] - kiedy warto$¢ atrybutu 'att' rozpoczyna si¢ wyrazem okreslonym przez wartos¢
val'.

Dla przyktadu, ponizsza instrukcja dotyczy wszystkich znacznikéw H1, ktore majg okreslony
atrybut title:

H1[title] { color: blue; }



Ponizszy przyktad dotyczy przypadku, kiedy znacznik SPAN musi posiada¢ warto$¢ example
atrybutu class:

SPAN][class=example] { color: blue; }

Inny przyktad pokazuje wystgpowanie dwoch atrybutow w znaczniku SPAN:

SPANThello="Cleveland"][goodbye="Columbus"] { color: blue; }

Ponizszy przyktad pokazuje jak ukry¢ wszystkie elementy, ktorych warto$¢ atrybutu LANG
jest rowna 'fr' (tzn. kiedy jezyk jest francuski):

*[LANG=fr] { display : none }

u|:n

Ponizszy przyktad pokazuje wykorzystanie i dotyczy znacznikdw, ktorych wartosé

atrybutu LANG rozpoczynajg si¢ od 'en' (np.: 'en’, 'en-US', 'en-cockney'):
*[LANG|="en"] { color : red }
5. Inne

W opisie wygladu uzytym w HTML autorzy mogg uzywac kropki (.) jako alternatywnego

rozwigzania w stosunku do "~=" w przypadku atrybutu o nazwie class. Czyli, DIV.wartosc

jest rdwnowazny zapisowi DIV[class~=wartosc]. Na przyktad, mozna przypisa¢ informacj¢ o

—_n

wygladzie do wszystkich elementow, ktorych atrybut class~="wartosc":

*.wartosc { color: green }
lub inaczej:

.wartosc { color: green }

Ponizszy przyktad dotyczy tylko znacznika H1, ktorego atrybut class~="wartosc":



H1.wartosc { color: green }

Wykonanie tej instrukcji w pierwszej linii ponizszego dokumentu HTML nie spowoduje
ustawienia koloru tekstu na zielony, za$ w drugiej linii tak. Spojrz:

<H1>Ten tekst nie jest w kolorze zielonym.</H1>
<H1 class="wartosc">Ten tekst jest w kolorze zielonym.</H1>

W przypadku wigkszej ilo$ci wartosci atrybutu class, kazda warto§¢ musi by¢ oddzielona
kropka ".".

Ponizszy przyktad pokazuje instrukcje, w ktorej znacznik P powinien mie¢ za warto$ci
atrybutu class wyrazy: wartl i wart2 oddzielone klawiszem spacji:

P.wartl.wart2 { color: green}

Instrukcja ta zadziala w przypadku, gdy class="wartl jest jakas tam i wart2 tez", ale nie
zadziala jezeli class="wartl] jest jakas tam".

6. Pseudoklasy

‘first-child - wystepuje wtedy, gdy znacznik jest pierwszym 'dzieckiem' innego znacznika. Na
przyktad:

DIV > P:first-child { text-indent: 0 }

Powyzszym przypadek dotyczy sytuacji gdy znacznik P bedzie pierwszym 'dzieckiem'
znacznika DIV. Ponizszy przyktad HTML obrazuje to chyba najlepie;j:

<P> Ostatni element P przed 'opis'.
<DIV class="opis">

<P> Pierwszy element P wewnatrz 'opis'.
</DIV>

Zas przypadku ponizszego ona nie dotyczy:



<P> Ostatni element P przed 'opis'.
<DIV class="opis">

<H2>Note</H2>

<P> Pierwszy element P wewnatrz 'opis'.
</DIV>

:link - dotyczy odsytaczy, ktore nie zostaty jak do tej pory wybrane (odwiedzone)

Przyktad:

A:link { color: green }
jest rownowazny

:link { color: green}

Istnieje mozliwo$¢ zmiany wygladu wybranych odsytaczy, np.:

A.inny:link { color: red }

oraz w dokumencie HTML:

<A href="http://www.domena.com/" class="inny">Odsytacz do innej strony</A>

visited - dotyczy odsytaczy, ktore zostaty juz wezesniej wybrane (odwiedzone)

Przyktad:

A:visited { color: yellow }

‘hover - dotyczy odsytaczy, nad ktorymi znajduje si¢ kursor (wskaznik myszy)



Przyktad:

A:hover { color: blue }

:active - dotyczy odsytacza, ktory zostat wybrany przez uzytkownika; jest to okres czasu od
momentu wybrania odsytacza (najechania wskaznikiem myszy nad odsytacz i kliknigcie
lewym przyciskiem myszy) do momentu przej$cia do okreslonej przez odsytacz strony

Przyktad:

A:active { color: purple }

-focus - dotyczy odsylacza, ktory jest teraz podswietlony (aktywny); dotyczy klawiatury

Przyktad:

A:focus { color: white }

Istnieje mozliwos¢ taczenia selektoréw dotyczacych odsytaczy, np.:

A:focus:hover { color: lime }

Powyzszy zapis okresla kolor czcionki odsylacza w przypadku pod$wietlenia odsytacza przy
uzyciu klawiatury lub poprzez umieszczenie wskaznika myszy nad odsytaczem.

-first-line - okresla styl pierwszej sformatowanej linii danego bloku

Przyktad:

P:first-line { font-weight: bold }



Powyzszy zapis oznacza, ze nalezy zmieni¢ grubo$¢ czcionki w przypadku kazdej pierwszej
linii paragrafu.

Nalezy pamigtac, ze pseudoelement :first-line odnosi si¢ tylko do elementéw blokowych i
moze on posiada¢ wlasciwosci odnoszace sie do czcionki, koloru i tta, a takze whasciwosci:

‘word-spacing’, 'letter-spacing’, 'text-decoration’, ‘vertical-align’, ‘text-transform’, 'line-height,
'text-shadow', ‘clear".

‘first-letter - okresla styl pierwszej litery (znaku) w bloku, elemencie

Przyktad:

P:first-letter { font-size: 4em; text-transform: uppercase }

‘before - okresla zawartos¢ umieszczong przed danym blokiem lub elementem

Przyktad:
P:before { content: counter(numer, upper-roman) ". " }

Powyzszy przyktad numeruje kolejne paragrafy wstawiajac przed zawartoscig kazdego z nich
warto$¢ w postaci kolejnej liczby rzymskiej oraz fancucha ". ".

-after - okresla zawarto$¢ umieszczong po danym bloku lub elemencie

Przyktad:

P:after { content: "." }

Dziedziczenie



W ponizszym przyktadzie dokumentu HTML:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<TITLE>Przyklad 2</TITLE>

<BODY>

<H1>Przyklad 2</H1>

<P>Spis tresci:
<UL>
<LI>Wstep
<LI>Rozwiniecie
<LI>Koniec
</UL>
</BODY>
</HTML>

Jak wida¢ znacznik HTML jest znacznikiem nadrzednym. Pod nim znajdujg si¢ znaczniki
HEAD oraz BODY. W opisie wygladu dziedziczenie odgrywa bardzo wazna rolg, oto
przyktad: jezeli w powyzszym przyktadzie zostanie okreslony (opisany) wyglad znacznika
(elementu) UL, to begdzie on takze dotyczyt wszystkich elementéw podrzgdnych, czyli w tym
przypadku elementow LI, ale nie bedzie dotyczyt elementdw nadrzednych, czyli znacznika
BODY.

Powyzszy przyktad stawia kropke na koncu kazdego paragrafu.

Jak zrobi¢ dobrg strone

Na koniec chciatbym poruszy¢ bardzo wazng sprawe, o ktorej wiele osob zdaje sie
zapominac. Znajomosc¢ podstaw HTML w zupetnosci wystarcza do napisania strony
internetowej, lecz aby stworzy¢ dobry serwis, ktéry bedzie czesto odwiedzany i ktorym
bedzie sie mozna naprawde pochwalic, trzeba czegos wiece;j:

Zastanéw sie dobrze nad tematykg swojej strony. Oczywiscie nikt nie zabroni Ci publikacji
informacji o tym, ze np. Twdj pies wabi sie Azor, a kot - Mruczek, ale czy co$ takiego
naprawde moze przyciggngc¢ czytelnikow? Nie zapominaj, ze wiele osob tgczy sie z
Internetem za pomocg modemu, ptacgc za kazdg minute spedzong w sieci, wiec czy ktos
bedzie tracit czas na czytanie takich informacji? Postaraj sie znalez¢ temat, ktéry Cie
interesuje, jest oryginalny i moze zaciekawi¢ innych. Zwykle lepsze rezultaty przynosi
skupienie sie na jednej dziedzinie, niz opisywanie wszystkiego po troche.

Uwazaj z doborem kolorow na stronie, zwtaszcza jesli chodzi o tto oraz tekst. Nieciekawe
lub razgco zle zestawienie barw jest najwazniejszym czynnikiem, ktory zdradza, ze autor
serwisu jest kompletnym amatorem. Wyobraz sobie co pomyslg np. klienci jakiejs firmy, ktéra



posiadataby strone z zielonym ttem i czerwonym tekstem (lub co gorsze odwrotnie)! Unikaj
jak ognia jaskrawych odcieni w tle. Jesli nie masz pomystu, ustal biate tto i czarny tekst - tak
jest najbezpieczniej. Dobre rezultaty dajg réwniez barwy catkiem ciemne lub delikatne
pastelowe (jasne). Tto w zadnym razie nie moze pogarsza¢ czytelnosci strony, dlatego
nalezy pamieta¢ o doborze odpowiedniego koloru tekstu.

Nie przesadzaj z grafikg. Fakt, ze wiesz jak wstawi¢ na strone obrazek nie oznacza, ze
musi sie od nich roi¢. Pamietaj, ze to wtadnie grafika najbardziej wptywa na szybkosé
tadowania strony, dlatego ogranicz jej ilos¢ oraz rozmiary. Jesli juz musisz co$ umiescic,
postaraj sie, aby bylo to naprawde dobrej jakosci. Tworzgc samodzielnie obrazy, uzywaj
antialiasingu, czyli wygtadzania poszarpanych krawedzi. Cechg po ktérej na pierwszy rzut
oka mozna rozpoznac¢ dobrego projektanta jest oszczedne i umiejetne operowanie grafika,
ktéra dobrze komponuje sie z wyglagdem strony.

Przyjrzyj sie innym renomowanym witrynom. Zwré¢ uwage na projekt szaty graficzne,.
Duzo nie zawsze znaczy dobrze. Czasem bardziej oszczedna forma wyglada lepiej - a
przede wszystkim czytelniej - niz wyszukane ozdobniki. Najwazniejszy jest dobry pomyst.
Pamietaj, ze kolorystyka witryny oraz projekt oprawy graficznej to pierwsze rzeczy, na ktére
zwracajg uwage uzytkownicy. Jesli sie nie postarasz, Twoja strona juz na wstepie bedzie
mowita: "Tutaj nie ma nic godnego uwagi, mozesz opusci¢ to miejsce". Wiekszosé dobrych
stron w Internecie zbudowana jest nastepujgco: na gérze znajduje sie banner lub logo
serwisu, po lewej lub po prawej - menu, a obok - tres¢ strony. Nie znaczy to, ze musisz
koniecznie podporzadkowac sie takiemu kanonowi, lecz jezeli chcesz uzyskac¢ podobng
strukture, we wtasciwej tresci strony (BODY) wpisz np.:

Zaznacz kod Wyprébuj kod

<table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="10">

<tr>

<td bgcolor="kolor gora" colspan="2" align="center" valign="middle">Tutaj mozna
umiesci¢ logo serwisu</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="kolor menu" width="Tutaj wpisz szeroko$¢ menu (np.: 150)" valign="top">
Tu umieszcza sie odsytacze spisu tresci

</td>

<td bgcolor="kolor strony" valign="top">

Tu wpisuje sie tres¢ strony



</td>
<[tr>

</table>

a otrzymamy:

Tutaj mozna umiescic¢ logo serwisu
Tu umieszcza sie odsytacze spisu tresci Tu wpisuje sie tres¢ strony

Nawigacja w serwisie to bardzo wazna sprawa. Nieczytelny ukfad strony, menu w ktérym
trudno cokolwiek znalez¢ i inne podobne historie sg czestg przyczyng zniechecenia
uzytkownikow, ktérzy w konsekwencji opuszczajg witryne. Przy projektowaniu systemu
odsytaczy sprébuj wczué sie w sposoéb myslenia internautéw. Pamigtaj, Zze nie znajg oni
serwisu tak dobrze jak Ty i mogg nie chcie¢ zagtebiac sie w szczegoty. Dlatego warto w
widocznym miejscu umiesci¢ hipertacza do najciekawszych dziatdw, jakis system
wyszukiwania lub indeks. W przypadku obszerniejszych witryn wskazane jest podzielenie ich
na dziaty tematyczne. Sposéb nawigacji powinien by¢ przede wszystkim wygodny,
praktyczny, logiczny i tatwo dostepny.

Dbaj o poprawnos¢ ortograficzng i stylistyczng tekstu. Naucz sie zasad wpisywania
znakow interpunkcyjnych. Jesli na stronie WWW wystepuje masa bteddéw, prawdopodobnie
autor nie ma nic waznego do przekazania.

Postaraj sie na biezgco aktualizowa¢ tres¢ strony i usuwac powstate btedy. Udoskonalaj
oprawe graficzng oraz system nawigaciji, aby serwis nie stat sie nudny. Informuj o
wprowadzanych nowosciach i utrzymuj kontakt listowny z uzytkownikami. Otwérz sie na
konstruktywng krytyke.

Jezeli masz jakie$ zastrzezenia co do tego serwisu, wiesz jak mozna zrobic co$ lepiej,napisz
do mnie

Szablony WWW

Istnieje sposdb na zrobienie profesjonalnie wygladajgcej strony nawet bez duzego
doswiadczenia - sg to szablony WWW. Wiele serwiséw internetowych oferuje darmowo
gotowe projekty graficzne witryn. Zawierajg one catg strukture dokumentu oraz wszystkie
potrzebne grafiki. Jedyne co trzeba zrobi¢ samodzielnie, to uzupetni¢ szablon wtasnym
tekstem w odpowiednich miejscach. Jesli nie masz zatem pomystu na projekt graficzny



swojego serwisu, radze poszukaé ciekawego szablonu w sieci. Dzieki temu Twoja strona na
pewno nie bedzie "straszyta" internautow ;-)

Radze jednak uwazaé przy korzystaniu z takich rozwigzan. Niektore szablony wygladajg
nawet bardzo dobrze, ale sg tak przetadowane grafikg, ze wczytywanie takiej strony moze
potrwac bardzo dlugo. Dodatkowo szczegdlnie jesli korzystasz z obcojezycznych szablonow,
nalezy sprawdzi¢ sposdb kodowania znakow. W nagtéwku kazdej strony HTML musi
znajdowac sie linijka:

Zaznacz kod Wyprébuj kod

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso0-8859-2" />

(zobacz: Ramy dokumentu). Brak podobnej linijki w nagtéwku strony albo istniejgce wpisy
typu:

Zaznacz kod Wyprébuj kod

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

sg powaznym btedem, ktdry spowoduje niepoprawne wyswietlanie polskich znakéw w
przegladarce!

Adresy stron z darmowymi szablonami WWW mozesz znalez¢ w serwisach:

SiteQL.net

Tymex.org
Webdiary.pl
Webinside

Webmade.org
Webmaster.Mocny.Com

WebPL.org
Xklonos

background-color: #0000ff;


http://www.siteql.net/web-szablony.html
http://www.tymex.org/index.php?go=szablony
http://www.webdiary.pl/modules/download/viewcat.php?cid=15
http://www.webinside.pl/webdesign/szablony
http://webmade.org/grafika/darmowe-szablony.php
http://www.webmaster.mocny.com/index.php?id=szablony
http://www.webpl.org/index.php/szablony
http://www.xklonos.cal.pl/szablony.php

background-color: #00ffff;



